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=2 3D-Shootem Up auf einem Niveau, das neue
MaBstébe fiir die Playstation setzen wird.

Eine gottverdammte Plage von hochtechnisierten
Androiden hat sich breit gemacht. Menschliches
Dasein wird zusehends bedroht. Es ist an der Zeit,
zu klaren, in wessen Hand die Zukunft liegt. Ein

Team aus bestens trainierten Kampfern hat die
Aufgabe auf sich genommen - und Du bist dabei.
Kein Zuriick. Die grandiose Pyrotechnik und die
finstere, komplexe Umgebung lassen den Spieler
bedrohlich lebhaft in diese unberechenbare
Welt eintauchen. Pure Action gepaart mit
explosiver Strategie.



I Auf der ECTS in London traf Tom ,,The

Tiger” Schmitt auf einige nette Damen am
PC-Stand (man muss sich ja informieren)...
\ries

Lonaone

ner k .
1Cl ARG

Neben der européischen
Fachmesse fiir Computer- und
Videospiele gab es auch in der
Redaktion das ein oder andere
Highlight zu bestaunen.

¥ Auf der ECTS in London traf
sich alles, was Rang und Namen
in der Branche hat. Klar, dass wir
somit auch vor Ort sein mussten.
In einem eindrucksvollen Zwalf-
Seiten-Special berichten Tom und
" Markus ausfiihrlich vom Spiele-
Event. Aber nicht nur auf der
britischen Insel ging es in puncto
Games heif} her. Neben Eidos’
Sport-Kracher Sydney 2000 gibt
es in diesem Monat zwar nur
wenige echte Review-Perlen zu

nd

I ..Wahrend Markus schon wieder aus
London zuriick war und die unendlich vielen
Press-Kit-CDs analysierte...

i .. kniipfte Tom zum ersten Mal zarte Bande
mit Mary (Name von der Red. geéndert). Seit-
her schwebt er auf Wolke 7.

spielerische Perlen

bewundern, hingegen haben die
zahlreichen Previews voll Gber-
zeugt. Infogrames’ Gothic-Horror-
RPG Koudelka beispielsweise
wurde auf bahnbrechenden vier
CDs angeliefert, was selbst den
gestandensten Redakteur
schlucken Idsst: ,,Durchspielen!*
und Rollenspiel-Experte Gunther
wacht schweifigebadet auf. Weite-
re Bringer waren auch diesmal
wieder die Sequels bekannter und
erfolgreicher Titel. Die Driver-
und Dino-Crisis-Nachfolger sorg-
ten bereits im Vorfeld fiir Freude.

“Markus war kaum mehr zu brem-

sen, als er bei der neusten Dino-
Jagd kréftig durchladen durfte.
Spyro 3: Year of the Dragon und

Alone in the Dark 4: The New
Nightmare waren nicht minder
attraktiv. Gerade mit dem Horror-
Klassiker méchte Infogrames der
Resident-Evil-Serie direkte
Konkurrenz machen.

Nach reiflichen Uberlegungen
verlassen uns mit dieser Ausgabe
die Redaktionskollegen Karel und
Tom. Wir wiinschen den Beiden an
dieser Stelle viel Gliick fiir ihren
weiteren Berufsweg und hoffen,
sie nicht so schnell aus den
Augen zu verlieren.
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Auf der gropten europdischen
Videospielmesse waren dieses
Jahr wieder zahireiche Ver=
treter der Branche anwesend
und machten uns mit ihren
neusten Spiele-Hits den Mund
wissrig.

XA T

g Wy A
W Zahlreiche Spiele-Hersteller fanden sich

dieses Jahr wieder in den Messehallen der
ECTS ein.

I Die aufreizenden Messe-Damen
kiimmerten sich riihrend um die stark
“geschwdchten Journalisten.

"R pSG

™ Eigentlich war schon *
von vornherein abzu-
sehen, dass die diesjahrige ECTS ganz
im Zeichen der PlayStation 2 stehen
wiirde. Kurz vor dem Release der neuen
Hardware zeigten samtliche Spiele-
Hersteller, wie vollstandig ihre aktu-
ellen Projekte fiir Sonys neue Vorzeige-
konsole sind. Umso ungewdhnlicher

. schien daher die Tatsache, dass Sonys

aktueller Konkurrent Sega nicht mit
einem eigenen Stand vertreten war,
sondern nur einige Displays bei Firmen-
partner British Telecom aufstellte. Nicht
anwesend waren dieses Jahr Electronic
Arts, die es vorzogen, ihre neusten Spie-
le in ihrer européischen Firmenzentrale

RS

¥ Knallhart ermitteln wir fiir euch die
randheifen Fakten der neusten Play-
tation-2-Titel.

“der diesjéhrigen ECTS mit seinem neuen
" Game Boy Advance prdsent.

¥ Die kunterbunten Tanz-Matten liegen

¥ Pokémon-Hersteller Nintendo war auf

zu prasentieren. Selbst wenn der ange-
kiindigte Robbie Williams nicht auf der
Biihne stand, beeindruckte das Gebaude
mit firmeneigenem Fitness-Studio und
luxeridser Kantine nachhaltig. Konami
fiebert ebenfalls dem PS2-Release ent-
gegen und halt gleich eine ganze Hand
voll neuer Spiele bereit. Obwohl das
Mammut-Projekt Metal Gear Solid 2
noch recht weit entfernt ist, haben die
fleiRigen Japaner keine Miihen ge-
scheut, uns einige neue Ausschnitte von
Hideo Kojimas neustem Meisterwerk zu
zeigen. Was es sonst noch so auf er
Messe zu sehen gab, lest ihr ausfiihr-
licher auf den folgenden Seiten.

immer noch ganz hoch im Trend bei den

- Konsolen-Fans.
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Wer hat die besten Triimpfe in der Hand?

SONY

COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE

I Aladdin: Mit diesem Spiel hat Sony eine
weitere zugkraftige Lizenz fiir seine alte

Mit seiner neuen Hardware Messestandes fielen unsere PlayStation. (PSone)

will Sony erneut den Markt Blicke auf einen von Massen

revolutionieren. Doch kann die  umlagerten Stand. Bei genaue-  ten spielen durften, noch guali- B Aladdin: Wer hinter Aladdin ein langweiliges

Software halten, was die rem Hinsehen erkannten wir, tativ minderwertige Texturen, Jump & Run vermutet, wird spitestens bei die-

Hardware verspricht? dass es sich dabei um die erstrahlt dieser Ausnahme- sem Gegner eines Besseren belehrt. (PSone)
neuste Version von Polyphony Racer jetzt in einer noch nie

M Mit Spannung erwarteten wir Digitals Gran Turismo 2000 zuvor gesehenen Pracht. Unter-  Force-Feedback-Lenkrad, wel-

die diesjahrige Prdsentation handelte. Stérten uns bei der stitzt wurde dieser gute Ein- ches an der PlayStation 2 ange-

von Sony. Da die japanische Demo, die wir vor einigen Mona-  druck von einem massiven schlossen war. Dieses gab jede

Software unsere westlichen Kollision des Fahrzeugs tiber

Gemiiter nicht so recht liber-
zeugen konnte, waren wir mehr
als gespannt, welche Lecker-
bissen uns Sony zum Release
des Gerdtes anpreisen wiirde.
Schon beim Betreten des

“Fiir Sonys PS 2 scheint
wirklich geniigend Software
vorhanden zu sein"

einen Servo-Motor an das Lenk-
gestange weiter und unter-
stiitzte somit das perfekte
Simulations-Feeling. Auch das
jlingere PuBlikum wurde bei
Sony sehr gut bedient. Neben
dem Jump & Run Aladdin:
Nasiras Rache, welches eher
flr Jungs interessant sein diirf-
te, gab es noch Arielle 2 zu be-

M Gran Turismo 2000: Die auf der Messe
gezeigte Version macht einen hervor-
ragenden Eindruck. (PS 2) B Arielle 2: Ihr steuert eure Hauptfigur
durch viele gefahrliche Unterwasser-
passagen. (PSone)

| i M Arielle 2: Ganz im klassischen
W Gran Turismo 2000: Liebhaber italienischen Auto-Designs werden mit Gran Turismo  Jump&Run-Stil gilt es, mbglichst viele
2000 ihre Freude haben. (PS 2) Miinzen einzusammeln. (PSone)

A

'S

I Miss Pac-Man: AuBer dem neuen, dreidimensionalen B Miss Pac-Man: Die Kamera zoomt bei kniffligen Spiel- M Arielle 2: Im Spielverlauf wechseln
Spielgewand hat sich wenig gedndert. (PSone) szenen ndher an das Geschehen heran. (PSone) stdndig die Charaktere. (PSone)




I Dark Cloud: Auf der diesjahrigen ECTS gab es leider
keine spielbare Version von Dark Cloud zu sehen. (PS 2)

wundern. Bei diesem Unter-
wasser-Swimm-&-Dive bewegt
ihr euch auf zwei Dimensionen
durch eine aufwéndige 3D-
Kulisse. Klassische Spiel-
Elemente vermischen sich mit
dem bekannten Charme der

1% WipEout Fusion: Einen derart genialen
Antriebsstrahl durfte man zuvor noch in kei-
nem anderen WipEout-Teil bewundern. (PS 2)

™ WipEout Fusion: Durch die extrem hohe
Geschwindigkeit zieht der Gleiter farbige
Kondensstreifen hinter sich her. (PS 2)

Disney-Charaktere. Ahnlich ver-
hélt es sich auch bei
Dschungelbuch Groove Party.
Wer schon einmal Parappa the
Rapper gespielt hat, findet sich
bei diesem Titel sofort zurecht.
Multiplayer-Fans versuchten
sich am brandneuen Crash
Bash. Nachdem so ziemlich je-
der Videospiel-Held sein eige-
nes Party-Spiel hat, darf ab
jetzt auch mit Crash Bandicoot
und seinen Freunden um etliche
Trophden gespielt werden.
Einen weiteren Uberraschungs-
titel zeigte man mit C-12. Diese
Mischung aus Metal Gear Solid
und Apocalypse spricht vor al-

% WipEout Fusion: Grafisch hat dieser
Titel einiges zu bieten. (PS 2)

B WipEout Fusion katapultiert den
Spieler in die ndchste Generation des
Uberschall-Fluges.

EN psG

o

I Legend of Dragoon: Dieses Game wird einer der letzten
groPen Rollenspiel-Titel auf der PlayStation 1. (PSone)

¥ Crash Bash: Dieses Spielprinzip richtet
sich ganz deutlich an alle Multiplayer-Fans
unter euch. (PSone)

lem Actions-Fans an, die gerne
mal so richtig losballern. Erst-
mals spielbar zeigte Sony Nam-
cos neusten PlayStation2-Titel
Moto GP, der genau da ansetzt,

“_‘

¥ The Getaway: Weitere neue Bilder des
Rennspiel-Hits sorgen wieder fiir reichlich
Gesprachsstoff. (PS 2)

wo Ridge Racer V aufhért. Be-
sonders durch das puristische
Gameplay und eine geniale
Steuerung ist dieses Game ein
absoluter Geheimtipp. Fiir
Rollenspiel-Fans hatte Sony
ebenfalls einiges in petto.
Legend of Dragoon diirfte eines
der letzten groBen RPGs hier zu
Lande werden. Durch filmreife
Kamerafahrten und eine faszi-
nierende Story ist dieses Spiel
genau richtig, um die Wartezeit
auf Final Fantasy IX zu verkir-
zen. Mit Fussball Live 2 zeigte
sich Sony wieder einmal von
seiner sportlichen Seite. Ob es
ihnen allerdings dieses Mal ge-

1 WipEout Fusion: Auch bei mehreren Gleitern gleichzeitiq geht die Engine nicht in die Knie.

Hoffentlich kann sie beim Waffeneinsatz immer noch iiberzeugen. (PS 2)
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It's time to puj| out al|

e stops and prove

™ Dschungelbuch Groove Party: Hier schwingen Mogli und seine Freunde das Tanzbein.
Natiirlich nur, wenn ihr die richtigen Knépfe driickt. (PSone)

lingen wird, gegen die Konkur-
renz von Electronic Arts zu be-
stehen, bleibt abzuwarten.
Nicht gerade mit begeistertem
Publikum umlagert war das
Miss-Pac-Man-Display. Aufer
einer neuen Grafik-Engine und
einigen neuen Ideen hat dieses
Spiel so gut wie keine Unter-
schiede zum Vorgédnger. Leider

DRoRSHIE

erkennen. (PS 2)

DROPSHIP

i Dropship: Uneingeschrinkte Sichtweite und ein
detaillierter Untergrund zeichnen diesen Titel aus. (PS 2)

gab es nicht alle Spiele in spiel-
barer Form zu bequtachten. Be-
sonders WipEout Fusion hatten
viele Zocker gern einmal in
Action gesehen. Als kleine Ent-
schaddigung lief aber ein Video,
auf dem man einige Passagen
der Spielegrafik sehen konnte.
Dabei iberzeugten vor allem
die aufwandige Grafik und die

i Dropship: Wer die ersten Bilder noch in Erinnerung hat, wird dieses Spiel kaum wieder-

Blum Suzuka handelt. (PS2)

I Dropship: In den riesigen Levels lauern euch etliche
Gegner auf. Selbst auf dem Boden seid ihr nicht sicher.
(PS 2)

Flx~

¥ Dschungelbuch Groove Party: Fiir Play-
Station-Verhaltnisse hat das Dschungel-
Spiel eine erstaunlich qute Grafik. (PSone)

W Fupball Live: Fuball Live 2 versucht
auch dieses Jahr wieder, der Konkurrenz
von EA den Rang abzulaufen. (PSone)

-

M Fupball zahit hier zu Lande immer noch zu den
| beliebtesten Sportarten. Das erklirt auch die
hohe Anzahl dieser Titel auf der PlayStation.

1 *
j ,/ tauchten Filme

unglaubliche Geschwindigkeit
des Games. Ahnlich erging es ‘
\

uns auch mit dem Rennspiel
The Getaway. Bis zum heuti-
gen Zeitpunkt ist noch nicht
geklart, ob die fantastischen s
Bilder dieses Titels vorberech-
net sind oder direkt aus einer
Spielszene stammen. Keine ein-
zige Spur gab es von Sonys
Rollenspiel-Hit Dark Cloud und
dem Flugsimulator Dropship zu
sehen. Weder die vor einigen
Monaten im Internet aufge-

noch eine
spielbare

Demo hat man ge-
zeigt. Uberraschend hat
Sony noch bekannt gegeben,
dass die PSone bereits diesen
Winter die aktuelle Modellreihe
ablésen wird. Was das flir den
Preis des Gerdtes bedeutet,
bleibt abzuwarten. (Markus H.)

-

I Moto GP: Nach Ridge Racer V kénnte
dies der ndchste Hit aus dem Hause Namco

i Moto GP: An dem Riesenrad erkennt jeder
Laie sofort, dass es sich bei dieser Strecke

1% Moto GP: Die Bewegungen der Fahrer
entsprechen den realen
Vorbildern. (PS 2)
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Der Sport-Spezialist zeigt der Konkurrenz die Zahne

ELECTRONIC ARTS

In seinem europédischen spliren. Gerade Games wie das
Hauptgebiude zeigte EA seine [ustige Simpsons Wrestling
zukiinftigen Spieleprojekte. zeigen, dass die Briten nicht nur M Kessen: Die englische Version des
Waihrend der gigantischen ernste Spiele programmieren Strategie-Spieles machte einen sehr guten
Party hatten wir geniigend kénnen. Bei diesem Game Eindruck. (PS 2)
Zeit, uns einen Eindruck von scheint sich ganz Springfield
der umfangreichen Spiele=- verkloppen zu wollen. Beson-
palette zu verschaffen. ders interessant wird es, wenn

: sich Moe und der trage Barney
W Jedes Jahr trumpft Elec- Gumble gegenseitig vermdbeln.
tronic Arts mit seinen neuen Wer es dagegen lieber etwas B WCW Backstage Assault: Dieser Titel
Sport-Titeln auf, Dass der actionreicher mochte, ist mit wird noch diesen Herbst samtliche
Spiele-Gigant aber eindeutig No One Lives Forever besser Wrestling-Fans begliicken. (PSone)
vom Image des Only-Sportspiel- bedient. Die Story dieses Ego-
Herstellers weg mdchte, war Shooters ist in den 60er-Jahren  durch die Gegend und erf(llt
dieses Jahr ganz deutlich zu angesiedelt und spielt parallel zahlreiche Missionen auf der

ver- * zu der Geschichte des gleich- ganzen Welt. Genligt dieser M 007 Racing: Ein weiteres Spiel mit der

namigen Kinofilms. Mit Giber 30 Racer euren Anspriichen nicht, Geheimagenten-Lizenz steuert noch dieses
Waffen und einer kinoreifen steht noch F1 Championship Jahr auf uns zu. (PSone)
Story diirfte dieser Titel einer ~ Season 2000 zur Verfligung.
der interessantesten fir die Diese aufwéandige Renn- sollte aber die endgiiltige
PlayStation 2 werden. Wem simulation war zwar nur auf Spielegrafik der gezeigten
dieses Spiel einem Video zu bewundern, Prasentation entsprechen,
nicht genug “E D st einer der erwartet S‘chumi~Fans“ein sehr
Agenten- 2 ST =/ gutes Racing-Game. Fir alle
Fiair raber-  Starksten Publisher fiir | strategie-Fans unter euch

- bringt, der ayStation 2" ibersetzt EA bereits jetzt das
F1-Fans v\ferdep auf sollte sich ’
der PS 2 weiterhin beim 007
gut bedient.

Racing
versuchen.
Hier brettert
ihr mit
einem von
Q aufgebesserten BMW

¥ F1 Championship Season 2000: Authen- I Tiger Woods PGA Tour Golf: Selbst - : e ——
tischer hat man die StraBen von Monaco noch  Golf-Freunde werden zukiinftig mit neuen ™ No One Lives Forever: Der erste grope Ego-Shooter macht bereits jetzt einen sehr
auf keiner anderen Konsole gesehen. (PS 2) Spielen bedient. (PS 2) guten Eindruck. Dass eine Frau die Hauptrolle spielt, stdrt hierbei kaum. (PS 2)

¥ F1 Championship Season 2000: Die Polygonzahl der 1 No One Lives Forever: Die gesamte Kulisse des Agenten- 1 No One Lives Forever: Deutsche Locations finden sich
Formel-1-Fahrzeuge ist fast schon verschwenderisch. (PS 2) Spieles ist im 60er-Jahre-Flair gehalten. (PS 2) ebenfalls im spateren Spielverlauf. (P$ 2)

¥ pSG -
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ein verstandlicher Kommentator. (PS 2)

& NBA Live 2001: Kein anderes Spiel kommt
an die Qualitdt dieses Titels heran. Leider gab
es davon nur Videos zu bewundern. (PS 2)

japanische Kessen. Dieses
rundenbasierende Game er-
scheint hier zu Lande auf DVD
und stellt mehr als 100 Polygon-
Charaktere auf dem Bildschirm
dar. Es bleibt jedoch fraglich, ob
dieser Titel in Deutschland
grofen Anklang finden wird.
Zum Fun-Sports-Genre
zahlt das vielgepriesene
Snowboard-Spiel Big

SSX, welches gleich zum
Release der PlayStation

1% FIFA 2001: Bei der deutschen Version finden sich etliche Verbesserungen und natiirlich

I Big SSX: Wer sich im November eine PlayStation 2 zulegen méchte, kommt an diesem

2 mit im Regal stehen soll. Gra-
fisch macht dieser Titel einen
hervorragenden Eindruck. Tony-
Hawk-Liebhaber werden sich
hier ebenso schnell zurecht-
finden wie alle Einsteiger. Nach
wie vor stark vertreten sind bei
EA die Mannschaftssportarten.
Das in Japan bereits erhéltliche
FIFA 2001 ist schon lokalisiert
und wartet praktisch nur darauf,
im November mit der brand-
neuen PlayStation 2 verkauft zu
werden. Fast fertiggestellt ist
ferner NHL 2001. Die spielbare
Version zeigte keinerlei
Schwachen und wusste dhnlich
zu Uberzeugen wie das FuBball-
Pendant. Erschreckend wenig
gab es von NBA 2001 zu sehen.
Wahrend die meisten Titel aus-

“Aufer seinen Sport-Titeln hat
EA dieses Jahr noch etliche

andere Genres am Start”

Spiel nicht vorbei. Dieser Fun-Racer bietet jedem Snowboard-Fan alles, was man auf einer

normalen Piste nicht machen darf. (PS 2)

B NHL 2001: Aufwéndige
Lichteffekte und Spiegelungen
iiberzeugen schon jetzt. (PS 2)

fihrlich Probe gespielt
werden durften, zeig-
ten die Veranstalter
nur ein altes Video, auf
dem sich lediglich zwei
Spieler auf dem Feld
bewegten. Schenkt
man den Entwickler-
Infos Glauben, warten
die Charaktere mit
unterschiedlicher Klei-
dung und Kérperformen auf.
Uberraschend zeigte Electronic
Arts eine fast schon komplette
Version von NFL 2001. Be-
trachtete man die Spieler etwas
genauer, stachen aufwéndig ge-
staltete Reflektionen auf ihren
Helmen ins Auge. Authentische
Bewegungsabldufe und eine

Die Qualitat der PlayStation-2-
¥ Sportspiele diirfte nicht weit von
diesem Artwork abweichen.

konstante Framerate machen
diesen Titel zu einem der High-
lights der Prasentation. Leider
nur auf Bildern zu bewundern
gab es WCW Backstage Assault.
Mit Gber 50 Kémpfern hat EA
hier wieder ein besonders
heifes Eisen im Feuer.

(Markus H.)

i Simpsons Wrestling: Ein besonders
lustiges Kampfspiel erwartet demnichst
alle Simpson-Fans. (PSone)

B NFL 2001: Bei diesem Titel iiberzeugen
die Gegner durch eine ausgekliigelte
kiinstliche Intelligenz. (PS 2)

faime
I Knockout Kings 2001: Realistische Charaktere und eine brillante Grafik

zeichnen diese Box-Simulation aus. Ein Unterschied zu den echten Sport-
lern ist hier kaum mehr auszumachen. (PS 2)
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1 Summoner: Das Charakter-Design hatte nicht besser sein
kénnen. Man betrachte nur dieses Echsenwesen. (PS 2)

Vollbedienung fiir be

THQ

THQ I&sst sich nicht lumpen und
présentiert zwei PS2-Games,
wobei Summoner piinktlich zum
System-Launch im November in
den Regalen stehen soll. Dariiber
hinaus werden die 32-Bit-Titel je-
doch keineswegs vernachlédssigt,
so dass man ein ausgewogenes
Line-up aufféhrt.

M Am (iberzeugendsten erschien
das spielbare Summoner. Das
actionlastige RPG entfiihrt euch
auf eine mystische Reise. Mit bis
zu flinf Charakteren macht ihr
euch daran, das lange vergessene
Koénigreich Ikaemos von macht-
gierigen dunklen Widersachern

oA

W Power Rangers - Lightspeed Rescue: Die
Power Rangers retten die Welt vor dunklen
Méchten. (PSone)

I Red Faction: Raum fiillende Rauch-
effekte bilden nur die Speerspitze der
Grafikpracht. (PS 2)

82 pSG

I Summoner: Insgesamt diirft ihr fiinf Mit-
glieder in eure Partys aufnehmen, um die
Feinden das Fiirchten zu lehren. (PS 2)

zu befreien. Die Besonderheit des
rundenbasierenden RPGs stellt
die Tatsache dar, dass ihr mit
Hilfe spezieller Ringe bis zu 16
Kreaturen beschworen kénnt, die
euch im Kampf unterstitzen. Mit
Red Faction befindet sich ein
weiteres Highlight in der Fipeline.
Die Macher der Descent-Serie
arbeiten derzeit an der PS2-
Konvertierung der nahezu
fertigen PC-Fassung. In typischer
Beben-3-Manier sdubert ihr
feindverseuchtes Gelande von
widerspenstigem Feindesvolk.
Mehr als 20 Levels und zahl-
reiche Modi bieten gentiigend
Abwechslung. Zudem diirft ihr ab
und zu in gut bewaffneten

1 Evil Dead Hail to the King: Im Vergleich zur E3-Fassung
wirkt der Slasher viel ausgereifter. (PSone)

Shooter in die Regale gesellen. (PS 2)

Vehikeln Platz nehmen. Nicht
minder interessant ist die mittler-
weile weit fortgeschrittene
Untoten-Jagd Evil Dead: Hail to
the King. Survival-Horror vom
Feinsten und eine ausgekliigelte
Storyline rund um den Protago-
nisten Ash sorgen fiir bestes
Movie-Feeling. Weiterhin befindet
sich unter anderem mit WWF 2
ein neues Wrestling-Game in der

“THQ bietet vielfaltige I
Kost fiir beide Honsolen®

1% Summoner: Selten zuvor gab es derart geniale Lichteffekte wahrend der ausge-

sprochenen Zauber zu bewundern. (PS 2)

1 Red Faction: Zu Eidos' Timesplitters wird sich demndchst ein weiterer i

\ \
nteressanter

Mache, welches iiber 50 Wrestler
auf die Screens befordert und
das ausgezeichnete Prequel
nochmals toppen diirfte. Ferner
gelangen mit Power Rangers und
Danger Girl weitere Super-Heroes
zu Konsolen-Ehren, wahrend MTV
Sports Snowboarding alle
Boarder-Fans anspricht. (Tom S.)

[ Danger Girl: Die Truppe aus drei wage-
mutigen Heldinnen glanzt vor allem mit
tollen Rundungen. (PSone)

MTV Sports Snowboarding: Mit der MTV-
Lizenz im Gepdck stiirzt ihr euch ver-
schneite Hiigel hinab. (PSone)
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M Metal Gear Solid 2: Beim neusten Aben-
teuer von Solid Snake ist ebenfalls leises
Schleichen angesagt. (PS 2)

Metal Gear

I Metal Gear Solid 2: Dieses Game nutzt
die Fahigkeiten der neuen Hardware
gebiihrend aus. (PS 2)

2 und kein Ende in Sicht

KONAMI

Mit einem neuen Metal-Gear-
Solid-Trailer gelang es dem
japanischen Spiele=Hersteller,
uns an seinen Messestand zu
locken. Auch das restliche
Line=-up wusste durchaus zu
iiberzeugen.

I Schon auf der E3 zeigte
Konami den sagenhaften Trailer
zu Metal Gear Solid 2. Kaum
hatten sich die Wogen um Hideo

F 8 P. SCOHOLVIE
n Mc“

Namen der Spieler auf. (PS 2)

i = Konami zeigt wei'terhin'i’-’r'iisenz und
| N versorgt den gesamten Markt mit neuen

Spielen.

\ b
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H lntematwnal Superstar Soccer: Die europdische /
Version des Edel-Kickers wartet mit Original-

Kojimas Meisterwerk geglattet,
Uberraschte uns der japanische
Publisher auf der ECTS schon
wieder mit einer neuen Version
des Videos. Spielbares gab es
leider immer noch nicht von dem
sagenumwogenen Agenten-
Adventure zu sehen. Somit
bleibt vorerst ungeklart, ob das
Game wirklich auf der PS 2 oder
nur auf einem aufgepeppten
Toolkit 1auft. Betrachtet man

eines der ersten

M Ephemeral Fantasia: Das klassische Rollenspiel wird
PS2.(PS2)
-

I Metal Gear SuEid 2 Sobald das Schiff in die Luft fliegt, sollte der Spleler die Beine in die

Hand nehmen. (PS 2)

hingegen die aktuelle Version
von International Track & Field,
die fast schon vollsténdig spiel-
bar war, erscheint es gar nicht so
abwegig, dass die PlayStation 2
zu solchen Leistungen féhig ist.
Das eben genannte Sportspiel
stellt momentan so ziemlich
alles in den Schatten, was sich
Motion-Capturing nennt. Nicht
nur dass sich die Sportler genial
bewegen, sie sehen auch noch
liberwaltigend aus. Mit einer Un-
zahl von Polygonen und einem
enormen technischen Aufwand
verweist dieser Titel so ziemlich
jedes Leichtathletik-Spiel auf die
hinteren Platze. Grafisch un-
spektakuldr, aber spielerisch
sehr interessant zeigte sich

[LURETR ]
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™ Woody Woodpecker Racing: Fun-Racer
liegen hoch im Kurs. Der kleine Specht
schliept an der Konkurrenz an. (PSone)

Silent Scope. Die originalgetreue
Automaten-Umsetzung versetzt
den Spieler in die Position eines
Scharfschiitzen, der verschiede-
ne Geiselnehmer und Terroristen
aus sicherer Entfernung er-
ledigen muss. Mit einem virtu-
ellen Fernrohr zoomt das Game
dabei ganz nah an das Ge-
schehen heran, damit sich die
Unholde besser ausschalten
lassen. Ebenfalls sehr beein-
druckend war die lokalisierte
Version von International Super-
star Soccer. Dank originaler FIF-
Pro-Lizenz kicken hier alle Spie-
ler mit ihren echten Namen lber
den Platz. Fir eine deutsche

M The Grinch: Wer schon immer bse sein
wollte, wird in diesem Spiel seine Erfiillung
finden. (PSone) ‘

W ESPN NHL National Hockey Night: Perfekte Spiegelungen und
detaillierte Charaktere iiberzeugen schon jetzt. (PS 2)

<
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% Mit den Namen der realen Fupball-
Vereine sollte es Konami gelingen, EA
einige Marktanteile abzujagen.

Sprachausgabe hat man
ebenso gesorgt wie fir eine
intelligentere KI. Sportlich geht
es auch bei Konamis ESPN-Reihe
zu. Neben NHL National Hockey
Night und NBA 2 Night wurde
noch Winter X Games gezeigt,
welches entfernt an Cool Boar-
ders erinnerte. Allerdings préa-
sentierte sich diese Snowboard-
Simulation in einem sehr filigra-
nen Grafik-Gewand, das mit auf-
gewirbeltem Schnee und realis-
tischen Spuren aufwartete. Das
Adventure Shadow of Memories
war leider nur als Video zu be-
staunen, aber die aufwandig
gestalteten Kulissen des Games
Uberzeugten auch auf diesem
Tape. Hideo Kojimas neustes
Werk Zoe zeigte sich ebenfalls
nur in bewegten Bildern. Die
effektvollen Kdmpfe des Mech-
Action-Spieles demonstrierten
beeindruckend, zu welchen Leis-
tungen die PS 2 im Stande ist.
Wenn auch urspriinglich fiir den
japanischen Markt entwickelt,
erscheint hier zu Lande das
Rollenspiel Ephemeral Fantasia.
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M Dancing Stage: Selbst Konamis Music-
Spiele haben sich zum Positiven verandert.
(PSone)

kann das Gameplay mithalten. (PS 2)

Ahnlich wie bei Final Fantasy
schlagt ihr euch dort mit knud-
deligen Figuren durch finstere
Dungeons, auf der Jagd nach
den begehrten Erfahrungs-
punkten. Keinerlei Verdnderun-
gen zur japanischen Version
zeigte Gradius 3 + 4. Der lineare
2D-Shooter wird sicherlich nicht
von der breiten Masse akzep-
tiert, aber Fans des Genres soll-
ten sich diesen Titel auf alle F&l-
le fir den November vormerken.
Bei all dem Trubel um die PS 2
gingen Besitzer der PSone auch
nicht leer aus. Mit The Grinch
stellte Konami erstmals das
Spiel zu dem kommenden Kino-
film vor, in dem Jim Carrey die

L LN AV

I The Mummy: Auf Lara Crofts Spuren be-
wegt ihr euch in Universals neuem Action-
Adventure. (PSone)

I International Track & Field: Zwischen der Realitdt und diesem
Spiel gibt es fast keinen Unterschied. (PS 2)

i Shadow of Memories: Die Grafik des Adventures iiberzeugt bereits jetzt. Hoffentlich

Awi

M Silent Scope: Die Scharfschiitzen-Simulation ist mit dem

Automaten absolut identisch. (PS 2)

I Gradius 3 + 4: Bei dem puristischen
Shooter kommt die Hardware sicherlich
nicht ins Schwitzen. (PS 2)

Hauptrolle spielt. Fun-Racer-
Fans werden bestens mit Woody
Woodpecker Racing bedient. Da
Kart-Rennen momentan sehr
hoch im Kurs liegen, diirfte
auch dieser Titel seine

Freunde finden. Wie bei

Crash Team Racing gilt

es hier, Dutzende von
Charakteren freizu-

spielen und neue
Strecken freizu-
schalten. Wer
gern durch fin-
stere Tunnel

und

I Zoe: Star-Designer Hideo Kojimas erstes
PS2-Projekt nimmt bereits jetzt Formen an.
(PS 2)

i ESPN Winter X Games: Konamis grofer
Snowboard-Titel versucht mit guter Physik
zu iiberzeugen. (PS 2)

Gruften geistert, wird mit The
Mummy seine wahre Freude
haben. Nach der erfolgreichen
Filmvorlage erforscht ihr
diistere Graber und
Pyramiden auf der
Suche nach eurer
Liebsten.
% (Markus H.)

) Wer gerne derart wohlgeformte
3 Beine michte, muss sehr viel Dancing

ey
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Mittelgrope Uberraschung in petto

TAKE 2

M Neben drei schon ldngere
Zeit durch die Magazine gei-
sternden PS2-Games fihrt
Take 2 sogleich eine Uberra-
schung fiir alle Fans des Fuf-
ball-Sports auf.

Fur die nachsten drei Seasons
sicherte sich der Publisher die
Rechte an der UEFA Champions
League, dem prestigetrachtigen
europaischen Soccer-Event.
Entwickelt wird das zugehdrige
Game, wie schon die Vorganger,
von Silicon Dreams. UEFA
Champions League 2000/2001
wird das Licht der Spielewelt im
vierten Quartal erblicken. Eine
PS2-Version befindet sich in der
Pipeline, wird jedoch erst plinkt-
lich zum Beginn der nachsten
Runde im dritten Quartal 2001
gelauncht. Das Game glédnzt mit
einer hervorragenden Optik wie
auch Spielbarkeit und diirfte
den Titelkampf im 32-Bit-Sektor
neu beleben. Die weiteren drei
Titel werden ausschlieflich

“Take 2 bietet fiir jeden |
Geschmack etwas"

¥ Oni versetzt euch in ein futuristisches
Umfeld. Hier solltet ihr den Kriminellen die
Leviten lesen. (PS 2)

7/

untermalen eure rasanten Fahrten. (PS 2)
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¥ Midnight Club: Gut in Szene gesetzte Rauchschwaden

Sonys 128-Bitter bedienen. Zum
einen ware das enorm spap-
trachtige Smuggler’s Run zu
nennen, welches mit Sicherheit
nicht nur die virtuellen Klein-
gangster ansprechen diirfte. |hr
brettert mit den Rallye-Vehikeln
{iber mit 15 Quadratkilometern
relativ weitldufige Flachen.
Neben der Option, die Locations
frei zu befahren, bietet euch ein
weiterer Modus die Méglichkeit,
dem Titel alle Ehre zu machen
und euch als Schmuggler zu
verdingen. Hierzu miissen vor-
gegebene Punkte angefahren
werden, um die Giter aufzu-
nehmen. Allerdings sitzen euch
stets weitere Konkurrenten im
Nacken, um dies zu vereiteln.
Oni hingegen macht spielerisch
zwar einen recht ansehnlichen
Eindruck, wirkt jedoch gerade in
Bezug auf die Level-Optik noch
etwas spaérlich. Die Program-
mierer von Rockstar versetzen
euch in eine futuristische
Manga-Welt, um mit eurer
Protagonistin Konoko ein
Verbrecher-Syndikat zu infilt-
rieren. Neben zahlreichen Kicks
diirfen ferner unzahlige Waffen
eingesetzt werden. Bis zum
Friihjahr bleibt den Codern je-
doch noch einige Zeit, um dem

M Oni: Die Hauptdarstellerin Konoko
verfiigt iiber zahlreiche Combos, um die
Schergen das Fiirchten zu lehren. (PS 2)

W Smuggler's Run: Die Locations lassen sich véllig frei be-
fahren, nur steile Klippen schranken die Freiheit ein. (PS 2)

M Smuggler’s Run: Wer ein echter Schmuggler werden will, sollte sich auch vor der immer
prasenten Obrigkeit nicht fiirchten. Die Cops sitzen euch standig im Nacken. (PS 2)

Game den letzten Feinschliff zu
verleihen. Zu quter Letzt ver-
setzt euch Midnight Club in die
Metropolen New York und Lon-
don, die ungemein stimmungs-
voll inszeniert wurden. In mehr
als 75 Rennen heizt ihr durch
die Stadte. Alle nicht niet- und
nagelfesten Objekte diirfen
hierbei niedergewalzt werden.
Midnight Club wird ab dem
vierten Quartal erhaltlich sein.
(Tom S.)

1 UEFA Champions League 2000/2001:
Die Animationen der einzelnen Kicker wir-
ken iiberzeugend. (PSone)

™ UEFA Champions League 2000/2001: Die Spieler wurden
ihren Vorbildern authentisch nachempfunden. (PSone)



I Auch abseits der grofen Titel
gab es den ein oder anderen
Hingucker bzw. potenziellen
Hit-Kandidaten zu entdecken.
Nicht zuletzt die kieineren Pu-
blisher sorgten fiir so manche
positive ﬂberraschunq. gerade
was den Software-Support fiir
den 128-Bitter anbelangt.
Wihrend manche Firmen aus
groptenteils unverstindlichen
Griinden der Messe fernblieben,
bot man dennoch Sehens- und
Spielenswertes.

Zuerst wére in diesem Zu-
sammenhang sicherlich Ubi
Soft zu nennen. Fiir die gute
alte PSone wurden neben
einigen Jump & Runs aus dem
Comic-Umfeld auch 128-Bit-
Games in spielbarer Form fiir
die bald erscheinende PS 2
gezeigt. Allen voran das mit
der vollstédndigen FIA-Lizenz
ausgestattete F1 Racing
Championship, welches einen
optisch wie steuerungs-
technisch hervorragenden
Eindruck hinterlieB. Man darf
gespannt sein, wie sich gerade
in diesem Sektor der Drei-
kampf zwischen Sony, Ubi Soft
und EA entwickeln wird bzw.
wer auf der Zielgeraden die
Nase vorne haben wird. Ferner
zeigte man, natiirlich, einen
neuen Rayman. Es handelt
sich bei Rayman: Revolution
hingegen nicht um eine blope

KLEINZEUG
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1 Wild Wild Racing versetzt euch hinter
das Steuer eines PS-starken Rallye-Boliden
(PS 2).

Umsetzung des bereits
bekannten zweiten Teiles,
sondern um ein vollig eigen-
standiges Game mit eigener
Storyline. Fir Hiipfspieler ein
unbedingtes Muss! Donald
Duck Quack Attack zeigt
jedoch noch deutliche tech-
nische Mangel. Gerade die
eckigeren Objekte, wie Hiuser,
lassen aufgrund des fehlenden
Anti-Aliasings deutliche Kan-
ten erkennen. Midway wird
den meisten unter euch
sicherlich gerade wegen
Ready 2 Rumble oder Ram-
page ein Begriff sein. Genau
hier setzt Midway an. Ram-
page Through Time bietet fiir
alle Fans des Vorgdngers
beste Zerstérungs-Action.
Demgegeniiber gldnzt man
klar mit dem neusten PS2-
Boxspektakel Ready 2 Rumble
2, das grafisch zu den iiber-
zeugendsten Titeln der ECTS
zahlt. Neue Boxer, wie der
weiBhdutige Michael Jackson,

Rayman Revolution: Der drollige Hiipfheld treibt auch bald auf dem 128-Bitter sein

Unwesen. (PS 2)

sorgen dariiber hinaus fir
einen interessanten Schlag-
abtausch. Mit Rage befindet
sich ein weiterer Racer kurz
vor der Fertigstellung. Wild
Wild Racing positioniert euch
hinter das Steuer diverser Off-
Road-Vehikel, um die Kisten
auf Geldndetauglichkeit zu
testen. Zahlreiche Modi, etwa
eine Meisterschaft, sorgen fiir
Kurzweil. (Tom S.)

Mortal Kombat Special Forces: Midways
Haudegen kommen zu neuen brutalen
Ehren. (PSone)

NS

Italian Job: SCI ldsst euch die Abenteuer
italienischer Gangster am eigenen Leibe
nachvollziehen. (PS 2)

Rampage Through Time: Midway schickt
seine Charaktere zuriick, um alles in Schutt
und Asche zu legen. (PSone)

i i |
1 Ready 2 Rumble 2: Midways Vorzeige-Boxtitel begibt sich in die zweite Runde, Nicht
zuletzt die opulente Optik sowie zahlreiche neue Boxer sorgen fiir Spielspap. (PS 2)

i Donald Duck Quack Attack: Ubi Soft schickt den schnatternden Donald
auf eine Jump&Run-Hatz durch Entenhausen. (PS 2)
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I Hellboy: Der franzdsische Publisher Cryo schickt den
amerikanischen Comic-Helden auf die Konsolisten los. (PS 2)

Die restlichen Publisher im Uberblick

M Auch im Hause Empire
ndhern sich einige vielver-
sprechende Games der Fertig-
stellung. Allen voran das inte-
ressante Geschicklichkeits-
und Denkspiel Sheep. Als gut
gelaunter Schéfer versucht
ihr, eure Herde an diversen
Hindernissen vorbei in sichere
Gefilde zu geleiten. Zum ande-
ren erwartet uns mit Speed-
ball 2010 eine perfekt spiel-
bare Umsetzung des knall-
harten Sport-Klassikers. Die

M Gift: Cryos PS2-Debiit zeigt noch leichte
technische Schwierigkeiten und ist vor
allem fiir jiingere Zocker geeignet. (PS 2)

W F1 Racing Championship: Ubi Softs 128-Bit-Formel-1-Titel macht bereits jetzt einen

KLEINZEUG

meiste Hoffnung darf jedoch
ohne Zweifel in das rasante
Boliden-Rennen World Sports
Car gesetzt werden, welches
leider immer noch als PC-
Fassung prasentiert wurde,
hier jedoch absolut heraus-
ragte. Auch die Meister der
Codes alias Codemasters
haben einiges in petto. Zwar
darf offiziell iber einige PS2-
Games noch nichts Spruch-
reifes gesagt werden, da man
sich noch in Verhandlungen

I Dinosaurier: Die Umsetzung des gleich-
namigen Film-Spektakels befindet sich
kurz vor der Fertigstellung. (PSone)

b

hervorragenden Eindruck und gldnzt durch eine sehr gute Steuerung. (PS 2)

¥ Mike Tyson Boxing: Vormals noch unter Prince Naseem
Boxing fungierend, heipt der Boxspap jetzt anders. (PSone)

befindet, einiges steht jedoch
schon fest: Colin McRae wird
auch durch die Emotion
Engine rauschen! Ferner
schicken die Programmierer
Mike Tyson Boxing in den
Ring, allerdings vorerst nur
fir den guten alten 32-Bitter.
Dariiber hinaus kommen auch
Musik-Freunde absolut auf
ihre Kosten, denn Music 2001
diirfte all die Fans der Vor-
ganger und auch neue an-
sprechen. Gerade die Moglich-
keit, aus einem schier gigan-
tischen Fundus zu schépfen,
animiert zu mehr! Zu guter
Letzt portiert man die Vor-
zlige des LMA Managers in die
nachste Saison. Mit einem
Release darf jedoch erst zu
Anfang der néchsten Spielzeit
gerechnet werden. Gerade fiir
dieses Game warten die Pro-
grammierer mit zahlreichen
Innovationen auf, um die
Referenzposition zu besetzen.
Den meisten Zockern wird
beim Erklingen des Namens
Cryo ein Schauer den Riicken
hinablaufen, denn die Fran-
zosen zeichneten sich besten-
falls durch Durchschnittsware
aus. Mit der neuen PS2-Hard-
ware soll sich jedoch alles
andern. Insgesamt prasen-

I Sheep: Einmal in die Rolle eines Schafhirten schliipfen?
Mit diesem Titel kein Problem. (PSone)
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B Music 2001: Codemasters’ Musik-+
generator lduft auf Sonys 128-Bitter zu
neuer Héchstform auf. (PS 2)

tierten die Jungs aus dem
Westen zwei PS2-Titel. Bei
Hellboy handelt es sich um
eine Adaption der gleich-
namigen Comics, die in den
Staaten weggehen wie die
sprichwortlichen warmen
Semmeln. Leider wurde nur
Video-Footage gezeigt, wel-
ches keinen Riickschluss auf
die spielerische Qualitat zu-
lieB. Demgegeniber waren die
Adventure des Fantasie-
Wesens Gift vielversprechen-
der. Mit dem kleinen drolligen
Gnom hiipft ihr durch die noch
spéarlich detaillierten Ortlich-
keiten. Bis zum Release bleibt
jedoch noch Zeit.

(Tom S.)

>
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M Titanium Angels: SCI I4sst euch in die Rolle dieser rothaarigen Protagonistin schiiipfen.

(PS2)
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Mit Koudelka versucht das
Entwickler-Team Sacnoth,
das aus ehemaligen Square-
Mitarbeitern besteht, das
Beste aus Survival-Horror und
RPG zu kombinieren. Dass aus
diesen Zutaten ein schmack-
haftes Slippchen werden kann,
wissen wir spatestens seit
Parasite Eve 2. Ob es
Koudelka Lassat allerdings
gelingt, mit Aya Brea gleich-
zuziehen, wird sich erst noch
zeigen miissen.

W Koudelka erzéhlt die Ge-
schichte dreier Helden, die aus
verschiedenen Griinden ver-
suchen, hinter das Geheimnis
eines verlassenen Klosters zu

N | Koudelka GP
Edward  GP,

M Die Meniis im Kampfbildschirm sind sehr
iibersichtlich und verstandlich angeordnet.

M Einige Kamera-Einstellungen erinnern
dezent an bekannte Hollywood-Filme.

¥ Die gelungenen Lichteffekte tragen zur
diisteren Spielatmosphére bei.

3 pSG

M Traue keinem Fremden! Das freundliche dltere Ehepaar bietet euch vergiftete Suppe an.

kommen. Die Titel-Heldin wird
dabei von dem Gottesmann
James O'Flaherty und dem
Abenteurer Edward Plunkett
unterstiitzt. Die spannende
Geschichte entwickelt inner-
halb kiirzester Zeit eine
Dynamik, die den Spieler un-
weigerlich in ihren Bann zieht.
Nach und nach wird die
Vergangenheit des alten Ge-
mauers entblattert. Finstere
Rituale, dunkle Machte und
komplizierte Verstrickungen
kommen hierbei ebenso ans
Tageslicht wie die Gewissheit,
dass die Helden sich nicht zu-
féllig begegnet sind. Die diis-
tere Handlung wird im Laufe
des Spieles immer wieder
durch Zwischensequenzen und
Renderfilmchen vorange-
trieben. Koudelka findet auf

vier CDs Platz und verspricht
20 bis 30 Stunden spannungs-
geladene Unterhaltung.

B Gameplay: Wer die Worte
Survival-Horror und RPG hort,
denkt unweigerlich an Resi-
dent Evil und Final Fantasy.
Obwohl gewisse Anleihen nicht
zu (ibersehen sind, ist Kou-
delka keine plumpe Kopie, son-
dern ein sehr eigenstdndiges
Spiel. In Gestalt der jungen
Heldin (echte Konkurrenz fir
Lara und Aya) durchwandert
ihr stimmungsvolle Render-
Kulissen, die in puncto Detail-
reichtum dem Capcom-Vorbild
in nichts nachstehen. Um eine
optimale Steuerung zu ge-
wahrleisten, gingen die
Programmierer kein Risiko ein
und bedienten sich ebenfalls

,,Biihne frei fiir
Koudelka Lassat!"

Auf dem Dachboden des Klosters warten
einige bdse Uberraschungen auf euch.

fleiig beim Mitbegriinder des
Survival-Horror-Genres. Hier-
durch ist eine kurze Einge-
wohnungszeit gewdhrleistet,
so dass Koudelka sich bereits
nach wenigen Minuten gut
steuern lasst. Der grofie Unter-
schied zwischen Koudelka und
einem Survival-Horror-Spiel
zeigt sich erst bei den
Kampfen. Wie bei den meisten

Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: September 2000 | Entwickler: Sacnoth | Schwierigkeitsgrad: mittel
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I Die Schdne wandert durch den Kerker des Klosters. Was
mag sich wohl hinter der Ecke verbergen?

Rollenspielen erkennt ihr
eure Feinde erst, wenn es
zu spét ist. Im Falle einer
Zufallsbegegnung blendet
das Spiel in den Kampf-
bildschirm um. Die Fights
laufen nicht in Echtzeit,
sondern rundenbasiert ab.
Wahrend der Gefechte bietet
Koudelka alle M&glichkeiten
des klassischen Rollenspiels.
Angriffe und magische
Aktionen lassen sich véllig
unkompliziert handhaben. Die
Men(-Filihrung ist sehr einfach
gehalten und gibt einen guten
Uberblick {iber Charakter- und
Erfahrungswerte. Erfreulich ist
auch die Moglichkeit, die Ent-
wicklung der Helden selbst zu
bestimmen: Bei jedem Level-
Aufstieg erhalt der Spieler
Punkte, die er beliebig auf die

Charakter-Werte verteilen darf.

B Technik: Von der techni-
schen Seite betrachtet, gibt
sich das Game zwiespéltig. Die
detaillierten Backgrounds be-
geistern mit ihren schénen

o MEtwas stimmt |

Die mitreifende Gesc
eine tolle Atmosphére und
die attraktive

hichte,

Heldin machen
Appetit auf mehr"

Lichteffekten ebenso wie die
Charaktere und die
stimmungsvolle Musik. Das
Zusammenspiel von diisterer
klassischer Musik und guter
deutscher Synchronisation
verdient ein Extra-Lob. Leider
fallt die Grafik in den Kampf-
sequenzen etwas ab. Die in der
vorliegenden Version noch
sehr verpixelten Arenen und
minimalen Animationen wollen
sich nicht so recht ins positive
Gesamtbild einfligen. Ins-
gesamt laufen die Kdmpfe
noch sehr langsam ab, was den
Spielfluss etwas bremst. Bis
zum endgliltigen Release am
27. September sollten die
Coder eigentlich noch
geniigend Zeit haben, diese
kleinen Médngel auszu-
merzen.

B Etwas stimmt hier nicht? Platzlich auftauchende Endgegner sind bei Koudelka keine
Seltenheit. Hier wird die Party gerade von einer bdsartigen Riesenpflanze angeqriffen.

I Flashlight: Bei starken Zauberspriichen verwandelt sich der Bildschirm in ein Inferno.
Insgesamt gesehen orientieren sich die Kmpfe stark am klassischen Rollenspiel.

B In diesem Gem@uer spielen sich schauerliche Dinge ab.
Wird es Koudelka Lassat gelingen, alle Rétsel zu lésen?

1% Koudelka & Co schmieden Pline
fiir die bevorstehenden Kémpfe.

I Hier startet Koudelka einen Heilzauber.

B Fazit: Fiir Liehaber des
gepflegten Gruselns scheint
sich ein lohnenswerter
Titel am Horizont abzu-
zeichnen. Die mit-
reifende Geschichte,
eine tolle Atmosphére
und die attraktive
Heldin machen
Appetit auf mehr.
Endlich ein Spiel,
bei dem die
Entwicklung der
Charaktere in den
Hé@nden des Spielers
liegt. Sollte es den Program-
mierern gelingen, die kleinen
Méngel auszubessern, steht
der PlayStation ein weiteres
Horror-Highlight, das sich
jenseits der ausgetretenen
Zombiepfade bewegt, ins Haus.
(Gunther H.)

I Sehr hilfreich: Wenn ein wichtiger Gegen-
stand in ihrer Nahe ist, dreht Koudelka ihren
Kopf in die entsprechende Richtung.

din des Game-Designers lieh der charis-
matischen Schénheit ihre Gesichtsziige.
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Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1] Erscheint: 10. November 2000 | Entwickler: Darkworks | Schwier}ﬁke-its_qfad: kA.

Auf den Spuren von 0

bed Morton

fAlone
in the Dark 4

The New Nightmare

Auf Shadow Island fallt
Merkwiirdiges vor. Menschen
verschwinden und seltsame
Kreaturen beherrschen die
Szenerie. Was ist
geschehen?

M 1992 revolutionierte ein
vollkommen neuartiges Spiel-
konzept die PC-Industrie.
Alone in
the

Dark von dem damals noch
kleinen Software-Publisher
Infogrames sorgte mit seinen
3D-Umgebungen und Polygon-
Charakteren filir ein neues
Genre, das 3D-Horror-Adven-
ture. Umsetzungen fir die
damals gerade auf den Markt
gekommenen 32-Bit-Konsolen,
darunter natiirlich auch die
PlayStation, folgten. Mittler-
weile hat es die Serie auf drei

Fortsetzungen ge-
bracht und von
Teil 4 wollen wir
euch nun be-
richten.

L'Gameplay: Im Gegensatz zu
den meisten Horror-Adven-
tures mit fest eingestellter
Kameraperspektive (die RE-
Serie von Capcom diirfte jeder
kennen) verzichtet Alone in
the Dark auf eine durchgehen-
de Storyline aller Teile. Ist es
fir die unzahligen RE-Folgen
fast schon Pflicht, irgendwie
Parallel-Geschichten und ver-
wirrende Handlungsstrange in
Raccoon City spielen zu las-

THE ew fig 4 TIMARE

,,Rechtzeitiq zur
| it bringt
Infogrames seinen ganz

M Extrem weite Einstellungen verschaffen euch den nétigen Uberblick iiber eure
personlichen Klassiker Umgebung.

B2 psG




W Aline durchforstet das verlassene Haus nach wertvollen

Hinweisen.

I Tief unter der Erde lauern unségliche
Gefahren.

sen, setzt Infogrames bei je-
der Folge von Alone in the
Dark seit jeher auf ein ab-
geschlossenes, in sich schliis-
siges Storyboard. Einziger
ruhender Punkt ist Edward
Carnby, der von Anfang an die
mysteridsen Vorkommnisse
untersucht hat. Von der
Presse wird er scherzhaft nur
.Detektiv des Unergriind-
lichen" genannt. Er hat sich
durch seine professionelle Ar-
beit auf der ganzen Welt einen
Namen gemacht und kommt
kaum mehr zur Ruhe. Standig
wird er zu anderen merkwiirdi-
gen Vorgdngen herbeigerufen.
Jetzt allerdings ist es anders.
Dieses Mal sinnt er auf Rache.
Sein bester Freund, Charles
Fiske, ist auf Shadow Island,
einer mysteridsen Insel vor
der Kiste von Maine, tot auf-

“Finstere und
tolle | kte versetzen
euch direkt auf Shadow Island”

¥ Die Charakter-Modelle (hier Carnby) iiberzeugen mit viel Liebe
zum Detail.

Im Bett liegt eine Person, verangstigt
oder irre, wie die meisten auf Shadow Island.

gefunden worden. Carnbys
Untersuchungen fiihren ihn zu
Fred Johnson, der ihm erzéhlt,
dass Fiske auf der Suche nach
drei altertiimlichen Tafeln war,
die unglaubliche und geféhrli-
che Kréfte freisetzen kénnen.
Johnson bittet Carnby darum,
Fiskes Platz einzunehmen und
die Suche nach den Tafeln ;
fortzusetzen. Carnby nimmt by auf sich
selbstverstédndlich den Auf- allein gestelit.
trag an und verspricht, Fiskes Immer wieder
Mérder zu finden und den Tod versperren ihm
seines alten Kameraden zu geheimnisvolle
vergelten. Von dem Moment und bosearti-
an, als er in einer kalten ge Kreaturen
Winternacht seinen Fup auf den Wegq. Irre,
Shadow Island setzt, ist Carn- verdngstigt und

\

! Nicht selten werdet ihr von Monstern
in die Enge getrieben.

o
-
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o
Angespielt |

Ist dieser versteinerte Torso eine Statue oder steckt
unter der Kruste vielleicht ein echter Mensch?

E:F T

Mit interessanten Kamera-Einstellungen
bringt Darkworks eine spannende Atmo-
sphdre auf.
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Direkt vor dem Einstieq ins Haus fallt
Aline noch einmal ein Monster an.
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M Edward Carnby und Aline Cedrac,
sind sie das kommende Horror-

Adventure-Traumpaar?
pSG Okt 2000




Schreckliche Ungetiime
lauern unter der Erde.

Die Alone-in-the-Dark-
Vorgdnger auf einen Blick

ALOME - DARK 2

Edward Carnby hat nun bereits drei Nerven aufreibende Abenteuer hinter sich. In Teil 1
musste der Draufganger das legendare Derceto-Anwesen in Louisiana durchqueren, wahrend
er in Teil 2 das kalifornische ,Hell’s Kitchen*" unsicher machte. Seinen bislang letzten Auf-
tritt hatte Carnby in Slaughter Guich, einer verlassenen Western-Geisterstadt.

'I"he door

handle is
jammed

Noch ist Alone in the Dark 4 in Englisch. Natiirlich wird hier
zu Lande eine komplett {ibersetzte Version verdffentlicht.

Okt 2000

M Teilweise werden die Kdmpfe aus cineastischen
Perspektiven gezeigt.

M Die vorberechneten Hintergriinde sind teilweise interaktiv. An diesem einfachen

Lichtschalter-Beispiel kdnnt ihr dies erkennen.

I Mit geziickter Wumme bahnt sich Aline den Weq durch die glibbrigen Wesen zur

gegeniiberliegenden Tiir.

paranoid, in diesem Zustand
trifft Carnby die wenigen noch
auf der Insel lebenden Bewoh-
ner an. Die Angst lauert an
jeder Ecke, in jedem Schatten.
Uber die Insel erhebt sich die
bedrohliche Silhouette eines
diisteren Hauses voller Fallen
und Schatten. Im Dunkeln der
Nacht, die auf dieser Insel
ewig zu dauern scheint, kdnn-
te sich das lbelste aller Ge-
heimnisse oder der schlimm-
ste Alptraum verbergen. Was
versteckt sich auf dieser
schaurigen Insel? Welches
kostbare Geheimnis liegt in
ihren Tiefen vergraben? Wann
wird Carnby diesem Alptraum
ein Ende setzen? Glicklicher-
weise ist Carnby diesmal nicht
allein. Er erhdlt unerwartet
Hilfe von der jungen Aline
Cedrac, einer Dr. Phil. und
Spezialisten in Anthropologie.

Sie ist auf den Spuren des
Archdologen Obed Morton,
der sich irgendwo auf Shadow
Island versteckt halt. Zu-
ndchst wissen die beiden
Monsterjager nichts vonein-
ander. Euch steht es zu Be-
ginn des Abenteuers frei, wel-
chen der beiden Helden ihr
tibernehmt. Carnby beginnt im
Sumpf von Shadow Island,
wahrend Aline auf dem Dach
der Morton-Villa startet. Wie
in bekannter RE-Manier be-
stehen die Szenarios aus vor-
berechneten Hintergriinden.
Die Charaktere und Monster
sind hingegen als 3D-Modelle
designt und greifen auf knall-
harte Waffensysteme, wie

Resident-Anhanger diirfen

sich auf eine dhnliche
Horror-Kost freuen”

M Dieses Haus erinnert mit seinen AbmaBen an das

Derceto-Anwesen des ersten Teiles.




W Aus dem Schutze der Dunkelheit fallt Carnby dieses Ungetiim an. Jetzt aber schnell die
Plasma-Wumme ziehen!

I Diese ewig lange Wendeltreppe passt her-
vorragend zum alten Ambiente des verhexten
Anwesens.

Plasma-Kanonen oder den ra-
siermesserscharfen Scheiben-
werfer zurlick. In der uns vor-
liegenden Version gibt es zwar
noch das ein oder andere
Kollisionsproblem, dennoch ist
sie schon sehr gut spielbar.
Um die Geschichte liickenlos
und mit der nétigen dichten
Atmosphére erzdhlen zu
kénnen, streut Infogrames ab
und zu gerenderte
Zwischensequenzen ein.
Neben der standig aku-
ten Monsterbedrohung
muss sich der Spieler
, diversen Rétseln
% und Aufgaben stel-
len, die sich nur
mit der nétigen
Ausdauer und
Kombinations-
gabe bewdl-
tigen lassen.
Leider kann
man aufgrund

8 Edward Carnby macht mit seiner
Plasma-Kanone Jagd auf die Monster
von Shadow Island.

Uberlebensstrategie.

I Als Zusatzanreiz gibt es freizuspielende
Artworks auf den zwei CDs.

Angespielt |
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® An der MPEG-Qualitét der Zwischen-
sequenzen muss noch gefeilt werden.

I

]
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ie vorberechneten Hintergriinde von Alone in the Dark 4 gehiren zweifelsohne zum

Besten des Genres.

des friihen Stadiums der
Alpha-Version noch keine ver-
ldssliche Aussage {iber den
Zusammenhang des Game-
plays machen.

M Technik: Die Darkworks-
Grafiker haben ganze Arbeit
geleistet. Uber 120 ver-
schiedene Rdume mit sehr
abwechslungsreichen Settings
versprechen einen schaurig-
schénen Horror-Trip. Auch die
Ladezeiten zwischen den Per-
spektiven sind recht kurz, so
dass es nicht zu ungewollten
Unterbrechungen kommt.

U
AP

I Monster greifen euch teilweise in Horden an. Hier ist eine qute Taktik die beste

Noch nicht vollstédndig imple-
mentiert wurde der Sound,
weshalb wir diesbezlglich
keine Einschatzung geben.

M Fazit: Alone in the Dark 4
hat wahrlich das Potenzial zu
einem Hit. Tolle Story, zwei
spielbare Charaktere, unter-
schiedliche Handlungsstrénge
und eine atmosphérische Gra-
fik lassen einem das Wasser
im Munde zusammenlaufen.
Dennoch bleiben Fragen offen,
die erst mit Auslieferung der
Testversion beantwortet
werden. (Markus H.)

Einige Objekte solltet ihr genauer unter
die Lupe nehmen. Teilweise findet ihr
wichtige Gegenstdnde.
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M Gewonnen! Dieser Gegner bricht nach
mehreren Treffern langsam in sich zu-
sammen.

QPTION’ 80Xx000

I Die Ausriistung des Mechs darf natiirlich
nach euren Vorstellungen, das nétige Klein-
geld vorausgesetzt, verdndert werden.

| Genre: Shoot "em Up | Spieleranzahl: 1] Erscheint: tba. | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Capcom greift alte Saturn-Klassiker auf

Gungriffon Blaze

Gungriffon faszinierte bereits
1996 und 1998 die (wenigen)
Besitzer des Sega Saturn und
soll nun die PlayStation=
Gefilde erobern.

M Bisher war die Gungriffon-
Reihe fir PlayStation-Besitzer
eher unbekannt, galt jedoch fir
Segas Saturn als absolutes
Highlight in puncto Mech-Action,
zumal die ausschweifenden
Kémpfe in den verschiedensten
Teilen des Erdballs dem Spieler
nicht nur schnelle Reaktionen,
sondern auch strategische

Uberlegungen abverlangten.

B Gameplay: Schon auf den ers-
ten Blick wird deutlich, dass der
Simulationsanspruch bei Cap-
coms neuem Produkt trotz der
Betonung der leicht géngigen
Action nicht vollstdndig in den
Hintergrund tritt. So stellt etwa
die realitatsnahe Cockpit-Per-
spektive die einzig mdgliche
Kamera-Einstellung dar. Infolge-
dessen muss der Pilot mit
allerlei Beeintrachtigungen der
Sichtverhaltnisse kdmpfen, die

TIME= 1.0 38 SCORE: 0003000 OPTION. HOX00 0N
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¥ Durch die Zoom-Funktion lassen sich auch weit entfernte Feinde gut aufs Korn

nehmen.

&1 pSG

N

sich aus dem Kampfgeschehen
heraus entwickeln. Eine abge-
feuerte Rakete zum Beispiel
tribt durch den Rauch ihres An-
triebs das Blickfeld kurzzeitig
genauso wie direkte Treffer von
feindlichen Projektilen. Letztere
schiitteln den Stahlkoloss zu-
satzlich gehdérig durch, so dass
ihr ein anvisiertes Ziel leicht aus
den Augen verlieren kénnt. Aus
solch misslicher Lage befreit
man sich besser durch Einsatz
der Sprungdiisen, was dem
schweren Ungetiim zu uner-
warteten Gleitflligen verhilft.
Einmal auf Distanz zum Feind
gegangen, kann man die Zoom-
Funktion exzellent dazu ver-
wenden, Uberlegenen Kampfver-
bédnden durch Raketenbeschuss
den Garaus zu machen.

M Technik: Grafisch offenbart
die PlayStation2-Variante von
Gungriffon leider einige
Schwachstellen. So verschwin-
det die Landschaft am Horizont
offensichtlich in einem grauen

Dunst, Pseudonebel also, der

RMET 111
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[ 0h, wie niedlich! Trotz der unterlegenen [Z :

Ausstattung sind die feindlichen Panzer-
verbdnde nicht zu unterschatzen.

doch eigentlich endqiiltig der
Vergangenheit angehéren sollte.
Genauso wenig zeitgemap
empfinde ich die detailarme
Gestaltung der Einsatzorte oder
das etwas verwaschene Aus-
sehen der Texturen. Eine Augen-
weide ist diese Mech-Game also
leider keinesfalls.

M Fazit: Spielerisch erweist sich
Gungriffon Blaze als der klar
bessere Vertreter und Gewinner
dieses Vergleichs. Die Kémpfe
im offenen Geldnde erfordern
namlich ein viel groperes tak-
tisches Kalkiil und bleiben so
auch auf lange Sicht interes-
sant. Die technischen Mankos
machen eine Nachbesserung bis
zum deutschen Release-Datum
wiinschenswert. Leider wurde
ferner auf einen Zweispieler-
Modus verzichtet.

(Markus H.)

I Solch detailreiche Umgebungs-
darstellungen wie bei diesem Wasserfall
bilden leider die Ausnahme.
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M Die zahireichen Ausriistungsgegen-
stande werden durch umfangreiche Werte-
tabellen detailliert beschrieben.

i

Einsatz der Laserklinge zur Verfiigung.

I Fiir den Nahkampf steht dem Zocker eine kurze Sprungattacke mit anschliefendem

I Dank der Sprungdiisen erhebt sich
unser Mech kurzzeitig gen Himmel. Die
Landung gleicht einem kleinen Erdbeben.
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mnre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: tha. | Entwickler: From Software | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer _\

Nachschub fiir Mech-Fanatiker

Armored

Wer wird das Rennen um die
Gunst aller Hobby-Mech=-
Krieger mit dem ersten
Spitzenprodukt auf der
PlayStation 2 gewinnen?
Vielleicht From Software?

M Die Fan-Gemeinde der stark
gepanzerten Kampfkolosse & la
Mech Warrior und Co ist enorm
und die PlayStation-Zocker
warten natiirlich sehnsiichtig
auf Informationen iiber die
ersten Titel fir Sonys Next-
Generation-Plattform. Mit dem
Sequel zu Armored Core kam
From Software in Japan als
einer der Ersten aus den
Startléchern.

B Gameplay: Die Umsetzung
des Sequels auf Sonys neuem
Flaggschiff halt sich sehr eng

g £ e

M Die Explosionseffekte sehen recht
gelungen aus. Ansonsten bietet Armored
Core 2 wenig Spektakulires.

an den Spielablauf des Vor-
gangers. Wieder miisst ihr als
Mitglied der Séldnertruppe
Raben allerhand Auftrége er-
ledigen, wodurch ein Batzen
Bargeld in eure Kassen und so- .
mit direkt in die Verbesserung
eures Kampfkolosses einfliept.
Bei den Einsatz-Szenarios ha-
ben die Programmierer auch
wenig Experimente gemacht,
denn sowohl die Missionsziele
als auch der Aufbau der Stages
kommen Kennern des Prequels
arg bekannt vor. Nebenbei darf
man sich noch bei einer inter-
nen Kampfliga beteiligen, um
sich so irgendwann zum
Spitzensdldner der ganzen
Truppe hochzuarbeiten.

M Technik: Ein gropes Manko
der japanischen Version ist
leider das Fehlen der Analog-

¥ )

eine Kampfsequenz der verfeindeten
Gruppen prasentiert.

B Im rasant in Szene gesetzten Intro wird [5 :

I Zwei Spieler kénnen sich einem Split-
screen-Duell stellen oder die Link-Funktion
der PS 2 einsetzen.

Steuerung. Mit dem digitalen
Steuerkreuz féllt die Kontrolle
der von Natur aus etwas be-
hédnde wirkenden Kampf-
roboter relativ schwer, zumal
man bereits mit dem Umschal-
ten zwischen zwei Angriffs-
waffen, dem Sprung- und Flug-
Modus sowie der Justierung
der Blickrichtung des Mechs
alle Hande voll zu tun hat.

B Fazit: Armored Core 2 ist
leider noch nicht unbedingt
das, was man sich unter einem
Action-Feuerwerk der nich-
sten Generation vorstellt. Op-
tisch hinterldsst es zwar einen
sauberen Eindruck, Bilder wie
etwa von Konamis Z.0.E.
verlocken jedoch zum Aus-
harren und Warten auf einen
echten Top-Titel. (Markus H.)

Im Knast,

weil Ihr Moral-Chip
durchgebrannt ist.

Der Sieg im harteststen
Wettkampf aller Zeiten.




M Mit dem zeitlich begrenzten Flug-
Power-up kann Spyro rund 30 Sekunden
lang richtig durch die Liifte gleiten.

LW

¥ Nur mit dem passenden Schliissel
offnen sich verschlossene Schatztruhen.

Auch in diesem Jahr kehrt
der kleine lila Drache auf die
PlayStation zuriick. Wird es
sein letzter Abstecher
werden?

M Hersteller Insomniac hat sich
mit seinem Maskottchen Spyro
unter den PlayStation-Usern
einen Namen gemacht. Mit Year
of the Dragon geht die Serie
bereits in die dritte Runde. Die

¥ Spyro heizt mit seinem Drachenodem
fast jedem Gegner ein. Ab und an muss er
jedoch seine Rammattacke einsetzen.

2=
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Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1| Erscheint: November 2000 | Entwickler; Insomniac | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

beiden Vorganger Spyro 1und
Gateway to Glimmer heimsten
von uns bereits hervorragende
Wertungen ein und zahlen zu
den besten Jump & Runs fiir
die PlayStation. Teil 3 versucht
nun noch eins draufzusetzen.

M Gameplay: Die finstere
Magierin Bianca hat sich der
gesamten Dracheneier be-
machtigt und nur der kleine
Spyro kann sie durch ein
Hasenloch in ihre Zauberwelt
verfolgen. Wer die ersten bei-
den Teile kennt, wird sich in
Spyro 3 schnell zurechtfinden.
Hauptaufgabe von euch ist es,
die in den 3D-Welten versteck-
ten Diamanten und Dracheneier

W Auf diesem speziellen Highspeed-Way gilt es, dem vorauseilenden Dieb das Drachenei
abzuluchsen.

zu finden. Insgesamt sind es
15000 Klunkern und 150 Eier,
wobei ihr nicht alles finden

miisst, um Spyro 3 zu beenden.

Einen gewissen Vorrat an Edel-
steinen solltet ihr allerdings
immer in petto haben, um Sir
Moneybag, den geldgeilen
Handler, auszubezahlen, denn
nur er éffnet Tlren, schaltet
mechanische Hindernisse aus
oder befreit die vier Zusatz-
charaktere. Ihr habt richtig
gelesen! In Spyro 3 misst

ihr neben dem lila Drachen
vier weitere Charaktere
{ibernehmen. Sheila die

M Die finstere Zauberin Bianca (so fies
sieht sie eigentlich gar nicht aus) macht
Spyro freundlich darauf aufmerksam, sie in
Ruhe zu lassen.

Kanguru-Frau, Sergeant Byrd
der fliegende Pinguin, Yeti
Bentley und Agent 9 der
Weltraumaffe sorgen fiir die
nétige Abwechslung. Rund
30% des Gameplays werden
von den neuen Helfern be-

Spyro - Year of the Dragon

scheint ein wiirdiger
Nachfolger zu werden

W Einige Endgegner sind nur in Teamwork der fiinf Charaktere zu bezwingen. Bei diesem
griinen ,,Blubb" hilft euch Sheila mit gezielten Tritten.




B Byrd ist wohl der einzige Pinquin, der durch Fliigelschlag in die

Liifte geht.

Loltrane

M Findet alle Dracheneier! Nur dann ist
das Uberleben der Drachenrasse ge-
sichert.

ansprucht. lhre Steuerung
unterscheidet sich stark von
der Spyros. So hat Sheila aus-
gefeiltere Sprungattacken auf
Lager, wahrend Sergeant Byrd
mit seinem doppelldufigen
Raketenwerfer den Rhynoc-
Monstern ordentlich einheizt.
Neben diesen neuen Gesichtern
finden sich in Spyro 3 aber
auch bekannte Charak-
tere wieder. Hunter
der Tiger, Zoe,
Elora und der Pro-
fessor geben eine
Gastvorstellung.
Unterm Strich
wird Spyro 3
flinfmal so
grof} wie Teil
2. 37 Levels
sollen es werden,
davon 16 fir

I Sergeant Byrd ist
zwar klein, kennt aber
keine Gnade.

—

Kanguru-Frau Sheila.

B Nur wenn ihr Sir Moneybag ordentlich Diamanten abdriickt, Gffnet er den Kafig der

® Im Anflug auf den neuen Level bekommt
ihr schon einmal einen kleinen Eindruck
iiber dessen Ausmafe.

Spyro, acht fir die neuen Hel-
den, jeweils vier fiir Endgegner
und die Kybelle Sparx sowie
weitere fiinf Bonusrunden sor-
gen flir tagelangen Spielspaf.

M Technik: Wie bereits die
ersten Teile zeugen, ist aus
technischer Sicht nur Positives
zu vermelden. Die Grafik ist

I Wie gehabt hilft euch die Fee Zoe mit Rat, Tat und Abspeichern
der aktuellen Position.

erstklassig. Extrem weite Sicht,
schnelles Scrolling und lustige
Cartoon-Animationen sorgen
fur eine tolle Optik. Auch die
Sprachausgabe geht in die-
selbe comicartige Richtung. In
der Preview-Version ist sie
zwar noch in Englisch, bis zum
Deutschland-Start soll sich
dies aber &ndern. Ansonsten
gibt es in puncto Sound nichts
zu meckern. Neben vielen
Effekten rundet der zuckersiipe
Soundtrack dieses Jump&Run-
Vergniigen ab.

M Fazit: Spyro 3 Uberzeugt
bereits auf ganzer Linie und
dirfte flir Jump&Run-Fans ein
echtes Highlight zur
Weihnachtszeit werden.

(Uwe K.)

i An manche Monster heranzukommen
erweist sich oft schwieriger als erwartet.

M Spyros Tagebuch gibt Auskunft iiber alle
bereits besuchten Locations.

Im Knast,
weil er ein ganzes Dorf
nerlost™ hat.

Seine Chance auf Freiheit:

In allen sieben
Disziplinen zu gewinnen.
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M Zu euren Aufgaben zahlt unter anderem
das Herstellen einer Funkverbindung durch
einen Sabotage-Akt.

I Der Rivale, dem ihr mit der Peitsche
einheizt, weist eine gewisse Ahnlichkeit
mit Psycho Mantis auf.

M Die hinterhdltigen Schergen lauern euch
allerorten auf, um euch unter Beschuss zu
nehmen.

N-Space gibt euch die
interessante Madglichkeit, mit
drei hiibschen weiblichen

" Charakteren in den
Verbrecherkreisen fiir Recht
und Ordnung zu sorgen.

M Viele Zocker werden sich
bestimmt noch an die beiden
mittlerweile indizierten virtu-
ellen Bruce-Willis-Abenteuer fiir
die gute alte Scheibenschleuder
erinnern. Danger Girl bewegt
sich in etwa in diesem Fahr-
wasser, gewlirzt mit einer Prise
Syphon Filter.

B Gameplay: In den USA zahlt
die gleichnamige Comic-Reihe
zu den derzeit kommerziell

Genre: Action-Adventure | Spleleranzah! 1|Ersche|nt Oktober 2000 | Entwi 4er N-Space | Schwierigkeitsgrad: mittel
8 N

beliebtesten. J.
Scott Campell
zeichnet sich fiir
die Abenteuer der
schlagfertigen Damen
verantwortlich, die von
der Elite-Einheit Danger
Girl rekrutiert wurden, um der
Kriminalitat ein Ende zu be-
reiten. Insbesondere gilt dies
fur die verbrecherische und
nicht minder gewalttatige
Hammer-Organisation, die nach
der Weltherrschaft strebt. Um
dieses Trejben zu unterbinden,
diirft ihr die Rolle dreier
Danger-Girl-Mitglieder Uber-
nehmen. In der typischen Third-
Person-Perspektive schickt ihr
euch an, die Schergen von der
Bildfldche verschwinden zu

|~

[ Schon im Intro werden euch interessan-
te Einblicke geboten, die zum nochmaligen
Booten animieren...

lassen. Anfangs misst ihr ein
feindlich verseuchtes Gebiet
erkunden. Durch den gekonnten
Einsatz eures Peacemakers
stellen selbst die tiberall lauern-
den Schergen kein grofes Pro-
blem dar. Danger Girl setzt je-
doch nicht ausschlieBlich auf
Dauer-Action, sondern fordert
euch auch geschicktes Agieren
sowie das Losen kleiner Auf-

ger

gaben ab. Beispielsweise
miissen einige Kisten mit
verbotenen Waffen aufge-
funden und per Sprengsatz
zerstort werden. Noch be-
vor ihr aber die besagten
Objekte zu Gesicht bekommt,
habt ihr ein ausladendes
Gelande zu erkunden. Hier gilt
es zundchst, einen
Generator zu
aktivieren, um
anschliepfend ein Funksignal
herstellen zu kénnen.
Gliicklicherweise findet ihr
im Laufe eurer Investiga-
tionen viele hilfreiche
Items, die euch das weitere
Vorgehen spiirbar er-
leichtern. Neben einem
immens wichtigen Nacht-

M Fiihrt ihr das Schnellfeuergewehr, so stellen die Gegner
kaum ein ernst zu nehmendes Problem dar.

M Mit Hilfe eines Sprengsatzes zerstort ihr diesen
illegalen Waffenbehdlter.

X psG

W Per Sniper-Rifle entledigt ihr euch auf bequeme Art und
Weise der gut gestaffelten Wachposten.



I Das Inventarsystem glénzt vor allem
durch eine gute Bedienungsfreundlichkeit.

sichtgerat, welches sich vor-
zuglich zum Aufspiiren von
Lichtschranken nutzen I&sst,
entdeckt ihr nach und nach
schlagkraftigere Wummen, etwa
eine Ak-47.

Y Technik: N-Space schafft es
auf gelungene Weise, das
Comic-Flair der Gefahren-
sucherinnen gekonnt einzu-
fangen. Selten zuvor sah man
derart lecker animierte weib-
liche Rundungen durch die
gropen Locations streifen. Doch
auch abgesehen von diesen net-
ten Einblicken wird einiges ge-
boten. Die Ortlichkeiten wurden
ansprechend detailliert. Zudem
glanzen die Coder vor allem mit
optisch sehr guten Explosions-
und Feuereffekten. Dem steht
die klare Sprachaus-
gabe in nichts nach.
Leider zeigen sich
hier und da noch

-
W Neben dieser anmutigen Dame
diirft ihr in die Haut zweier
weiterer Frauen schliipfen.

M Das Nachtsichtgerat eignet sich insbesondere dafiir, aus einer
gut gedeckten Position heraus unbemerkt zu agieren.

B Eurer Heldin, die hier in hautengem Latex bekleidet ist, stellt
sich in Form der Lichtschranken ein ernst zu nehmendes Problem.

i Die gut gebauten Danger Girls tragen stets das passende Outfit fiir die jeweilige
Gelegenheit.

“Brachiale Gefechte mit
gleich drei hiibschen Frauen
erwarten euch”

behoben, darf man sich getrost
auf einen Knaller freuen, der
selbst dem Vorzeige-Titel aus
den 989 Studios Paroli bieten
kénnte. (Tom S.)

einige leichte Probleme,
vor allem dann, wenn ihr
mit euren schénen Madels
durch Felsen hindurch-
marschiert.

& Fazit: Alle diejenigen, die
schon beide Syphon-Filter-Teile
zu ihren Faves zdhlen, werden
mit Danger Girl bestens be-
dient. Nicht zuletzt durch die
drei wechselnden Charaktere,
die allesamt (iber unterschied-
liche Stérken verfiigen, wird
eine dichte Atmosphére er-
zeugt. Werden die kleineren
technischen Probleme noch

M Gliicklicherweise lassen sich geniigend
Items, etwa Munition oder Medi-Kits,
finden, um einsatzfahig zu bleiben.

N LN
M Ein echtes Danger Girl bewegt sich
immer an der Grenze, wie dieser wage-
mutige Sprung in die Tiefe beweist.

"Danger Girl stellt
B Die Animationen der weiblichen eine willkommene
Protagonisten wirken nicht zuletzt durch Alternative zu
die hohe Bandbreite enorm imposant. Syphon Filter dar"”

_PSG EX

Im Knast,
weil Sie beim letzten

Aufenthalt den
Gefingnisdirektor
umgebracht hat.

lhre Chance auf Freiheit:

Alle anderen Knast-
Roboter zu schlagen.
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¥ Bei den packenden Arena-Kampfen kommt es mehr auf

die Strategie als auf flinke Reaktionen an.

I Dank der schén dargestellten Eigenschaftstabellen kann
der Gegner genauestens studiert werden.

Lontar

121
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rGenre: Genre-Mix | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 18. Oktober 2000 | Entwickler: Tecmo | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

Kleine, putzige Monster suchen Herrchen...

Monster Rancher

Nach Pokémon und Digimon
kommt nun der Monster
Rancher. Tecmo hat sich
noch einige Feinheiten ein-
fallen lassen und steht der
Konkurrenz in nichts nach.
Entstanden ist ein atmo~
spharisches Kinderspiel.

M Die bei uns eingetroffene
Vollversion ist leider noch
komplett in englischer
Sprache gehalten. Bis zum
Erscheinungstermin wird
sicherlich noch an einer
kindgerechten Ubersetzung,
gearbeitet werden und dem
Spielvergniigen wird dann
nichts mehr im Wege stehen.

Trainer muss jetzt besonders wachsam sein.

I Ein neues Monster ist geboren. Im heiligen
Schrein kann der Trainer den Neuankdmmling
bewundern und ihm einen Namen geben.

3 pSG

[ Beim Kampf in der Arena gehen die Monster
nicht gerade zimperlich miteinander um. Der

B Gameplay: Die Story spielt
in einem nicht namentlich
erwadhnten, aber dafiir umso
schoner gestalteten Stadt-
chen. Als frisch gebackener
Monster-Trainer kommt ihr am
Ort des Geschehens an. Nach-
dem alle formellen Dinge, wie
Namens- und Geschlechts-
eingabe, getétigt sind, geht es
direkt weiter zum “Trainer-
Eignungstest”. Hier miissen
zehn verschiedene Fragen
ehrlich beantwortet werden.
Die gegebenen Antworten ha-
ben einen nicht unerheblichen
Einfluss auf die Zuteilung des
Assistenz-Trainers, welcher
wichtige Tipps zum Spiel ge-
ben kann. Nun ist es ratsam,.

I Die Fiitterung der Monster ist eine der Szenen, die wohl am liebevollsten dargestellt
sind. Mit einem Brotzeitkorb in den Krallen bringt ein Vogel die gewiinschte Nahrung.

— - ——

W Solite der Gegner wahrend des Kampfes
die Oberhand behalten, ist dies noch lange
kein Grund zur Panik.

sich erst einmal ein Monster
zuzulegen. Auf dem Markt
werden verschiedene Arten
zum Kauf angeboten. Witziger
ist es (und das ist der eigent-
liche Gag an diesem Spiel),
sich sein Monsterchen selbst
zu erschaffen. Dazu wird ein-
fach eine x-beliebige CD ein-
gelegt und prompt errechnet
die PlayStation ein Monster-
Unikat. Diese Monster kénnen
in einem eigens dafiir vorge-
sehenem Labor auch noch
kombiniert werden. Die klei-
nen Lieblinge dirft ihr dann
trainieren, futtern, bestrafen
und loben. Das Ziel des Spie-
les ist es, seine Monster in der
Arena unter Beweis zu stellen

“Monster Rancher steht
der starken Konkurrenz
in nichts nach*

 Twk Apr

I In der Stadt sind die Monster auf die Hilfe der Trainer
angewiesen und wirken tapsig und unbeholfen.

I Die Monster zeigen sich vor dem Kampf

optimistisch. Kein Wunder, denn alle
Kampfe enden ohne Blutvergiepen.

und die Meisterschaft zu ge-
winnen. Auf dem Wege dorthin
wird der Trainer allerdings mit
vielen Ereignissen kon-
frontiert.

M Technik: Optisch und
akustisch niedlich gestaltetes
Game. Die einfache Steuerung
bereitet keine Probleme und
die MenU-Flhrung ist vor-
bildlich.

M Fazit: Ein wunderschénes
Kinderspiel, das bedingt durch
den “CD-Trick"” lange unter-
haltsam bleibt. (Ralph W.)

Doy
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1 Beim Schwimm-Training werden Kondition
und Geschwindigkeit erhaht. Hat das Monster
keine Lust, bricht es das Training ab.

gkl

I Gibt es wichtige Neuheiten, so bringt
die Post diese persdnlich vorbei.




volle, schweigsame Rue.

B Zur Splelauswahl stehen Komgstochter Mint und der geheimnis-

B Allerlei Diebesgesindel versucht euch im Wald in die Zange zu

nehmen. Antwortet mit einer Rundum-Attacke.

Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: tba. IEntwrckler Squaresoft | Schmerlqkeltsqrad mittel J

Nachschub von Squaresoft

Threads of Fate

Squaresoft verkiirzt den
Amerikanern die Wartezeit
auf Final Fantasy IX mit
einer kleinen, aber feinen
Abenteuer-Perle.

M Es gibt sie nach wie vor, die
detailverliebten Action-
Adventure im guten alten
Nippon-Stil.

B Gameplay: In Threads of
Fate habt ihr die Méglichkeit,
das Spiel mit einem von zwei
verschiedenen Charakteren zu
bewaéltigen. Diese kénnten
nicht widerspriichlicher im
Leben stehen. Rue, ein ruhiger
Kampfer aus alten Zeiten, hat
sich in den Bergen des Reiches

&

| You can find these coins in treasure
| boxes and other places,

)
|
|
|
|

¥

I Geheimnisvolle Behélter halten
wertvolle Goodies fiir die beiden Helden
bereit.

I Mint weif mit ihren Kampfringen qut umzugehen. Ansonsten steht ihr noch ein breit

mit seiner Geliebten zur Ruhe
gesetzt. Doch eines Tages
schldagt das Schicksal gnaden-
los zu. Ein hinterhéltiger alter
Feind taucht auf und tétet sei-
ne Geliebte vor seinen Augen.
Fir Rue steht fest, dass er
unbedingt das geheimnisvolle
Relikt finden muss, um seine
Geliebte in das Reich der
Lebenden zurlickzubringen.
Szenenwechsel. Mint, die klei-
ne verwéhnte und verzogene
Kdnigstochter, wird von ihrer
juingeren Schwester ent-
machtet und sinnt auf Rache.
Rache, die ihr das geheimnis-
volle Relikt verschaffen soll. So
machen sich beide auf, den
Schatz zu finden. Véllig klar,
dass sich im Verlauf der
Geschichte viele Uber-
schneidungen und interessante
parallele Handlungsabschnitte
ergeben. Interessant sind auch
die Kampftechniken der beiden
Helden. Wahrend Mint sich
ihrer Kampfringe bedient, hat
Rue die Fahigkeit, Form und
Eigenschaft besiegter Gegner
anzunehmen,

gefdchertes Repertoire an Magie zur Verfiigung.

Mmts;unqere Schwester beherrscht vie-
le Zauberkiinste und verdréngt sie aus dem
Kénigshaus.

B Technik: Das Spiel wird
komplett durch Polygone ins
Leben gerufen. Sdmtliche Um-
gebungen und Hintergriinde
werden dabei in Echtzeit
berechnet und sind in vielen
Situationen frei drehbar, um
den Spieler einen besseren
Gesamtiiberblick zu ermég-
lichen. Allerdings vermisst man
ein wenig Detailverliebtheit,
wie sie in Spiele-Krachern der
Final-Fantasy-Reihe zu finden
sind. Die Spielfigur selbst wird
frei gesteuert und K&mpfe wer-
den in Echtzeit ausgetragen.

B Fazit: Wer Abenteuer-Spiele
der Kategorie Squaresoft liebt,
kommt an Threads of Fate
nicht vorbei. Leider ist es
derzeit noch véllig unklar, ob
der Titel in einer lokalisierten
Version zu uns kommen wird.
Wahrscheinlich wird es nicht
ausbleiben, dass man mal wie-
der zum Import greifen muss,
weil Europa einmal mehr be-
nachteiligt wird. (Gunther H.)

¥ Welches Geheimnis diese Ratselwand
bereit halt, findet Rue schnell heraus.
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Im Knast,
weil die Menschheit vor
thm geschiitzt werden

muss .

Sieben Disziplinen,
8o Level, keine Gnade.
Fiir: Playstation™,
PC, Dreamcast™
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Genre: Ego-Shooter | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: Dreamworks | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
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M Die Gassen dieses afrikanischen Dorf-
chens sind hiibsch anzuschauen. Zeit fiir
einen Bummel bleibt leider nicht.

™ Dieser arme Zeitgenosse hat wohl Pech
gehabt. In einer solchen Situation bleibt
dem Soldaten nur noch Zeit zu beten!

Uber Games dieser Art ldsst
sich bekanntlich streiten.
Brutalitdt und Zerstdrung
stehen bei Medal of Honor
Underground deutlich im
Vordergrund. Anhdnger von
Bildschirmgemetzel werden
ihre wahre Freude haben.

M Was waren das friiher noch
fiir Zeiten! Damals sorgten an-
geblich Gewalt verherrlichende
Spielchen auf dem C64 fiir

Schlagzeilen und kamen dann
prompt auf den Index. Eigent-
lich gab es auf dem Bildschirm
nicht viel zu erkennen und ge-
troffene Feinde verabschiede-
ten sich, indem sie einfach nur
verschwanden. Von schmerz-
verzerrten Gesichtern und
dahinsiechenden Gegnern war
nichts zu erkennen. Die Zeiten
haben sich gedndert! Mit
Medal of Honor Underground
bringt Dreamworks einen Ego-

¥ Durch gut angebrachte Treffer kann ein wahres Inferno entfacht werden. Solche

DERGROUND

T P . |

“Bei diesem Titel geht so richtig

die Post ab. Definitiv nichts

Shooter heraus, der zu den
umstrittensten Vertretern sei-
ner Klasse zdhlen diirfte. Wer
die Gabe hat, zwischen der
Realitdt und der Pixelwelt zu
unterscheiden, und auch noch
Ballerspiele in sein Herz ge-
schlossen hat, der sollte sich
das Erscheinungsdatum schon
einmal rot im Kalender an-
streichen.

B Gameplay: Medal of Honor
Underground ist ein wirklich
klassischer Ego-Shooter. Der
Spieler blickt quasi aus den
Augen der Heldin Manon und
sieht vor sich eine grafisch gut
dargestellte 3D-Welt. Die an-
gewdhlte Waffe ist am unteren
Bildschirmrand nicht zu lber-

I Als Fotograf getarnt, ist es mdglich, sich
frei in den feindlichen Stellungen zu be-
wegen und Beweisfotos aufzunehmen.

fiir schwache Nerven!”

W Dank der hervorragenden Steuerung ist
exaktes Zielen auch aus groper Entfernung
kein Problem.

sehen und die gesamte Um-
gebung kann so standig in
Schach gehalten werden. Posi-
tiv zu erwdhnen sind die vielen
verschiedenen Kriegsszenari-
en, in denen das Game statt-
findet. Uberhaupt wurde viel
Wert auf Abwechslung gelegt,
um den bzw. die Spieler mdg-

M Hinter vielen H:ajuserecken warten bise
{Iberraschungen. Ubersicht und schnelle
Reaktionen sind jetzt iiberlebenswichtig.

Situationen verwirren die Gegner und bieten qute Fluchtmdaglichkeiten.

¥ Den Spiep umgedreht: Wer eine MG-Stellung erobert
hat, braucht sich vor Panzern kaum zu fiirchten.

™ Eine Kamera gehdrt zur Standardausriistung eines jeden
Undercover-Agenten und wurde auch hier nicht vergessen.

™ In so manchen Areas kommt es zu regelrechten Show-
downs. Ein gut gezielter Schuss bringt die Entscheidung.
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M Fiir einen gelungenen Schnappschuss
zeigen sich die ansonsten brutalen
Soldaten von ihrer Schokoladenseite.

lichst lange bei Laune zu
halten. So kann man sich
glicklich schatzen, nicht nur
Waffen und Granaten etc. in
seinem Besitz zu wissen,
sondern gegebenenfalls auch
auf Spezial-ltems, etwa eine
Kamera, zurlickgreifen. Als
Tarnung funktioniert diese
Kamera einwandfrei und die
deutschen Streitkréfte halten
Manon doch glatt fiir eine
hiibsche Fotografin, welche nur
ihrem Job nachgeht. Sollten
Wachposten dann doch Ver-
dacht schiopfen, so kann mit
Hilfe des Blitzlichtes der ent-
sprechende Bdsewicht fiir
kurze Zeit geblendet

Wer sich auf Medal of
Honor Underground ein-
lasst, hat keine Maglich-
keit mehr, sich diesem
Spiel zu entziehen.

I8 Auf den StraBen von Paris kommt es
nicht selten zu spannungsgeladenen
Verfolgungsjagden.

B In den Versorqungslastwagen verbirgt sich
oft allerhand Brauchbares. Aber Vorsicht, es
kdnnte sich um einen Hinterhalt handeln!

werden. Es bieten sich jetzt
zwei Moglichkeiten: Entweder
zieht man eine Waffe und eli-
miniert den Stérenfried (was
allerdings meist noch mehr
Wachpersonal aufmerksam
werden l&sst) oder man macht
sich einfach schnell aus dem
Staub und hofft, dass nie-
mand den Alarm auslést
und Gras Uber die
Angelegenheit wachst. Zu
Beginn einer jeden

Mission erhédlt Manon eine

“"Medal of Honor Underground
zahlt zu den hirtesten und
auf

Bei den wilden Panzerattacken ist der gezielte Einsatz von Granaten meist die einzige
Maglichkeit, die ungleiche Begegnung mit heiler Haut zu iiberstehen.

komplette Lagebeschreibung
und genaue Instruktionen. In
diese Missionsbesprechungen
werden oft Filmsequenzen ein-
geflochten und schon hier wer-
den einige hilfreiche Tipps ver-
steckt. Die Story ist logisch
aufgebaut und weitet sich mit
fortschreitender Spieldauer
immer weiter aus. Bedingt
durch die Quantitit vieler
unterschiedlicher Missionen
missen immer neue Strategien
und Vorgehensweisen ent-

bendsten Ego-Shootern,
die es je gegeben hat"

Bedingt durch die zahl-
reichen authentischen
Filmsequenzen wird
der Spieler voll in die
Story integriert.

I Es miissen ja nicht immer die normalen Waffen sein. Der gute alte Molotow-Cocktail
sorgt ordentlich fiir Verwirrung und hat eine vernichtende Sprengkraft.

)

B Fiir diesen Kameraden kommt jede Hilfe zu spit. Der
Gnadenschuss bringt Erlsung.

I Wachpatrouillen halten sich geschickt im Hintergrund und nicht seltep wird der Spieler von
ihrer Anwesenheit {iberrascht. Wer blindlings drauflosstiirmt, hat kaum Uberlebenschancen.




e\
| Angespielt

M Im direkten Duell gegen einen Panzer sind die

Uberlebenschancen eher gering.

¥ Wiisste dieser deutsche Soldat von der Herkunft und den Aufgaben des Fotografen,
wiirde er sicherlich nicht so freundlich fiir ein Bildchen posieren.

wickelt werden, so dass der
Spielverlauf alles andere als
monoton ablduft. An vielen
Schaupldtzen sind Geheim-
gange und Spezialwaffen ver-

M Als Geheimagentin
Manon habt ihr viele
brutale Missionen zu
iiberstehen.

steckt und es dauert eine
ganze Weile, bis alle Waffen
entdeckt und alle Orte er-
kundet sind. Die kiinstliche
Intelligenz der feindlichen

Streitkrafte ist enorm. Es lduft.

einem zum Beispiel selten ein

¥ Im Hauptmenii
kann zwischen ver-
schiedenen Spielmodi
gewdhit werden.

M Trefft ihr einen deutschen Soldaten schwer, windet sich dieser in Schmerzen und

versucht zu entfliehen.
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B Unsere Heldin verschidgt es an die entlegensten Orte. Hier
versucht sie sich einen Fluchtweg aus einem Hotel zu bahnen.

gegnerischer Soldat direkt vor
die Flinte, sondern versteckt
sich hinter Hauserecken, sucht
sich Deckung und wartet auf
seine Chance. Stellt man sich
zu dumm an, schlagen die Wa-
chen Alarm und kesseln Manon
systematisch ein. Ist eine Mis-
sion dann endlich von Erfolg
gekrdnt, erhdlt man die Be-
lohnung in Form von informati-
ven Filmsequenzen und neuen
Waffensystemen. Besonders
spapig ist die Maglichkeit ge-
gen einen Freund oder Bekann-
ten anzutreten, und zwar im
Multiplayer-Modus. In dem
extra fiir dieses Schauspiel ge-
stalteten Menii ist eine ganze
Fiille von Mdglichkeiten ge-
boten. Verschiedene Spiel-
charaktere stehen zur Wahl
(auch deutsche Soldaten) und
bei erfolgreichem Bestehen
der Einzelmissionen kemmen
immer mehr neue hinzu. Jetzt
sollte das Schlachtfeld gewahlt
werden. Von der verwinkelten
Kellerschieperei bis hin zum
straighten Strapen-Showdown
ist alles méglich. Nun fehlt nur
noch die Wahl der Waffen und
schon kann das Spektakel via
Splitscreen beginnen.

M Technik: Optisch hinterldsst
der Titel einen einwandfreien
Eindruck und liegt nur allzu
deutlich iber dem Durch-
schnitt, den man von diesem
Spiel-Genre gewohnt ist.

kY

% Ein nichtlicher Streifzug durch die engen franzésischen
Gassen treibt die Spannung in die Hdhe.

M In den gut dargestellten Missions-
anleitungen kann immer wieder nachgelesen
werden, was noch erledigt werden muss.

Ruckelfreies Scrolling und
atmospharische Darstellungen
der Kriegsgebiete zeichnen
Medal of Honor Underground
aus. Aus der Grafik-Engine der

Der Titel gldnzt durch ldeenreichtum.
Um lastige Verfolger abzuhdngen, kdnnen
Tiiren zum Beispiel verbarrikadiert werden.

guten alten PlayStation wurde
so ziemlich das Letzte heraus-
gekitzelt, denn die Geschwin-
digkeit bleibt auch bei starkem
Tumult auf der Mattscheibe
konstant. Der Sound steht dem
Ganzen in nichts nach. Von
dumpfem Panzergrollen liber
brachialen Flaggendonner bis

% Oftmals stoBt ihr auf geheime Eingénge und versteckte Labyrinthe. Jetzt ist es wichtig,
die richtige Waffe und die geeignete Route zu wdhlen.




B Ein gut angebrachter Treffer kann Wunder wirken und der ein oder andere LKW geht in
die Luft. Ein gewisser Abstand ist bei solchen Explosionen von grofiem Nutzen.

hin zu brutalen Todesschreien
ist alles vertreten. Der Titel
unterstiitzt die Vibrations-
motoren des Dual-Shock-
Controllers und sorgt fiir spiir-
bare Anspannung. Ein grofer
Pluspunkt ist die Steuerung.
Das Hauptment (grafisch
schén als Untergrundquartier
dargestellt) erlaubt mehrere
Konfigurationen, so dass jeder
noch so anspruchsvolle Spieler
seine Steuerung finden wird.
Fiir Ego-Shooter-Freaks:
Strafing (d. h. Gleiten nach
links und rechts, ohne dabei
die Blickrichtung zu dndern)
ist méglich. Kandidaten, die
standig unter Zeitdruck
stehen, sei noch gesagt, dass
die Ladezeiten auf ein (fir die
PlayStation) Minimum re-
duziert wurden.

historischen Gegebenheiten.

M Die verschiedenen Untermenils sind authentisch dargestellt und orientieren sich an den

™ Fazit: Fans von Ego-
Shootern, freut euch! Mit
Medal of Honor Underground
ist Dreamworks ein echter
Leckerbissen dieses Spiel-
Genres gelungen. Die gute
Spielbarkeit und die hohe
Langzeitmotivation sprechen
fur sich. Durch den Multi-
player-Modus eignet sich
dieses Produkt auch fiir kleine
Privatturniere, bei denen jeder
sein erworbenes Kénnen unter
Beweis stellen darf. Die auf-
wandige Programmierarbeit
macht diesen Titel zu einem
richtigen Erlebnis. Trotz der
ganzen Lobeshymnen sollte
eines jedoch nicht vergessen
werden: Medal of Honor Under-
ground ist ein duBerst brutales
Kriegsspiel, bei dem der
Spieler interaktiv Polygon-

W Der Multiplayer-Modus lsst den Blutdruck steigen! Hier kann gegen einen Freund oder
Bekannten mal so richtig losgeballert werden, ohne auf die lastigen Hinterhalte zu achten.

Menschen umbringt. Dieser
Fakt macht das Game in vielen
Belangen zum Streitfall. Ob
solche Spiele (iberhaupt
vonnéten sind, wollen wir hier
nicht entscheiden. Sicher ist
nur, dass jliingere Zocker, deren
Abstraktionvermégen noch
nicht voll und ganz ausgebildet
ist, durch solche Brutalitdten
negativ beeinflusst werden
kénnten, weshalb Medal of
Honor Underground fiir solche
Personen absolut ungeeignet
ist! Leute, die liber den ge-
nannten Tatsachen stehen und
auf gute Ego-Ballereien ab-
fahren, sei dieses Spiel aber
unbedingt ans Herz gelegt.
(Ralph W.)

“In Sachen Ego-Shooter
setzt Medal of Honor
Underground villig neue
Mafistdbe™

Versteckte
Features

Ausdauer und Durchhaltevermdgen werden
bei Medal of Honor belohnt. Erreicht der
Spieler gute Leistungen im Einspieler-
missionsmodus, werden immer neue
Specials verfiigbar. Diese kannen, nachdem
sie freigespielt worden sind, in besonde-
ren, gut dargestellten Untermeniis abge-
fragt und beurteilt werden. Hier kann auch
begutachtet werden, um welche Art von
Bonus es sich handelt. 0ftmals dreht es
sich nicht nur um die iiblichen Upgrades,
wie Waffen oder Munition, sondern der
Spieler kommt in den Genuss, kleine
Filmchen und Ahnliches zu bestaunen. Im
Untermeni “Making of erhalt man sogar
Einblicke in die Programmierarbeiten.

I Mit einer eroberten MG kann man den an-
stiirmenden Feinden ganz locker entgegen-
treten, ohne auf die Munition zu achten.

¥ Sogar das
Miindungsfeuer ist
genau zu erkennen.

B Geschafft! Durch den Einsatz von Panzerfausten
kann der Waffennachschub gestoppt werden.




Genre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 26. Oktober 2000 | Entwickler: Free Radical Design | Schwierigkeitsgrad: tba. "
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“Feuer frei! Free Radical |+ =T

Eine Rasse intergalaktischer
Bosewichte manipuliert das
Schicksal der Menschheit.
Das Ziel ist die totale Ver-
sklavung der Rasse Homo
sapiens. Einen spielerischen
Einblick in das Ego-Shooter-
Geschehen erhielt die PSG
wihrend der diesjdhrigen
ECTS in London.

[ Der Publisher von Time-
splitters, Eidos, war auf der
ECTS (European Computer
Trade Show) nicht mit einem

Diese Mutanten werden wohl kaum eine
Passkontrolle machen.

Design blast zum Angri

eigenen Stand vertreten. Den-
noch konnte PSG-Redakteur
Markus eine Multiplayer-
Demoversion von Timesplitters
am Stand von Sony antesten.
Kommen wir aber erst einmal
zur Story: Die Timesplitters
leben auferhalb von Zeit und
Raum und manipulieren schon
seit Jahrtausenden das
Schicksal verschiedener
Rassen im Universum. Mit
Hilfe von magischen Kristall-
scheiben haben sie unter den
Menschen Furcht, Missgunst
und Hass gesat. Jedoch hat im
20. Jahrhundert eine kleine
Gruppe von tugendhaften
Menschen den nieder-
trachtigen Timesplitters

den Kampf angesagt.

M Gameplay: Euer Weg
flihrt euch vom Beginn
des Widerstandes im

G ™

M In den letzten Levels erhalten die Waffen und Umgebungen ein

futuristisches Flair.
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auf die PS 2"

I Massenkeilerei. Die Jungs von Free
Radical Design legen besonderen Wert auf
blutige Schlachten.

Jahr 1935 bis zur Entschei-
dungsschlacht 100 Jahre spa-
ter. Im Solo-Mode kampft ihr in
neun Levels gegen die aufer-
irdische Brut. Dabei stellt jede
Stage eine Epoche der
Menschheit dar. So steht

(" cuch zum Beispiel 1935

die technische
= Aus-

f riistung
der
30er-

v Jahre zur

M Mit der schnellen Framerate
wird die intergalaktische Baller-
orgie zu einem Shooter-Fest.

ff ,’,
o

I Zahlreiche Gegner attackieren euch mit
Nahkampfwaffen. Auch diese Axt ist auf
kurze Distanz tddlich.

ierlichkeit bedeutet nicht, dass ihr
einen Gegner unterschatzen sollt. Zwei
Uzis im Anschlag sprechen fiir sich.

Verfligung. Maschinengewehr,
Handgranaten und Revolver
gehdren zu eurer Standard-
ausriistung. 70 Jahre spéater
gibt es Laserwaffen und die
tragbare Nuklearwaffe fur den
zeitreisenden Rambo-Ver-
schnitt. Einen Hauptcharakter
gibt es nicht, sondern ihr
schliipft in den neun Epochen
jeweils in einen neuen Helden.
Das Geschehen erlebt ihr aus
einer Ego-Perspektive. Mit den
beiden Analog-Sticks steuert
ihr durch die virtuelle Welt.
Dabei fungiert der linke Stick

M Grafisch kann Timesplitters schon jetzt
iiberzeugen. Das Aussehen der Gegner ist
realistisch.

-
50 252

@ Der Tod kommt bei Timesplitters schneller, als man denkt.
Beschuss von allen Seiten ist der Normalfall.




flr die Bewegung, der
rechte lasst euch in
alle Richtungen
blicken und Feinde
anvisieren. Fiur das
Waffenarsenal stehen zwei
Kampfmodi zur Verfiigung.
Benutzt ihr zum Beispiel eine
Handgranate, so explodiert sie
sofort beim Aufprall oder im
anderen Modus erst nach
einigen Sekunden. Neben dem
Solo-Abenteuer packt Free
Radical Design (FRD) einen
Multiplayer-Modus mit auf die
CD-ROM. Bis zu vier Spieler
kdnnen via Splitscreen gegen-
einander antreten. Dabei
stehen die bekannten Games,
wie Deathmatch, Capture the
Flag oder Survival, zur Ver-
fligung. Ein besonderes
Schmanker!| wird voraus-
sichtlich der Level-Editor fiir
Multiplayer-Games sein. Nach
Angaben von FRD wird auch
dieses Feature mit auf der CD

I Landet ihr bei einem Gegner Treffer,
sickert das Blut langsam durch die Klei-
dung, wie bei diesem Zombie am Bein.

I Dieser Hippie-Verschnitt aus den 70er-
Jahren wird sich wohl kaum ergeben, also
draufhalten.

i Wenn einem ganze Kompanien von Gegnern entgegen-
treten, ist es hilfreich, ein paar Granaten einzusetzen.

“Wer Ego-Shooter liebt, wird in
diesem Jahr an 1 plitters

nicht vorbei kommen‘h‘

sein, wenn Timesplitters wahr-
scheinlich Ende Oktober, noch
vor dem Start der PS 2 in Eu-
ropa, in den Handel kommen
wird. Speziell der Mehrspieler-
Modus liegt den Entwicklern
am Herzen. Finf der Griin-
dungsmitglieder von FRD
haben schon bei Rare den
James-Bond-Shooter “Silver-
Eye” fiir das Nintendo 64 ent-
wickelt. Fiir sie ist es einfach
wichtig, nicht nur ein an-
sprechendes Solo-Abenteuer
zu kreieren, sondern den Spie-
lern auch einen durchdachten
Gruppenspaf} zu bieten.

B Technik: Die Grafik-Engine
ist schon jetzt sauber pro-
grammiert und soll nach Aus-
sage des Entwickler-Teams das

I Trotz umfangreichem Level-Design, fulminanten Grafikeffekten und vielen Gegnern geht
die Engine nicht in die Knie.

I Getdtete Gegner verlieren
immer wieder Gegensténde.

M Der Muiti-
player-Modus
sorgt fiir

&l Party-Spap.

Spiel mit sau-
beren 60 fps
ablaufen
lassen. Weder
das opulente
Level-Design soll
den Spielablauf brem-
sen, noch die Massen
an Gegnern oder die
grafischen Effekte. Die Steue-
rung war bei der ECTS-Demo
flissig und einfach zu be-
dienen. Durch die Analog-
Sticks gelingen Ausweich-
mandéver und gezielter
Beschuss der Feinde fast

I Zombies und Skelette im
Visier. Euer Weg fiihrt euch
auch auf einen Friedhof.

i Die Explosionen und Lichteffekte sind

bei Timesplitters eine Augenweide.

problemlos.

B Fazit: Free Radical Design
wird euch mit Timesplitters
einen tédlich heifen Herbst
bescheren. Ob Einzelspieler-
oder Multiplayer-Modus, die
brutale Jagd durch Zeit und
Raum wird fiir pure Dauer-
motivation sorgen. (Markus H.)

& Mit dem Maschinengewehr durchsiebt
ihr aus kurzer Distanz ganz einfach so
manchen Gegner.

86

™ Méchtige Zwischengegner geben nicht
nur den Weg frei, sondern versorgen euch
auch mit Goodies.

-+ "Grafisch und spiele-
 risch gehdrt Time-

5 splitters zu den Top-

Ten des Jahres”

PSG 3



Driver 2 bedeutet geballte
ion, die den Spieler voll '
in seinen Bant

zieht"

M Tanner darf sein Gefahrt frei wahlen. Ein Lastwagen ist zwar
nicht besonders schnell, aber dafiir uBerst massiv.

¥l Wilde Verfolgungsjagden sind bei Driver 2 keine Seltenheit. Der
gegnerische Wagen ist mit einem Pfeil gekennzeichnet.

Slides, Crashs und Verfolgungsjagden

Driver 2
Back on the Streets

Action-Fans, aufgepasst!
Reflections holt mit Driver 2
zum grofen Wurf aus und
schaffte es tatsachlich, den
schon jetzt zum Kultspiel
avancierten ersten Teil noch
um Lingen zu iibertreffen. Ein
Ding der Unmadglichkeit,
werden jetzt viele denken,
aber fiir die gute alte Play-
Station ist Driver 2 wirklich
einer der besten Titel, die es je
gegeben hat.

M Es hatte nicht besser laufen
kénnen. Erst werden wir von
Infogrames zu einer wirklich toll

“Driver 2 ist ein wiirdiger
Nachfolger und iibertrifft
alle Erwartungen"”

2

)

vorbereiteten Spiele-
Prasentation eingeladen, lernen
ein sagenhaftes neues Game
kennen und ergattern zu guter
Letzt auch noch eine der ersten
spielbaren Versionen von Driver
2. Dass wir diese Demo-Version
bis zum Abwinken gezockt
haben, werde ich nicht grop er-
wahnen miissen. Die ersten Ein-

driicke sind wirklich traumhaft.

g—

 Tanner kann jederzeit seinen Wagen ver-
lassen und die Umgebung zu Fuf erkunden.

Driver 2 hat genau die Features,
die dem ersten Teil noch gefehlt
hatten (ohne Driver 1 schlecht
machen zu wollen). Was sich nun
genau gedndert hat, konnt ihr
im folgenden Bericht nachlesen.

Gameplay: Der Spieler
schliipft in die Rolle des
Undercover-Agenten Tanner
und muss einer kompletten
Verbrecher-Organisation das
Handwerk legen. Dass es sich
hierbei nicht gerade um freund-
liche Zeitgenossen handelt,
durfte klar sein. Wahrend des
Abenteuers verschldgt es
Tanner in verschiedene Stadte,
angefangen in Chicago lber
Havanna und Rio bis hin nach
Vegas. Die Stadte sind, jede fir
sich, wunderschon dargestellt
und unterscheiden sich nicht

B Ubermut tut selten gut! Bei iiberhdhter
Geschwindigkeit befindet man sich schnel-
ler in luftigen Héhen, als einem lieb ist.

L

I Jede Menge coole Schlitten warten L’

darauf, von euch entdeckt und

gefahren zu werden.

"3 psG
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¥ Die Zugbriicken gehdren zu den Highlights von Driver 2. Hat der Spieler keine Zeit
zu warten, kann er sich von der steigenden Briicke gewaltig in die Luft katapultieren lassen.
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nur in der
Strapenfiihrung. In Chicago hat
man es beispielsweise noch mit
recht luxerisen Schlitten zu
tun, wahrend in Havanna die
Gefahrte eher verranzt aus-
sehen. Gebdude und Plitze sind

Damage

Best: -:-- -

M Nicht selten geht die Fahrt durch kleine
Gdsschen und Hinterhdfe. Hier ist duferste
Konzentration gefragt.

For Pause Meny |

i Die Landkarten sind iibersichtlich dargestellt und
kdnnen bei Bedarf sogar so gedreht werden, dass sie sich

der momentanen Fahrtrichtung anpassen.

L4
originalgetreu
J nachemp-
funden und es
kommt wirklich
in jeder Stadt ein
ganz eigenes Flair auf. Be-
ginnend in Chicago, erhélt
Tanner erst einmal ausfiihrliche
Instruktionen in Form von atem-
beraubenden Filmsequenzen.
Reflections gelingt es, auf die-
sem Wege den Spieler tief in die
fiesen Machenschaften der
Gangster zu verstricken, und
daher fiihlt und leidet der Spie-
ler voll und ganz mit. Die Vielfalt
der Missionen wurde wesentlich
erhdht und der Ideenreichtum
von Mr. Edmondson, Chef-
Designer und Manager von
Reflections, und Co scheint
schier unerschopflich. Die Aus-
wahl der Autos lasst Fan-Herzen
héher schlagen, denn es handelt

I Verliert Tanner auch nur fiir den Bruchteil einer Sekunde
die Kontrolle iiber sein Gefahrt, kann es zu ldstigen Auf-
fahrunfallen kommen.

W Das (berholen eines Schulbusses
muss gut getimt sein, denn eine Kollision
wiirde fatal enden.

.
I Getankt werden muss bei Driver 2 zum
Gliick nicht. Dennoch kénnen sich auch an
Tankstellen diverse Hinweise befinden.

e—

; ) z-

I Einmal entdeckt, lésst Tanner sein Ziel
nicht mehr aus den Augen und wartet sou-
verdn auf seine Chance, den LKW zu stoppen.

sich meist um waschechte
Muscle-Cars im authentischen
Gangster-Style. Die Zielpunkte
werden mit einem roten Pfeil
gekennzeichnet, auf dem der
Fahrer genau zum Stehen kom-
men muss, wobei es dennoch
gilt, das eventuelle Zeitlimit
immer im Auge zu behalten. Im
Unterschied zum ersten Driver
ist der Verlauf der Story nicht
festgelegt und Tanner kann sei-
ne eigenen Strategien verfolgen,
wodurch dem Ablauf der Dinge
wesentlich weniger Grenzen als
beim Vorgédnger gesetzt werden.
Fette Slides, Verfolgungsjagden

Die Filmsequenzen sind
aufwéndig gestaltet
und holen aus der
Grafik-Engine so ziem-
lich das Letzte heraus.

und knifflige Ratsel sind Haupt-
bestandteil von Driver 2. Gegen
alle Erwartungen ist es dem
Team gelungen, den Action-
Gehalt enorm zu steigern. Jetzt
kommt der Kniiller: Bei Driver 2
ist es moglich, Tanner aus dem
Wagen aussteigen zu lassen und
mit ihm die Umgebung per pe-
des zu erkunden. Verfolgungs-

I Auf nassem Rasen ist es besonders schwierig, mit dem
Wagen nicht ins Schleudern zu geraten. Trotzdem passiert es
auch geiibten Fahrern, dass die Fahrt an einer Laterne endet.




M Mit dem Film-Editor konnen an beliebigen Standpunkten
Kameras positioniert werden. Es macht viel Spa, die wil-
den Verfolgungsjagden in Ruhe Revue passieren zu lassen.

= | [ Die enge Kurvenfiihrung von Havannas Strapen macht
Nerven zerreipende Slides unumganglich.

jagden beschranken sich nun
nicht mehr auf Straffen, sondern
finden auch in Baseball-Stadien
und anderen Gebduden statt.
Uberhaupt wurde durch diese

, Funktion ein grofer Gehalt an
Bewegungsfreiheit erreicht.
Falls Tanner Lust und Laune
hat, kann er einen Bummel

 durch die Einkaufsstrapen

\ mit einem StraBencafé-

'\ Besuch verbinden. Er

darf sich sogar einen

_ Tisch seiner Wahl su-

W chen und seine Um-

[ In den verschiedenen Stidten hat es
Tanner mit den iibelsten Gangstern zu
tun.

2 e
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M Hat es Tanner eilig, bleibt manchmal keine andere
Mdglichkeit, als auf die Gegenfahrbahn auszuweichen.
Solche Aktionen kénnen leicht ins Auge gehen.

M Die Ganoven versuchen Tanner mit allen
Tricks zu entkommen. Hier verfolgt er eine
moderne StraBenbahnlinie.

gebung ganz relaxt bei einem
kiihlen Getrank inspizieren.
Sollte ein Ganove tatsdchlich in
eines der Stadien fliichten, er-
geben sich tolle Verfolgungs-
jagden, die iber die verschiede-
nen Tribilinen, ja selbst durch die
tief verborgenen Katakomben
fuhren kénnen. Durch die
.FuBganger-Option" eréffnen
sich dem Spieler noch weit mehr
Mé&glichkeiten. Tanner stehen
alle vorkommenden Autos zur
freien Verfligung. Er braucht nur
das Gefahrt seiner Wahl anzu-
halten, indem er ihm dem Weg
abschneidet oder sich einen par-
kenden Wagen aussucht. Dann
miisst ihr nur noch aus eurem
bisherigen Fortbewegungsmittel
aussteigen (Steuertaste oben
und Dreieckstaste gleichzeitig
driicken), zur Tir des Wunsch-
objektes laufen und einsteigen
(erneut Steuertaste oben und

M Beim Multiplayer-Modus kann jetzt endlich mit Freunden und Bekannten gegeneinander
gespielt werden. Jeder darf sein erworbenes Konnen unter Beweis stellen.

Damage

¥ Nachtfahrten haben ihre Tiicken. Leicht verliert der
Spieler die Orientierung, was oftmals zu Kollisionen mit
parkenden Autos fiihrt.

¥ Die Ego-Perspektive sei nur fortge-
schrittenen Spielern empfohlen. Sie ist an
Spannung nicht zu iiberbieten.

Dreieckstaste driicken). Die ver-
schiedenen Missionen erfordern
sogar den Einsatz spezieller
Fahrzeuge. Ein sportlicher Flit-
zer eignet sich bedingt durch
seine Geschwindigkeit hervor-
ragend fiir Verfolgungsjagden
quer durch die statt, ist aber
vergleichsweise weniger robust.
Dagegen ist ein LKW oder gar
ein Schulbus pradestiniert dafir,
als “Rammbock” benutzt zu
werden. Hohe Endgeschwindig-
keiten darf man von solchen Ve-
hikeln allerdings nicht erwarten.
Sollte der alte Schlitten kurz vor
dem Auseinanderfallen stehen,

M GroPe Schulbusse stellen eine perma-
nente Gefahr dar. Ein Zusammenstof mit
einem solchen Vehikel bedeutet das Ende.

M Pech gehabt! Bei iibertriebenen
Manévern kommt es zu Uberschldgen und
Tanner muss das Handtuch werfen.
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B Nachts haben die Gangsterkarren eine
besondere Faszination. Sie sehen einfach
gut aus.

kann Tanner sich einfach einen
neuen heraussuchen und mit
unverkratzter Karosserie sein
Treiben fortsetzen. Es lohnt
sich, die grofflachig angelegten
Stadte genauestens unter die
Lupe zu nehmen, denn oft ver-
stecken sich an entlegenen
Orten Spezial-Features. Tolle
Schlitten warten darauf, von
euch entdeckt und gefahren zu
werden. Driver 2 halt neben dem
Missionsmodus natiirlich auch
noch manch andere Feinheiten
flr euch bereit. Als Single-
Player hat man weiterhin die
Méglichkeit, sich an spafigen
Disziplinen zu versuchen: Trail-
blazer, Gateracing und ver-
schiedene Hetzjagden stehen
zur freien Verfiigung. Eine wei-
tere Neuheit ist der Multiplayer-

& Kommt man wahrend eines riskanten
Fahrmandvers einem Passanten zu nahe,
sucht dieser sein Heil in der Flucht.

Modus. Ihr kénnt Driver 2 end-
lich gegen eure Freunde und
Bekannte spielen und zeigen,
was ihr bei den Missionen an
fahrerischem Kénnen erworben
habt. Via Splitscreen kénnt ihr
euren Kontrahenten immer im
Auge behalten und kreuz und
quer durch eine Stadt eurer
Wahl brettern.

Technik: Driver ist, gemessen am
Standard der PlayStation, ein
optisches Meisterwerk. Der im
Vergleich zum Vorganger
wesentlich schnellere Grafik-
aufbau lduft absolut geschmei-
dig Uber die Mattscheibe. Im
Gegensatz zu Driver 1ist die
Strafenfiihrung jetzt viel au-
thentischer nachempfunden
worden. So wurde jetzt zum

i Bei einem Kopf-an-Kopf-Rennen ist es wichtig, die Ruhe zu bewahren. Dies ist leichter
gesagt als getan, denn plétzliche Zwischenfalle sind nicht zu vermeiden.

R

B Es lohnt sich, die Stédte genau zu erkunden. Verschiedene
Specials sind gut versteckt.

Beispiel auf Kurven geachtet.
Leider handelt es sich nicht um
die originalen Fahrzeuglizenzen,
da der ein oder andere serigse
Autohersteller der Meinung war,
es wiirde sich rufschiadigend
auswirken, wenn ihre Wagelchen
auf der Mattscheibe zu Schaden
kamen. Nun ja, schade! In puncto
Sound schien es die Herren Her-
steller allerdings nicht zu stéren
und das Motorendréhnen hort
sich original und duperst fett an.
Die bei der Demo-Version noch
etwas stérend wirkenden Pop-
ups werden bis zur Veréffentli-
chung der Endversion wohl noch
in Angriff genommen werden.

Fazit: Driver 2 macht einen
rundum soliden Eindruck und
koénnte einer der Top-Titel des

I Slides wirken sich auf weichem Unter-
grund extremer aus als auf der Strape. Sol-
che Mandver sind allerdings unerlasslich.

15 Ein Ausflug ins Griine kostet Zeit und bringt einige Beulen. Mit et-

was Geschick gelingt es aber schnell, die Fahrt wieder aufzunehmen.

i Die Verdachtigen halten sich auch an Orten auf,
welche Tanner nur zu Fup erreichen kann. Oft-
mals sind schnelle Verfolgungsjagden die Folge.

F
M Ob diese ,,hiibsche” Dame unserem

" Undercover-Agenten weiterhelfen kann,

ist wohl eher fraglich.

Jahres wer- 5

den. Stolze Besitzer
der ersten Driver-
Version sollten sich den zweiten
Teil unbedingt einmal anschauen,
denn Driver 2 birgt sehr viele
Neuheiten. Die geballte Action-
Ladung garantiert Langzeit-
motivation und fesselt den Spie-
ler vor den Bildschirm. Dank der
Multiplayer-Funktion wird es
endlich méglich, den enormen
Spielspaf auch zu zweit zu
geniefen. (Ralph W.)

i Das Kapern eines Schulbusses gehdrt
zwar nicht zur feinen Art, ist aber in der
Hitze des Gefechts manchmal notwendig.




I Standardsituationen bieten meist eine gute

Maglichkeit, ein Tor zu erzielen.

SCEE schickt nach dem
Vorgédnger bzw. dem etwas
durchwachsenen Libero
Grande den nunmehr dritten
Soccer-Titel ins Feld. Wird es
einem Aspiranten endlich
gelingen, am Referenz-Thron
der FIFA-Reihe zu riitteln?

M Zwar wusste das Prequel
durchaus zu begeistern, es
hinterlief dennoch, vor allem
aufgrund der durchwachsenen
CPU-KI, einen leichten Nach-
geschmack. Doch wozu gibt es
Nachfolger? SCEE hat es sich
zum Ziel gesetzt, diese
Problematik zu (iberarbeiten
und durch neue Features zu
gléanzen.

M Die Bestrafung fiir Handspiel folgt auf
dem Fue. Ein Elfmeter ist die logische
Konsequenz.

in Mexiko wurden weitere 19
Arenen integriert.

I Besonders klug herausgespielten Toren
wurden sowohl spafige als auch
realistische Animationen spendiert.

44
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| I Der Goalie wurde standesgemép vom Feinsten

/) verladen.

M Gameplay: Am augenschein-
lichsten fallt die Tatsache ins
Gewicht, dass die Coder die
Anzahl der Teams gehérig auf-
gestockt haben. Im Vorganger
durftet ihr noch aus 230 Mann-
schaften wahlen, nun wurde die-
se Zahl auf mehr als stattliche
300 erhdht. Somit stehen euch
neben den bekanntesten
Nationalmannschaften der Welt
auch die wichtigsten Equipen
der besten europdischen Ligen

M Neue Jubel-Animationen verleihen der Torejagd

zusdtzlichen Realismus.

zur Verfligung. Neu integriert
wurde unter anderem die zweite
britische Liga, die Division One.
Euch wird nun die Auswahl aus
zahlreichen Modi geboten,
wobei das Herzstlick nach wie
vor eine komplette Saison bzw.
ein Tournament bildet. Sobald
ihr in einem dieser beiden Wett-
bewerbe zur Torejagd antretet,
diirfen, wie schon im Prequel,
viele Events und neue Arenen
freigespielt werden. Um bei-
spielsweise die so genannte
Timewarp-Liga zu zocken, in der

M Erneut kommt Fussball Live 2, wie schon
der Vorgénger, mit den Original-Namen der
Kicker daher.

ihr mit historischen Teams der
letzten 50 Jahre der Fupball-
geschichte antreten kénnt,

Genre: Sport | Sp:eleranzaht 1- B | Erschemt Oktober 2000 I Entwickler: SCEE | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
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FUSSBALL LIVE 2

Nachfolger des




¥ Das Aussehen der Kicker wurde noch-
mals verbessert, selbst die Gesichter
wirken authentischer als im Prequel.

muss als Voraussetzung ein
bestimmter Cup gewonnen
werden. Gleiches gilt fiir einen
weiteren spafigen Modus, die
Kids-Liga. Hier wird euch die
Chance geboten, kleine Racker
in der Mittagspause iiber das
Schulgeldnde zu dirigieren und
in Tore, die aus Schulranzen
aufgebaut wurden, zu zielen.
Summa summarum diirfen
insgesamt 35 verschiedene
Turniere bestritten werden, zu
denen natlirlich auch nationale
Meisterschaften z&hlen. Ferner
wird euch nun die Méglichkeit
offenbart, wahrend der Matches
zwischen beliebigen Strategien
zu wahlen, um den jeweiligen
Gegebenheiten gerecht zu
werden.

I Selbst die Animationen wurden einer
griindlichen Uberarbeitung unterzogen und
wirken nun noch geschmeidiger.

g0
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15 Jederzeit bietet euch die vielféltige Wiederholungsfunktion die Méglichkeit, spannende
Szenen aus allen erdenklichen Blickwinkeln zu betrachten.

B Technik: Man bemerkt so-
fort, mit wie viel Liebe zum
Detail die Coder zu Werke ge-
gangen sind. Alle Animationen
der Ballkiinstler wirken deut-
lich geschmeidiger und flieBen-
der als im bereits sehr an-
sehnlichen Prequel. Zudem
lassen gerade die Jubel-
Sequenzen, deren Zahl eben-
falls aufgestockt wurde, keinen
Grund zur Klage. In der uns
vorliegenden Version schallte
uns zwar noch eine englische
Sprachausgabe um die

Ohren, die aber noch

komplett einge-

deutscht wird.

Einzig die etwas
durchwachsene

Kl der Kicker,

sowohl der

I Fussball Live 2 setzt im Gegensatz zur Konkurrenz auf villig abwechslungsreiche

Torraum-Szenen.
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I Bei einem Volley aus dieser Entfernung

wird der Torhiiter wohl oder iibel in die
sprichwartliche Réhre gucken miissen.

MANUAL OAMERA
“ i@ A

i Die Abwehr-Recken scheinen sich hier
nicht gerade gut postiert zu haben, denn
der Torjdger kommt frei zum Schuss.

TotrE

Mitspieler als auch der CPU-
Balljdger, 1dsst etwas zu
wiinschen Ubrig.

M Fazit: Sollte SCEE die KlI-
Thematik bis zum Release
einer Uberarbeitung unter-
ziehen, steht einem harten
Kampf um die Referenz-
Position im Fupball-Genre
gegen EA nichts mehr im
Wege. Wir sind gespannt!
(Tom S.)
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W Fupball ist und bleibt eine Sportart, die
vom Kampf lebt. Fouls sind somit immer
auf der Tagesordnung.

“Der Fight um die Soccer-
Referenz entbrennt erneut”

M Erst nachdem der spielstarke Stiirmer
abgezogen hat, versucht der Verteidiger zu
kldren.

I Nach dem eingenetzten Ball wird erst
einmal die "Sage" ausgefahren.

pSG 2




Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Herbst 2000 | Entwickler: Capcom | Sch;wvieriqkeitsgrad: mittel bis schwer
Die blutriinstigen Reptilien melden sich zuriick

| Die schmucke Regina muss in ihrem

neusten Abenteuer wieder etliche
Raptoren erledigen.

KX PSG |,
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Was passieren

kann, wenn man mit uner-
forschten Energiequellen
herumspielt, hat man ja im
ersten Teil von Dino Crisis
gesehen. Auch im Sequel tum-
meln sich wieder einige Rudel
der gefrapigen Urzeittiere in
unserer Zeit herum.

M Spatestens seit Resident Evil
werden samtliche Action-
Adventure-Titel aus dem Hause
Capcom viel genauer
(,) gemustert als die
s der Konkurrenz.

. Vor allem was das

. Genre Survival-
Horror betrifft,

" haben die Japaner
wirklich Pionier-
arbeit geleistet.

Schon seit mehre-
. ren Jahren produ-
ziert das Team
. rund um Master-
mind Shinji Mika-
'mi einen Spitzen-
titel nach dem ande-
ren. Nach der {iberaus erfolg-
reichen Zombie-Reihe erschien
vor beinahe zwei Jahren das

. erste Game, dessen Story nicht

in Raccoon City spielte. Mit Dino
“Ein weiteres Highlic
aus dem Hause Caj

erwartet uns im He

M Auch Unterwasser-Einsatze miissen zukiinftig

bewdltigt werden.

sis wichen .
die Designer von ihrem bis-

herigen Weg ab und experimen-
tierten erstmals mit einer

Echtzeit-Game-Engine. Schon
wenige Monate danach konnte
man das hervorragende
Produkt bestaunen, das mit
beeindruckender Grafik und
aufwéndigen Kamerafahrten
begeisterte. Ein Jahr spéater
kehren die Coder zu ihren Wur-
zeln zuriick und présentieren
uns Dino Crisis 2 im vorberech-
neten Spielgewand.

B Gameplay: Bei diesem auf-
regenden Sequel ist natirlich
unsere alte Bekannte Regina

wieder mit von der Partie. Als
es in einem Dschungeldorf zu
seltsamen Geschehnissen

I Mit der neuen Grafik-Engine h
Dschungel-Atmosphdre zu kreieren.

=

o

aben es die Programmierer geschafft, eine geniale
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Ermordete SBldner spicken das Gelande
rund um das Dorf. Wer mag wohl fiir dieses
Massaker verantwortlich sein?

ot

kommt, werden sie und ihr
Partner dorthin geschickt. Am
Einsatzort finden die beiden nur
Chaos und Zerstérung vor.
Schon nach wenigen Minuten
stellt sich heraus, wer fur das
Ungliick verantwortlich ist: Ein
gigantischer T-Rex kommt aus
dem Dschungel auf unsere
Helden zu und moéchte sie mit
Haut und Haaren verspeisen.
Nur dank eines gezielten
Schusses aus einer Panzerfaust
kénnen die beiden entkommen
und sich in den dichten Urwald
fliichten. Wer bei Dino Crisis 2

M Mit dem Flammenwerfer l6scht inr die Dinosaurier gleich rudel-
weise aus.
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W Ist kein Schiiissel fiir den Durchgang vorhanden, brennt ihr das
Schloss kurzerhand mit dem Elektroschocker auf.

—

!

Ahnlich wie in einem &lteren Capcom-
Abenteuer steuert ihr auch in Dino Crisis 2
mehrere Charaktere.

mit einem Aufquss des ersten
Teils rechnet, der wird ange-
sichts des liberarbeiteten
Gameplays sichtlich tiberrascht
sein. Auch wenn die ersten
Schritte im Spiel sehr an das
Prequel erinnern, kristallisiert
sich schon nach wenigen
Metern ein gravierender Unter-
schied heraus. Wahrend ihr bei
Dino Crisis auf jede verschwen-
dete Kugel Acht geben musstet,
ist eure Pistole jetzt gleich von
Anfang an mit 500 Schuss
durchschlagskraftiger Munition
gefillt. Zusatzlich halt der
Charakter noch einen
Elektroschocker in der anderen
Hand, mit dem er die Tiere kurz-
zeitig betduben darf. Sobald ihr
euch durch ein von Raptoren
verseuchtes Gebiet bewegt,
blendet sich eure Energieleiste

I Schon im Intro hetzt euch ein riesiger
T-Rex quer durch das Dorf. Allerdings
kommt er nicht ungescholten davon.

p D Ewa Dors

~MAX COMBO 5

“ROOM TOTAL
1400

1 In jeder Ladepause fiihrt das Spiel auf, wie viele Punkte ihr in
einem Abschnitt gesammelt habt.

REEREAE BUETH?E
YES

* Die Qualitdt der gerenderten Hinter-
de ist wirklich beeindruckend. Diese
Héhle wirkt beinahe fotorealistisch.

1 Zahlreiche Items erleichtern euch das
(berleben im Spiel. Ohne Medi-Pack sollte
man sich keinem Raptoren-Kampf stellen.

ein. Sie informiert euch iiber
den aktuellen Gesundheits-
zustand. Um den gesamten
Kampfablauf etwas
aufregender zu

gestalten, er-

kennt ihr r - W e el TR 2 Fory
nicht so- e R L et PR B (s USRI TR - e
fort, wie ; o S . :

B Den ‘Jdngs von Capcom ist es
tatséchlich gelungen, die Dinos noch
realistischer zu gestalten.

| PSG EA
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¥ Neben dem Elektroschocker diirft ihr
eine weitere Waffe eurer Wahl mit euch
filhren.

M Auch im Hafen lauern die gefrapigen
Dinos auf euch. Besonders dem Wasser
solitet ihr nicht zu nahe kommen.

M In den Zwischensequenzen werden die
Figuren mit einem leichten Blur-Effekt
versehen.

Hauptrollen.

M Der Konig der Dinosaurier spielt
auch in Dino Crisis 2 wieder eine der

I Der T-Rex ist einer der hartnéckigsten Gegner im ganzen Spiel. Hier ist die Flucht
eindeutig der beste Weg, diese Situation zu meistern.

Menschenfresser sich in dem
Bereich befinden. Diese tauchen

. meist Gberraschend aus dem

Gebiisch auf, um.euch im Rudel
von mehreren Seiten anzugrei-
fen. Besonders hier erweist es
sich als liberaus niitzlich, zwei
verschiedene Waffen zu haben.
Dadurch bietet sich euch die
Mbglichkeit, einige der Rapto-
ren mit dem Elektroschocker zu
betduben, wahrend ihr euer
Magazin auf die restliche Horde
entleert. Fiir jede gelandete
Kugel erhaltet ihr anschliefend
eine gewisse Punktzahl, die auf
einem speziellen Konto gutge-
schrieben wird. Dino Crisis 2
besteht aber nicht nur aus
Action-Elementen. Wie es sich
fiir einen anstdndigen Survival-
Horror gehort, gilt es im weite-
ren Spielverlauf
Dutzende

Gegenstanden einzusammeln
oder knackige Ratsel zu lésen.
Nach einiger Spielzeit ist es
auch notig, 6fters den Charak-
ter zu wechseln, um hinter das
Mysterium der geheimnisum-
wobenen “dritten Energie” zu
gelangen.

® Technik: Eigentlich hat Cap-
com mit Dino Crisis 2 einen
grofen Riickschritt gemacht.
Doch dank perfekt gerenderter
Hintergriinde vermisst der Spie-
ler die gute dreidimensionale
Grafik-Engine des ersten Teils
nur selten. Hinter dieser Spar-
mapnahme herrscht sogar eine
gewisse Logik. Betrachtet man
die unzdhligen Reptilien-Gegner,
sollte jedem Zocker auffallen,
dass diese sehr viel detaillierter
sind als im ersten Teil. Zudem
hat sich die Anzahl der Dinos
gedndert. Haben euch im
Prequel héchstens
zwei Raptoren auf
einmal ange-
griffen, misst
ihr euch jetzt
gegen bis
zu funf

—r




% Nach kurzem Rascheln im Gebiisch ist eine Auseinandersetzung ¥ Selbst unter Wasser seid ihr vor den aggressiven Reptilien nicht

mit dem Riesen fast schon vorprogrammiert.

(i i 3 4
i Die eindrucksvolle Renderkulisse
braucht sich nicht vor den Konkurrenz-
produkten zu verstecken.

(! v
M Hinter diesen neuzeitlichen Containern
wiirde wohl niemand einen méchtigen
T-Rex vermuten.
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hungrige Mauler zur Wehr
setzen. Qualitativ etwas nach-
gelassen haben die Zwischen-
sequenzen. Zwar sind die
Charaktere ebenfalls etwas
filigraner texturiert, die Coder
haben sie aber mit einem
leichten Blur-Effekt versehen,
der das gesamte Geschehen in
dieser Einstellung verschwim-
men |dsst. Uber einen perfekten
Effekt diirfen sich alle Besitzer
eines Dual-Shock-Pads freuen.
Dieses schiittelt dem Spieler
garantiert jede Schuppe aus
dem Haarkleid, wenn ihr auf den
machtigen T-Rex trefft.

% Wenn euch die Flugsaurier vor einer verschlossenen Tiir angreifen, seid ihr so qut wie

verloren.

I Ob es in Dino Crisis 2 zwei
Handlungsstringe geben wird, stellt
sich erst beim Review heraus.

Fazit: Ein weiteres Jahr, ein
weiterer Hit. Capcom kniipft mit
Dino Crisis 2 nahtlos am Erfolg
seiner Action-Adventure-Reihe
an. Prachtig gerenderte Loca-
tions, lebendig animierte Dinos
und eine kinoreife Story zeugen
von Know-how. Dafiir, dass
dieser Teil urspriinglich fiir die
PlayStation 2 geplant war (oder
immer noch dafiir erscheinen
soll), macht er auf der Play-
Station einen erstaunlich

guten Eindruck. Auch wer

sich fiir das Prequel nicht
begeistern konnte, soll-

te diesen Teil im Auge

behalten. (Markus H.)

TR

W Beim Uberqueren dieser Briicke ziehen
einige Flugsaurier ihre Kreise am Himmel.
Ob sie euch wohl freundlich gesonnen sind?

I Wahrend ihr euch iiber diese Briicke
schleicht, stapft tief unter euch ein
gigantischer T-Rex vorbei.
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PlayStation 2 Adventure 4. Quartal 2000 Virgin

Force of One

M Piinktlich zum Weihnachts-
geschéft wollen Virgin und Qube
mit ihrem Adventure-Game die ,
PS2-Gemeinde in eine abge-
drehte Welt a la Matrix schicken.
Als Protagonist Farlight be-
kommt ihr den Auftrag, einen

Mann zu beschatten und spater
zu téten, der die wirkliche
Existenz eurer Heimatwelt
Calcaphon aufdecken kann. Der
Spielablauf ist eine Mischung aus
zahlreichen Puzzles und action-
geladenen Kampfszenen. Aber

auch Taktik wird in den Kampf-
einstellungen und Gefechts-
situationen nicht zu kurz kom-
men. Die rund 16 Levels bieten
dem Spieler fremdartige Krea-
turen, Fallen und Ratsel. Mit
dutzenden Videoseguenzen und
Text-Files wird die Hintergrund-
geschichte von Force of One so
erzahlt, dass der Spieler ein Teil
des virtuellen Geschehens wird.
(Tom S.)

¥ Diese Abwandlung eines Skorpions be-
wacht den rettenden Ausgang. Mit seinem
Stachel kann er Gift absondern.

M Die einzelnen Schlachten werden dem
Spieler {iberaus detailliert und naturgetreu
prasentiert.

PlayStation 2 Strategie 2001 Konami

Red

M Mech-Action, die Erste. Der
Strategie-Titel wird rundenbasie-
rende und Realtime-Elemente
miteinander verknipfen. Das
bedeutet, dass eure Truppen auf
einer strategischen Karte
rundenweise verschoben werden

und Ka@mpfe in Realzeit ablaufen.
Die einzelnen Truppenteile, von
denen es (iber 50 geben soll, sind
durch verschiedene Eigenschaf-
ten charakterisiert und kénnen
an Erfahrung bzw. Schlagkraft
hinzugewinnen. Je nach Mission

stehen euch Nachschub-Depots
und Produktionsanlagen zur Ver-
fligung, damit ihr neue Einheiten
in die Schlacht werfen kénnt. Das
Riickgrat eurer Armee bilden
haushohe Mechs, die in fast
jedem Terrain einsetzbar sind.
Aber auch Spezialtruppen, etwa
Saboteure, kommen in der
Schlacht zum Einsatz. Voraus-
sichtlich wird Red aber nur in
Japan erhaltlich sein. (Tom S.)

PlayStation 2 Action-Adventure 4. Quartal 2000 Konami

Z.0.E. Zone of Enders

B Mech-Action, die Zweite. Bei
Z.0.E. legt Konami wiederum
den Fokus auf die waffen-
strotzenden Stahlgiganten. Am
Steuer verschiedener Kampf-
roboter musst ihr euch in einer
umfangreichen Hintergrund-

geschichte bewahren. Laut
Konami soll sich die Geschichte
dynamisch entwickeln, je nach-
dem wie der Spieler sich ent-
scheidet und wichtige Kémpfe
gewinnt bzw. verliert. Die
Schlachten werden imposant in

Szene gesetzt und gleichen
einem Beat ‘em Up, bei dem
Laser, Raketen und iberdimen-
sionale Kanonen zum Einsatz
kommen. Konami wird mehr
Wert auf einen schnellen
Arcade-Stil legen, weniger auf
Realismus. Im Z.0.E.-Projekt
sind auch Hideo Kojima und
Yoji Shinkawa involviert, die
momentan an Metal Gear Solid
2 arbeiten. (Tom S.)

I Bei 2.0.E werden die knallharten Kémpfe
zwischen den Robotern effektvoll in Szene
gesetzt.




PlayStation 2 Action-Adventure 3. Quartal 2001 SCI

Titanium Angels

B Kopfgeldjager fiihren ein rau-
es und gefdhrliches Leben, vor
allem dann, wenn man sich mit
einer ganzen Armee anlegt. Ein
misslungenes Attentat auf den
Diktator Elgia Furie hat euch,
Carmen Blake, in eine missliche
Lage gebracht: Eine ganze Ar-
mee hegt Rachegeliiste gegen
euch. Titanium Angels wird aus
einer Third-Person-Perspektive
a la Tomb Raider gespielt. Mit
ausreichend Eigenschaften
(Schwimmen, Springen, Klet-
tern, etc.) steuert ihr das Madel

durch die Gefahren einer anar-
chistischen Welt. Durch geldste
Aufgaben, entschlisselte Ratsel
oder das Téten von Feinden ge-
winnt ihr an Erfahrung. Dadurch
erhdht sich euer Trefferpoten-
zial, Geschicklichkeit und Kon-
stitution. Cyborgs, Elite-Solda-
ten und Aliens trachten nach
eurem Leben, die ihr mit einem
umfangreichen Waffenarsenal in
die Ewigkeit schickt. Wahrend
des Abenteuers stehen euch
verschiedene Weggefihrten
hilfreich zur Seite. (Tom S.)

I Der harte Ritt auf dieser iiberdimensionalen Krabbe gehdrt auch zu den zahlireichen
Features von Titanium Angels.

PlayStation Action 4. Quartal 2000 Electronic Arts

Die Welt ist nicht genug

M Der Spitzenagent seiner Ma-
jestdt ist schon immer fiir einen
actionlastigen Ego-Shooter gut
gewesen. Angelehnt an den
gleichnamigen Kinofilm “Die
Welt ist nicht genug” (1999) von
MGM besteht euer Auftrag
darin, den Bésewicht Valentin
Zukovsky aufzuhalten. Zusatz-
lich will Electronic Arts in den
zehn Levels noch neue Elemen-
te, wie zum Beispiel Zusatzauf-
gaben oder andere Charaktere,
einbauen. Dem englischen
Frauenschwarm stehen iiber 30
Waffen und Ausriistungsgegen-
stande zur Verfligung. Exklusiv
bei der PS-Version wurde eine
Videokamera eingebaut, die wie
ein Raketenwerfer benutzt wird.
Auch die bezaubernde Dr.
Christmas Jones, die im Film
von Denise Richards gespielt
wird, und der alte Griesgram Q

SATCHEL CHAR

stehen dem Agenten zur Seite.
Zwischen den Levels sorgen
rund 20 Minuten Originalfilm-
material und Cut-Scenes fiir ei-
ne ansprechende Prasentation
des gesamten Games. (Tom S.)

s
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iJames Bond ist wieder voll in seinem
Element. Mit der schweren Maschinen-
pistole maht ihr die Gegner nieder.
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PlayStation 2 Rennspiel 4. Quartal 2000 Psygnosis

WipEout Fusion

M Ein neues Jahrhundert, eine
neue Hardware, eine neue Tech-
nik! Auch auf der PS 2 werden
die ultraschnellen Gleiter von
Psygnosis lber die virtuellen
Pisten diisen. Die 32 unter-
schiedlichen Vehikel prasentie-
ren sich mit neuen Waffen, rea-
listischem Design und neuen
Fahreigenschaften. Laut Psyg-
nosis steuert der Spieler nun
“richtige” Anti-Gravitations-
Schiffe, die noch mehr Fahrge-
flihl bendtigen. Dariiber hinaus
kénnen nach einem Unfall ein-

zelne Teile abbrechen oder das
Schiff fangt an zu brennen. Wer
wihrend des Rennens kleine
Aufgaben erflillt, zum Beispiel
einen Streckenabschnitt in
einer bestimmten Zeit zu ab-
solvieren, wird mit Boni belohnt.
Diese schalten noch mehr
Waffen, Strecken oder Schiffe
frei. WipEout Fusion wird sieben
grofe Streckenbereiche mit
jeweils drei Einzelkursen um-
fassen. Dabei sind neue
Streckenelemente, wie 180-
Grad-Flips, eingebaut. (Tom S.)

B Neue Streckenabschnitte, mehr Waffen und ein umfangreicher Multiplayer-Modus sollen
WipEout Fusion auch auf der PS2 zu einem Kassenkniiller machen.

PlayStation 2 Action-Adventure 4. Ouartal 2001 Konami

Metal Gear Solid 2

B Solid Snake kommt nicht zur
Ruhe. Das Team um MGS-
Erfinder Hideo Kojima wird nicht
nur komplett andere Elemente in
die Agenten-Hatz einbauen,
sondern bekannte Features ver-
bessern. Vor allem die kiinstliche
Intelligenz (KI) der Wachen wird
liberarbeitet. So werden zum
Beispiel Blutspuren oder zer-
brochene Scheiben den Gegnern
einen Hinweis auf Solid Snakes
Anwesenheit geben. Spezielle
Wachen kdnnen sogar den
Schatten des Agenten bemer-
ken. Auch der Mech Metal Gear
Ray spielt im zweiten Teil eine
wichtige Rolle. Dieser soll in New
York im Zusammenhang mit der
Freiheitsstatue und dem Empire
State Building zum Einsatz
kommen. Eine besondere Eigen-
schaft der Maschine ist laut Ko-
nami der Einsatz unter Wasser.

Die Spekulationen, dass ein Teil
von MGS 2 unter Wasser statt-
finden wird, wollte Hideo Kojima
wahrend einer Prasentation in
Cannes nicht bestatigen.

(Tom S.)

M Auch beim zweiten Teil der Agenten-
Hatz ist ein schnelles und lautloses Auf-
treten fiir den Spieler lebensnotwendig.
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LN TopFive JAPAN

Tony Hawk's Pro Skater 2 o Final Féntasy IX

® gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

TopFive USA
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Eve 2 | Spec Ops ° My Summer
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w Sydney 2000

- 1. Woche Vertrieb: Eidos  Wertung: 64%

w Tenchu 2

- 1. Woche Vertrieb: Activision  Wertung: 77%

e Ubik

~ 1. Woche Vertrieb: Cryo Wertung: 34%

DSF AIll Star
Tennis 2000

- 1. Woche Vertrieb: Ubi Soft ~ Wertung: 52%

. Chase the
Express
- 1. Woche Vertrieb: SCED  Wertung: 87%

Hier findet ihr Spiele,

stz MostWanted

L Metal Gear
" Solid 2

- 1. Woche Entwickler: Konami

- 1. Woche Entwickler: Polyphony Digital

Dino Crisis 2

T 2. Woche Entwickler: Capcom

Die Charts werden
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® gameplay

THE GATEWAY TO GAMES
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Geschéaftsbereich Commu-
nication Devices haben
Anfang September ange-
kiindigt, eine strategische
Partnerschaft einzugehen.
Ziel der Kooperation ist die
gemeinsame Entwicklung
von mobilen Spielen. Beide
Unternehmen werden inter-
aktive Unterhaltungs-Soft-
ware fiir Siemens-Endgerdte
der ndchsten Generation
produzieren. Dazu zahlen
zum Beispiel WAP-Handys
und Organizer, die das Be-
triebssystem Windows CE
nutzen. Beide Unternehmen

Hardware: WonderSwan Color

Bandai meets PS 2
Final Fantasy erobert

¥ Rund 20 Software-
Firmen werden den WSC
mit Games unterstiitzen.

prasentierten in London be-
reits einen Prototyp. Dabei
handelte es sich um eine
Golf-Simulation, die auf
einem Windows-Pocket-PC
zu spielen war. Nach THQ sei
geplant, im Herbst auf der
Messe ITU Telecom Asia in
Hongkong weitere Mobil-
Spiele zu prasentieren.

I Ubi Soft hat Ende August
den amerikanischen Pub-
lisher Red Storm Entertain-
ment gekauft. Nach Anga-
ben von Ubi Soft wird der
US-Publisher als Tochter-
unternehmen in den Konzern
integriert, behalt aber den
Markennamen bei. Die Soft-
ware-Schmiede Red Storm
hat sich in den letzten
Jahren mit den Titeln Tom
Clancy's Rainbow Six und
Tom Clancy’s Rouge Spear
einen Namen in der Branche
gemacht. Beide Games
wurden weltweit rund drei
Millionen Mal verkauft. Der
Gropteil des Storm-Teams
wird in North Carolina ver-
bleiben, das Team in Grof3-
britannien wird zu Ubi Soft
in Wimbledon verlegt.

¥ Horror-Spap zum kleinen
Preis. Soul Reaver, einer der
Top-Seller des letzten
Jahres, wird in den USA ab
sofort in der Platinum-
Collection fiir rund 19,95 $
(ca. 42 DM) angeboten. Der
Gruselschocker wird mit
einer neuen, grinlich
schimmernden Verpackung
versehen.

i1 pSG

die Westentasche

B Bandais neuer Handheld
WonderSwan Color (WSC) wird
{iber eine USB-Schnittstelle voll
kompatibel zu Sonys PlayStation

M (ber die USB-Schnittstelle verbindet ihr
den WSC mit der PlayStation 2 und kénnt eu-
re portablen Spiele am TV-Screen fortsetzen.

2 sein. Das Unternehmen teilte
mit, man plane den Release in
Japan fiir Weihnachten
2000. Nach Angaben von
Bandai wird auch die
japanische Software-
Schmiede Squaresoft den
Rollenspiel-Klassiker Final
Fantasy (FF) in einer besonderen
WSC-Box in den Handel bringen.
FF | soll mit dem Handheld direkt
ausgeliefert werden, die Teile Il
und I1l erst 2001. Fiir den Release
sind noch Gundam, Gunpey EX,
Rhyme Rider Kerorikan und Digi-
mon geplant. Bandai hat mit rund
20 Firmen einen Kooperations-
vertrag geschlossen, die fir Soft-
ware-Nachschub sorgen werden.
Zu den Unternehmen gehdren
unter anderem Atlus, Namco,
Sammy und Sega Toys. Die Ziel-
gruppe sind zundchst Jugend-

liche
im Alter von
16 bis 19 Jah-
ren, die nach Aus-
sage eines Bandai-Sprechers "als
Trendsetter fungieren sollen™.

M Final Fantasy | wird sich zum Release des
WSC bereits in voller Farbpracht prasentieren.

Zubehor

Volle Drohnung fur die Ohren

M Mit der Screen-Beat-
Sound-Station bringt der
fiihrende Hersteller von
PC- und Videospiel-
zubehdr, Logic 3,
Stimmung in die Bude.
Das edle Drei-Wege-
Subwoofer-
System kann
mit 300 Watt
protzen. Fir
die rund 200
DM, die ihrin
die stylische
Soundfabrik
investieren

miusst, erwarten
euch aber auch
diverse Fea-
tures: Mit den
beiden Reglern
konnt ihr vari-

abel die Basse und die Laut-
starke kontrollieren. Die
Anschlusskabel fiir Discman,
Stereoanlage und andere Hi-
Fi-Komponenten sollen nach
Angaben von Logic 3 eben-
falls mitgeliefert werden. Das
Lautsprechersystem wird erst
im Herbst dieses Jahres er-
haltlich sein. Wer sich einen
gesamten Uberblick {iber das
umfangreiche Sortiment des
amerikanischen Herstellers
machen mochte, wird im
Internet unter der Adresse
www.logic3.com fiindig.



Dead or Alive
Hardcore auf PS 2

Karnpferfeld

Neue Abenteuer mit der Fledermaus (PS)

Ubi und Kemco kooperieren

M Die beiden Software-Unter-
nehmen Ubi Soft und Kemco wer-
den zusammen das Action-Game
Batman of the Future: Return of
the Joker verdffentlichen. Das
Spiel wird zur Zeit von Kemco
unter der Lizenz von Warner
Bros. Interactive Entertainment

Die 128-Bit-
Power wird den
rasanten Priigler
neu beleben.

B Geriichtekiiche: Auf der
diesjahrigen European
Computer Trade Show (ECTS)

in London wurde fiir die
Boliden-Hatz Gran Turismo 2
flir die PlayStation 2 ein
Force-Feedback-Lenkrad
vorgestellt. Ob das

Vibrationswunder in den
Handel kommen wird, ist
noch nicht bekannt.

W Das Warten hat ein Ende.
Der kommende Rollenspiel-
Kracher Final Fantasy IX wird
in den USA voraussichtlich
Mitte November erscheinen.
Freunde des Fantasy-
Spektakels kénnen sich be-
reits am 7. Oktober in San

Weitere Francisco bei einer Demo-
Batman-Titel Vorfiihrung im PlayStation-
sind geplant. Store Sony Metreon einen
Batman: ersten Eindruck verschaffen.
entwickelt und soll laut Ubi Soft Gotham City FF IX wurde seit dem Release

bereits Ende Oktober fiir die
PlayStation erscheinen. Batman
of the Future versetzt euch in die
futuristische Umgebung von
Gotham City im 21. Jahrhundert.
Die Storyline des Spiels hilt sich
nah an die Zeichentrick-Vorlage.

Racer und Bat-
man: Chaos in
Gotham werden
im nachsten
Jahr produziert
und veréffent-
licht.

am 7. Juli in Japan rund 2,8
Millionen Mal verkauft.

Hardware: PSone

& Was fir ein Fest fiir Freunde
der PlayStation und die, die es
noch werden wollen. Piinktlich
zum 5. Geburtstag des 32-
Bitters am 29. September
kommt die PSone auf den
Markt. In Deutschland wird
das 580 Gramm leichte
“Technikwunder" fiir 249 DM

Zum 5. Geburtstag gibt es Nachwuchs: PSone

liber den Ladentisch gehen.
Mit in der Kiste ist lediglich
ein einzelner Dual-Shock-
Analog-Controller. Er-
weiterungsmdglichkeiten
stehen aber in Form von
einem Zusatzmonitor und
einem Handy-Anschluss schon
in der Pipeline von Sony.

Kuri
- n

Eine Angel mit Widerstand sorgt
beim virtuellen Fischen fiir noch
mehr Realismus. Na dann, Petri
Heil!

rtBreaker
&_'! B e

1. Frontschweine 1. Chrono Cross 1. Dynasty Warriors 2

2. Vagrant Story 2. Final Fantasy IX (jp) 2. Generation F

3. Front Mission 3 3. Spider-Man 3. Final Fantasy IX

4. Anstop Premier Manager 4. Tony Hawk's Pro Skater 4. Konami Baseball 2000
5. Catan - Die erste Insel 5. Game Doctor 5. Armored Core 2




So wird getestet

Grafik

Spielspafp

Im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die techni-
schen Mdglichkeiten der PlayStation
ausnutzt, Fiir die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen "schlecht”, "dirftig”,
"mittel”, "gut", "sehr gut” sowie
"super”.

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mapgeblich dem SpielspaP zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap sind
vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von
mindestens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Sound Genre-Gewichtung
Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine gute Einstufung he-
rausspringt. Bei Soundeffekten sind
vor allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum wichtig. Die
Einstufung erfolgt ebenfalls in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
“mittel”, "qut”, "sehr gut” sowie
"super".

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem
in den Rubriken Action, Atmosphare, Stra-
tegie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Si-
mulation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie Abenteuer bedeu-
tet beispielsweise keinerlei Adventure-
Flair, wihrend ein Rollenspiel wie Final
Fantasy VIl in dieser Einstufung natilrlich
drei orangene Punkte verdient hat.

Symbolerklarung: Dual-Shock-Controller: Durch ein 7
heftiges Vibrieren werden bei-

Lightgun: Ballereien, wie bei- spielsweise bei Gran Turismo

spielsweise Point Blank, werden Karambolagen spiirbar.

durch eine Lichtpistole unterstiitzt.
Dolby-Surround: Das Spiel bietet

Analog-Controller: Beim Spiel Dolby-Surround-Sound. Jedoch
kommt mindestens ein Analog- kann diese Funktion nur genutzt
Stick zum Einsatz. werden, wenn ihr die Konsole an eine

Musik-Anlage oder einen Fernseher

Flight-Stick: In der Regel werden anschliept, die dieses Feature unter-

) @)

Flug- oder Panzer-Simulationen stiitzen.
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt. PocketStation: Unterstiitzt ein
Spiel die PocketStation, so lassen g
Mouse: Dieses PC-typische sich Spielstéande auf Sonys kleinem

Eingabegerst wird vor allem bei
Strategie-Spielen a la Command &

Peripheriegerét unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen diirft ihr eure

Conquer haufig eingesetzt. Kampfer auf der PocketStation trainieren,

3 so dass sie anschliefend iiber voll-
Lenkrad: Besonders wichtig bei kommen neue Moves verfiigen.
Rennspiel-Simulationen.

Passwort: Durch ein Passwort
konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

Das Wertungssystem
Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen

- 0/ne
0 0/ 0 25 / 0. dieser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark

eine herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente
erreichen ein wertungstechnisches Mittelmap. Daher raten wir selbst hartgesottenen
Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

2 60/ “ 50(y o Einsolches Spiel erreicht nur bedingt den Stan-
0 0. dard heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche
Méngel in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor, Selbst Hardcore-Zockern oder
sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen.
Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit

51 % = 75 OA): kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser

Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable
digitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Somit ist auch zu erkldren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.

760 / = 1 000/ o+ Spiele dieser Gattung gehdren in jede Spiele-
0 0. sammlung. Vor allem ab der 80er-Region

setzen die Produkte oftmals neue Mapstabe im technischen sowie im

spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser

“Ausgezeichnet” fiir besonders gelungene Titel.

Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge- {

schrankte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt. :

k2 pSG

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschatzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Konkurrenzprodukt getestet wurde.

Ca. Preis: DM 99,~
Vertrieb: SCED
Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Mitze

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
9 4% Metal Gear Solid 12/99

+ fulminante Spieltiefe
+innovative Spielidee mit Edeloptik
- zu kurze Spieldauer

super durchschnittlich |

Soul Reaver:
930/0 Legacy of Kain
+ {iberragende Grafik-Engine
+ yerdammt quter Vorspann

- zu wenig Speichermdglichkeiten

900/0 Tomb Raider

The Last Revelation  1/00
+ sehr gute Grafik-Engine

+ intelligente Gegner

- gewdhnungsbediirftige Steuerung

11/98

sehr gut super




So wird getestet Ie

Ausgepladent

Markus Favordeu |

Splelt zur Zeit:

1. Heavy Metal Fakk 2 (PC)
2. Deus Ex (PC)
3. X-Fire (PS2)

Hort zur Zelt: / i} WM“‘:-«H..,

1. alles von Kyuss ”"”""ﬂuum..,,,
2. Slayer - Undead Alive

3. Obituary - The End Complete

Schaut zur Zelt:
1. Terminator 2 - Ultimate DVD Edition
2. X-Men (Kino)

3, Star Hunter (vom Peta)

Claudias Favoriteu [

Spleit zur Zelt:

1. Mr. Driller -

2. F1 Champ. Season 2000
3. Ridge Racer V (PS 2)

Hirt zur Zelt:

1. Vonda Shepard

2. Madonna - Music

3. Robbie Williams - Rock DJ

Schaut zur Zeit:
1. Im Juli (Kino)

2. X-Men (Kino)

3. Futurama (TV)

Uuwres Favortteu

Splelt zur Zelt:

1. Intern. Track & Field (PS 2)
2. Driver 2

3. Alien: Die Wiedergeburt

Hort zur Zeit:
1. De La Soul - Album
2. Spiller - Groovejet
3. Madonna - Music

Schaut zur Zeit:
1. The Green Mile (DVD)
2. Der talentierte Mr. Ripley (DVD)
3. X-Men (Kino)

Petas Favortfeu

Splelt zur Zeit:

1. Surfroid (PS 2)

2. Tony Hawk's Pro Skater 2
3. Mr. Driller (siichtig!)

Hért zur Zeit:
1. DJ Koze

2.5 Sterne DeLuxe
3. De La Soul

Schaut zur Zelt:

1. X-Men (Kino)

2. Terminator 2 - Ultimate DVD Edition (DVD)
3. Tagesschau (ARD)

Wertungs-Countdown
- ] Titel Seite Genre Vertrieb:
m“myf Favoriteu M F1 Championship Season 2000. ... .. w8l aE Rennsplel. & ol L e B A e
MTV Skateboarding. .............. L0 e R SPOFC et ... Dark Black . B
Spleit zur Zelt: Alien: Die Wiedergeburt . ... ... .. v QR e Action-Adventure. . MRoXiTE
1. THPS 2 (PS) SpidersMan ... kool PRl s Action-Adventure. . Activision
2. MGS 2 (I wish!!t) SnoCross Championship Racing . . . S Rennspiel. .. ...

3. GT 2000 (PS 2) ROGBG0. - i, .. vy 25 Rennspiel. . .. Taito.....
NRDyller oo s ety o Geschicklichkei S OBED %o St e e
Hirt zur Zeit: Muppet Monster Adventure Al Jump &Run .. .. Psygnosis N,
1. Deftones - White Pony Dave Mirra Freestyle BMX ............ e Sportite Al
2. Tocotronic - Digital ist besser Moto Racer World Tour . . Rennspiel. . S GED RS R e O
3. Anthrax - Among the Living Crisisbeat .. ........ Beat 'em Up. . StudiG s s ind et e
Ray Crisis ...... .. Shoot 'emUp........ solAl0 R R i Wb Srich
Schaut zur Zeit: Sydney 2000........... Sportcia SREIdoghy, it et et
1. Tarantino-Collection (DVD) DSF - All Star Tennis 2000 .. Sport Bl B SR e L S
2. Terminator 2 - Ultimate DVD Edition (DVD) R ) R R i e R S s Shoot'emUp.............. Euro Electronic Trade
3. Desperado (DVD)

p s OhDD



M Diesen aggressiven Gegner miisst ihr auf die mit Elektrizitat geladenen Spulen lotsen.
Kommt diesen aber nicht zu nahe, sonst erwischt es euch ebenfalls.

Genre: Jump & Run | SpieleranzmTllErscheint: erhiltlich | Entwickler: Neversoft | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Actiongeladenes Comic-Revival

Spider-Man

Activision hat in letzter Zeit
etliche Lizenzen eingekauft.
Neben einem sehr guten Star-
Trek-Spiel beschert uns der
Action-Spezialist ein Abenteu-
er aus dem Marvel-Universum.

M Lange Zeit war es still um die
Helden der Marvel-Comics.
Auper durch den Ausflug in
Capcoms Vorzeige-Priigler
Marvel vs Capcom schienen die
Helden unserer Kindheit fast
schon in Vergessenheit zu ge-

“Kein anderer Marvel-Held

wirkte im Alleingang so
iiberzeugend wie
Spider-Man"

\
Mit seinen Spinndiisen am Handgelenk
fesselt der Held seine Feinde oder
schwingt sich an Mauern empor.

Okt 2000

raten. Mit Spider-Man meldet
sich jetzt aber ein besonders
zaher Hero zuriick. Keine
Geringeren als die Jungs von
Neversoft, welche sich schon fir
den Fun-Sports-Hit Tony Hawk's
Skateboarding verantwortlich
zeigten, arbeiteten an diesem
Titel. Peter Parker alias Spider-
Man sollte eigentlich jedem ein
Begriff sein, der jemals eine
Pubertat durchlebt hat. Dieser
Schiiler wurde vor einiger Zeit
von einer verstrahlten Spinne
gebissen und mutierte dadurch
zu dem uns bekannten Super-
helden. Dass sich dieser natr-

¥ Mit einem Schutzschild aus Spinnweben
haltet ihr euch kurzfristig die Gegnerflut
\ vom Leib.

¥ Mit den niitzlichen Spinnseilen schwingt ihr euch

durch das Tunnel-Labyrinth.

,""“

L7 [—

] \)x08

I Giftige Gase und schieimige Monster bedrohen euren Helden in Massen. Oft

misst ihr das Weite suchen, um zu iiberleben.

lich in einem Videospiel ebenso
gut halten sollte wie in seinen
erfolgreichen Comics, versteht
sich von selbst.

¥ Gameplay: Wahrend ihr euch
anfangs durch die Metropole
New York bewegt, erkldrt euch
eine freundliche Frauenstimme,
wie ihr die Spinndisen richtig
einsetzt. Dabei ist meistens eine

Kombination aus Sprung und
Schusstechnik nétig, um heil an
dem nachsten Wolkenkratzer zu
landen. Zusétzlich beherrscht
der maskierte Held noch einige
Tritt- und Schlag-Combos, mit
deren Hilfe er seine Widersacher
bezwingen kann. Ist diese Hiirde
erst einmal gemeistert, geleitet
euch der Spider-Kompass zu
einem riesigen Gebdude, in

W Fantasievolle Welten und erschreckende Kreaturen gehdren zu

den Starken von Spider-Man.




welchem
euer Aben-
teuer beginnt.
Meistens durchstreift ihr die
Locations in bester Jump&Run-
Manier, doch auch etliche
Schalterratsel gilt es in den
riesigen Komplexen zu Iésen.
Wahrend ihr Geiseln befreit oder
nach eurer Freundin Ausschau
haltet, greifen euch sténdig
Monster an, die ihr mit euren
Spinnféden aupBer Gefecht setzt.
Dabei solltet ihr stets euren
Vorrat im Auge behalten, denn
dieser kénnte relativ schnell zu
Ende gehen. Sollte das der Fall
sein, miisst ihr nach blauen

B Diese Monstergeneratoren erschaffen
immer mehr Symbionten, die euch sofort
angreifen.

M Nach dem Gespréch mit einer befreun-
deten Superheldin schwingt ihr euch durch
die Hauserschiuchten von New York.

Spider-Man-Symbolen suchen,
denn mit diesen Helfern fiillt ihr
eure Ressourcen wieder auf. Auf
die gleiche Weise frischt ihr die
Lebensenergie auf. Nach einiger
Spielzeit weist dieses Game
noch einen weiteren Clou auf.
Ganz wie richtige Spinnen auch,
kann Spider-Man ebenfalls an
Wénden und Decken entlang-
laufen. Mit dieser Fahigkeit aus-
gestattet, erreicht der Spieler
Bereiche der Levels, an denen
jede Lara Croft klaglich schei-
tern wiirde. Am Ende einer je-
den Welt steht ihr noch einem
meist gigantischen Endgegner
gegeniiber, den es mit wohliiber-
legter Taktik zu erledigen gilt.
Hierfiir ist meist eine Kombina-
tion von Spider-Mans unter-

B Einer der hartesten Gegner ist Mysterio. Zuerst scheint er relativ einfach, doch sobald
er seine Laserwaffen ausfahrt, stopt jeder Profizocker an seine Grenzen.

15 Bei den meisten Endgegnern miisst ihr die Spinnfaden und eure Schlagkiinste
kombinieren, um die Bosewichte zu bezwingen.

schiedlichen Fahigkeiten nétig,
um dem Obermotz Paroli zu
bieten.

M Technik: Den Jungs von
Neversoft ist es wirklich sehr
qut gelungen, das Comic-Flair
der Zeichentrick-Serie in die
dreidimensionale Spielewelt zu
libertragen. Allerdings ist hier
auch wieder deutlich zu spiiren,
dass die Coder Probleme mit
der begrenzten Leistungsféhig-
keit der Konsole hatten. Zahl-
reiche Grafikfehler und h&ss-
liche Texturverzerrungen schrei-
en férmlich nach einer starkeren
Hardware. Dennoch wirkt
Spider-Man recht anstindig
programmiert und macht Appe-
tit auf mehr. (Markus H.)

™ Zuerst umschliept euch Venom mit
seinem blauen Gespinst, bevor er euch in

die Ecke schleudert,

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
90% Rayman 2 9/00

+ super Grafik
+ perfekte Heldenfigur
- kein Murphy dabei

879 "o

+ perfekte Game-Engine
+ faszinierende Film-Lizenz
- hakelige Steuerung

T(% *

+ genialer Marvel-Hero
+ super Comic-Atmosphére
- ungenaue Steuerung

1/00

10/00

I Spider-Mans Erzrivale Venom gehirt zu
den interessantesten Gegnern des Spieles.
Stdndig lauert er euch auf.

| mit super Atmosphare |
Positiv: Mit diesem Game
spricht Activision nicht nur ‘
die Hardcore-Marvel-Fans | _4 =

an, sondern hélt auch fiir den Massen-
markt ein sehr qutes Spiel bereit.
Bewegt man sich in der gewohnten
Spider-Man-Art durch den Gropstadt-
Dschungel, bleibt kein Auge trocken.
Besonders bei den Endgegner-K&dmpfen
haben sich die Jungs von Neversoft viel
Miihe gegeben. Ohne Képfchen kommt
man hier nicht zum gewiinschten Erfolg.
Negativ: Leider hat auch Spider-Man
einige Knackpunkte. Allen voran die un-
genaue Steuerung, welche so manchen
Absturz verursacht. Auch die ungenaue
Kameraperspektive hitte etwas intelli-
genter gestaltet werden kénnen.

‘Spider-Man

OO

Ca. Preis: DM 99,-

~ Vertrieb: Activision

Internet: www.activision.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

- gut gut
entfallt mittel
SPIELSPASS

T7%
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B Die Aliens greifen von allen Seiten an. Zum Gliick verfiigt jedes
Raumschiff iber zwei aktive Waffensysteme.

M Durch den geschickten Einsatz von 3D-Elementen wird dem

Spieler raumliche Tiefe vorgegaukelt.

| Genre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: September 2000 | Entwickler: Taito | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

Die Freiheit der Welt steht auf dem Spiel

Ray Crisis

Finstere Méchte bedrohen die
Erde. Zeit, den Aliens in die-
sem Arcade-Shooter zu zei~
gen, was die Stunde geschla-
gen hat.

M Drei Jahre nachdem ihr mit
Ray Storm die Erde gerettet
habt, legt Taito nun den Nach-
folger vor. In Ray Crisis wird die
Erde erneut von garstigen
Auferirdischen bedroht. Also
schlipft ihr in die Rolle eines
waghalsigen Piloten und ver-
sucht die Invasoren aufzuhalten.
Wie bereits im Vorgénger stehen
dem zukiinftigen Alien-Jager
zwei Spielmodi und mehrere
Raumschiffe zur Auswahl. Nach-
dem ihr euch fiir den Flieger
eures Vertrauens entschieden
habt, geht es auch schon an die
Arbeit. Das Spielprinzip ist
denkbar einfach: Alles, was sich

B Im Selectscreen habt ihr die Wahl
zZwischen unter;chiedlichen Raumjdgern.

B Die Zwischen- und Endgegner bestechen
mehr durch ihre Gréfe als durch ihre
Feuerkraft.

beweqgt, soll und kann abge-
schossen werden. Fir diese
Daumen brechende Aufgabe
stehen jedem Raumschiff zwei
Waffensysteme zur Verfiigung,
die sich stufenweise aufriisten
lassen. Das ist auch dringend
notwendig, denn die unzéhligen
Feinde beeindrucken vor allem
durch ihre Uberzahl. Riesen-
roboter, Hubschrauber, Raum-
schiffe, Gebdude, Schiffe, alles
muss zerstért werden. Um das
altbackene 2D-Spielprinzip
etwas aufzulockern, bauten die
Coder 3D-Spielereien im Hinter-
grund ein. Die Levels rotieren
um ihre Achse, Gegner tauchen
aus dem Hintergrund auf usw.
Auf diese Weise entsteht fast

M Die Gegner sind beim Einsatz ihrer
Waffen nicht gerade zimperlich.

Action WH  Geschick |
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

81% Fmis G o

+sehr gute Grafik
+ viele Extra-Waffen
- sehr schwer

THOG ATy
+ gute Arcade-Umsetzung
+ Zweispieler-Modus

- relativ kurz :
62% Ray Crisis 10/00

+ endlich wieder ein Shooter
+ Grafik ruckelt nicht
- keine Abwechslung

gleichzeitig im Einsatz.

der Eindruck, es handele sich
bei Ray Crisis um einen 3D-
Shooter. Am Ende eines jeden
Levels erwartet euch ein End-
gegner, der in den meisten F&l-
len schnell die Waffen streckt.
(Markus H.)

Durchschnittliche Grafik
| und Gdes Gameplay
Positiv: Baller-Puristen
kénnten kurzzeitig
Gefallen an diesem Titel
finden.

Negativ: Mit Ray Crisis hat sich Taito
keinen Gefallen getan. Die grob
aufgeldste Grafik Idsst sich gerade
noch als zweckmapig bezeichnen und
auch das Gameplay ist alles andere
als innovativ. Der Sound (japanisches
Supermarkt-Gedudel) ist wohl eher
Geschmackssache. Wer ballern will,
bis der Daumen gliiht, sollte lieber
zum Vorganger oder R-Type Delta
greifen.

Ray Crisis

R O)IC)G)
Ca. Preis: DM 59,95-
Vertrieb: Virgin
Internet: www.vid.de

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: keine

~ mittel

‘mittel

© Staue
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Berufswahl ist
Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehdrt auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versicherte!
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

job_navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM ladt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-
derne Berufswelt. Sie ent-
halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel SpaB fur die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
204010

Yername: S o e e s
INamess L it s e

STABe N SR e X e

ELEZ AN Sk
([ Cd e s R S

Berifswiinsch S et - .

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Griinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet.

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Personlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschéftsstellen

BARMER

Deutschlands griBte Krankenkasse




B Mit 120 km/h durch die Boxengasse. Auf diese Fahrt

habt ihr keinen Einfluss.

| Per Tastendruck ist auqenbhckllch eine Zeitlupe des
bisherigen Renngeschehens abrufbar.

M In der Virage-Loews-Kurve hat es einem Mit-
konkurrenten den Motor zerlegt.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 21. September 2000 | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsgrad:

leicht bis rmttel

F1 Championship Season 2000

Nach nur einem halben Jahr
bringt Software-Riese
Electronic Arts einen
weiteren Formel-1-Titel auf
den Markt. Lohnt sich der
Erwerb des neuen Produkts?

M Wahre Formel-1-Fans wollen
immer auf dem Laufenden sein.
Um diesem Umstand Rechnung
zu tragen, versorgt EA seine
Kunden mit einem aktuellen F1-
Spiel. Alle 17 Strecken der
laufenden Saison mitsamt der
2000er-FlA-Lizenz machen F1
Championship Season 2000 zu
einem potenziellen Bestseller.

B Gameplay: Formel-1-Spiele
unterscheiden sich mittlerweile
nicht mehr allzu stark vonein-
ander. Der Unterschied liegt

M Jeder gewonnene Pokal erhalt einen
Ehrenplatz in eurer virtuellen Vitrine der
Memory-Card.

meist im Detail. Modi wie Trai-
ning, Duell (Zweispieler-Modus
gegen einen einzigen mensch-
lichen Gegner) sowie die Ein-
teilung Arcade und Simulation
sind gang und gédbe. EA ver-
sucht daher mit spielerischem
Feintuning, etwa einfach zu
meisternde Spins, Halbauto-
matikgetriebe, Szenario-Modus
(reale Rennsituationen des
vergangenen Jahres) und an-
fangerfreundliche Steuerung,
sich von der Konkurrenz abzu-
heben, wobei man das Gesamt-
paket durchaus als wett-
bewerbsfdhig bezeichnen kann.
Schlaue CPU-Fahrer, viele
Details, wie unterschiedliche
Ausfallméglichkeiten und in
Echtzeit berechnete Riick-
spiegel, sorgen fir unge-

B. RUNDE STaTus
1:20.007 RUNDE
1:20.203 BOX
1:20.927 Bon
1:22.008 RUNDE
1:22.520 L1}

1:24.728 oK

1:29.280 Box
1138113 Bon

W Die Trainings-Session bleibt durch dle

andauernden Positionsverschiebungen bis

zum Schluss spannend.

Obwohl diese Einstellung am schwersten zu fahren ist, macht sie den meisten Spap.
Besonders die Riickspiegel sind ein Bonus fiir Fans.

¥ PSG

bremsten Fi-Spap. Leider gibt
es auch einige kleine Patzer zu
vermelden. Ohne Friihstarts
machen die Starts nur halb so
viel Laune und Beschadigun-
gen am eigenen Fahrzeug kom-
men erst nach vielen Crashs
zum Tragen. Aufgrund dieser
Simulationsaussetzer und der
Tatsache, dass sich der
Schwierigkeitsgrad in Grenzen
halt, ist F1 Championship
Season 2000 eher fir Ein-
steiger geeignet.

M Technik: Grafisch gehort
EAs Fi-Titel eindeutig in die
erste Startreihe. Viele kleine
Details und eine silberpfeil-
schnelle Engine werden euch
sicher den ein oder anderen
Adrenalin-Stof3 verpassen.
Gerade aus der Cockpit-Per-
spektive macht F1 Champion-
ship Season 2000 im Gegen-
satz zu vielen Konkurrenz-
produkten richtig Spap. Die
Geriuschkulisse und der deut-
sche Boxenfunk gehen in Ord-
nung, kénnen aber nicht so
iberzeugen wie bei Ubi Softs
F1 Racing Championship, bei
dem sogar die Zuschauer-
massen im Hockenheimer

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

920/0 Formel Eins 99 11/99

+ ansprechende Simulation
+ saubere Technik
+ intelligente CPU-Fahrer

89% Fi Racing Championship 9/00

+ rasante Grafik
+schnelle Ladezeiten
+ viele Simulations-Details

87% et

+ hervorragende Steuerung
+ Halbautomatik-Getriebe
+ aktuelle Lizenz

10/00

RUNDE 11600

R SCHUMACHER
WILLIAMSF1

CJSTOP/GO
STRAFE

| Wer die Strecke im Simulationsmodus
und bei eingeschalteten Strafen abkiirzt,
muss zehn Sekunden nachsitzen.

Motodrom zu héren sind. An-
sonsten bleibt zu vermelden,
dass die Ladezeiten erfreulich
kurz sind und die KI der CPU-
Fahrer fiir PlayStation-Ver-
haltnisse hervorragend geldst
wurde. (Markus H.)

[Uberraschungs-Sim von |
| Electronic Arts
Positiv: Anhdnger unkom-
plizierter F1-Simulationen |
werden mit EAs Neuauf-
lage sehr gut bedient. Viele Details,
besonders der schnelle Einstieg dank
einfacher Steuerung und gelungenem
Trainingsmodus, sind geradezu dem
Fi-Greenhorn auf den Leib geschnei-
dert. Toll auch, dass es endlich ein F1-
Spiel mit Halbautomatik gibt. Eine
echte Innovation!

Negativ: Um eine dermaBen flotte
und detailreiche Grafik auf den Bild-
schirm zu zaubern, wurde ein wenig
an der Framerate gespart. Auperdem
ist das Fehlen eines Friihstarts fiir
echte Simulations-Fans ein dickes

Ca. Preis: DM 89,
Vertrieb: Electronic Arts
Internet: www.ea.com i’
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./dt.

Besonderheiten: keine

sehr gut gut
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M Ein solches Uberholman@ver ist wegen der haarigen

Kollisionsabfrage sehr gewagt.

M Im Zweispieler-Modus fahrt ihr nur gegen einen
menschlichen Kontrahenten.

I Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Delphine | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Cross oder Strape, das ist hier die Frage

Moto Racer World Tour

Sonys dritter Moto-Racer-
Ableger fiihrt euch diesmal
rund um den Globus.

M Motorrad-Rennspiele fristen
zumeist ein Randdasein. Das mag
viele Griinde haben. Einer davon
ist sicher die schwierige Fahr-
zeugphysik, die ungleich schwe-
rer auf einer Konsole zu realisie-
ren ist als die eines Automobils
(und das ist auch nicht gerade
leicht). Die Moto-Racer-Serie hat
sich unter PlayStation-Zockern
bereits einen Namen gemacht
und geht nun in ihrer dritten
Auflage auf Welttournee.

¥ Gameplay: Wichtigstes Feature
von Moto Racer WT sind die
beiden unterschiedlichen Bike-

M Die beriihmte Rennstrecke von Suzuka
wurde authentisch nachmodelliert.

- ;
Best Lap 00:31:00 = |

00:01:46

I Bei den Motocross-Wettbewerben ist ein schneller Start absolut notwendig, um am
Schluss vorne zu sein.

s PSG

dem Windschatten heraus, bedarf
es mit den Enduros gefihlvollen
Fahrens und des richtigen
Timings, um auf der abfallenden
Seite der Hiigel zu landen und
somit den nétigen Schwung mit-
zunehmen.

Typen. Zum einen gilt es mit
250cecm- bzw. 500ccm-
Maschinen liber asphaltierte
Rennkurse zu brettern und zum
anderen mit Achtel- und Viertel-
liter-Enduros Buckelpisten zu
meistern. Neben vielen be-
kannten Rennstrecken, wie der
Sachsenring oder die beriihmt-
beriichtigte Isle of Man, warten
noch zahlreiche Indoor-Kurse in
Frankreich oder Kanada auf euch.
Klar, dass MR WT neben einem
Time-Attack- und Arcade-
Modus noch einen ,
Meisterschafts-Mode
bietet. Hier misst ihr 4
zum Schluss in der -
Gesamtwertung
ganz vorn stehen,
denn dann 6ffnet sich
ein weiterer Cup. Spie-
lerisch kénnten beide
Varianten (Strafe
und Cross) nicht
weiter auseinan-
der liegen. Geht es
mit den schnellen
Bikes um

M Technik: Zwar ist die Grafik
recht flott, sie bietet aber im Ver-
gleich zu der Rennspiel-

% Elite nur Durchschnitt-
liches. Die Texturen
sind recht grobpi-
xelig. Etwas zu
viel des Guten
wurde bei der
Kollisionsabfrage
getan. Da sich
" die CPU-Fahrer

Hundertstel
und Positions- M Nach diesem schweren Sturz bleibt ihr
kampfe aus zundchst einige Sekunden benommen liegen.

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

+ lustige Motorradschlacht
+ cooler Soundtrack ;
- strenge Kollisionsabfrage

Moto Racer
700/0 World Tour
+ schnelle Engine
+ zwei verschiedene Motorrad-Typen

- zu schwere Kollisionsabfrage

671% =0
+ sehr realitatsbezogen <

+ Original-Teams

- schlechte technische Umsetzung

10/00

B Nur mit viel Feingefiihl am Gashebel nehmt ihr die
Erdhiigel geschickt mit.

ISLE OF MAN - HILLS

M Es warten viele Rennkurse mit unter-
schiedlicher Streckenfiihrung und -ldnge
auf euch.

strickt auf der Ideallinie halten,
kommt es 6fters vor, dass sie
euch von eurem Bock werfen.
(Markus H.)

Zu schwer, als dass sofort-
der Funken iiberspringt

Positiv: In alter Motoracer- |
Tradition diirft ihr mit bei-
den Bike-Typen indoor so- &
wie unter freiem Himmel iiber die Pis-
ten brettern. Viele unterschiedliche
authentische Strecken und abwechs-
lungsreiche Cups werden euch iiber
ldngere Zeit beschaftigen, zumal die
Steuerung einen sehr einfachen Ein-
stieg bietet.

Negativ: Richtige Racing-Duelle, wie
man sie von den Motorrad-Meister-
schaften aus dem Fernsehen kennt,
wollen einfach nicht aufkommen. Die
Gegner fahren einfach zu unnatiirlich
und die sehr penible Kollisionsabfrage

tut ihr Ubriges. Auperdem ist man
mittlerweile von der PlayStation
grafisch Besseres gewohnt, so dass
unterm Strich leider ein iiberdurch-
schnittliches Rennvergniigen fiir Bike-
Fans iibrig bleibt.

Moto Racer World Tour

DR

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: SCED

Internet: -
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: keine

qut mittel
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@lre: Denkspiel | Spieler: 1] Erscheint: September 2000 | Entwickler: Namco | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

.

Bldcke ohne Ende

Mr. Driller

Ein Nerven aufreibendes Denkspiel von
Namco macht bereits seit Monaten er-
folgreich die japanischen PlayStations
unsicher.

I Die Stadt wird unterwandert von farbi-
gen Bldcken! Die einzige Rettung besteht
im flinken und mutigen Mr. Driller, der mit
seinem standig im Anschlag befindlichen
Bohrer der Gefahr Einhalt gebieten kann.
Ziel ist es, die vorgegebene Tiefe von
500 bzw. 1000 Metern zu erreichen. Jede

Blockreihe entspricht einem Meter, so
dass es schon viel Spucke erfordert, sich
bis zum Boden vorzuarbeiten. Finden
sich mindestens vier Blécke einer Farbe,
Idsen sie sich auf. Problematisch wird es
allerdings, wenn es zu unkontrollierten
Kettenreaktionen kommt und vereinzelte
Formationen Mr. Driller gefahrden.
Dummerweise hat die Sache weitere
Haken. Zum einen kinnen einige Bltcke
nicht ohne weiteres von Mr. Drillers Werk-
zeug zerbrdselt werden, und zum ande-
ren ist der sténdig abnehmende Luftvor-
rat begrenzt. Nur durch Aufsammeln von
Luftkapseln, die meistens geschickt in
fiesen Block-Formationen versteckt sind,

kann Mr. Driller iiberleben. Alle 100 Meter
gibt es eine Zwischenstation und noch
nicht aufgeldste Steine verschwinden.
Neben dem Arcade-Modus miisst ihr die
quasi unendliche Survival-Strecke erfor-
schen, die nicht nach Punkten, sondern
nach Tiefe gewertet wird.

I Fazit: Mr. Driller hat ein nicht zu
verachtendes Suchtpotenzial. Gerade die
1000m-Herausforderung hat mich viele
Stunden gekostet. In hiheren Levels wird
es fiir meinen Geschmack zu hektisch
und der Denkanteil tritt zu sehr in den

Action i3 | g
Strategie :

M Erreicht der Luftvorrat eine kritische
Grenze, verfarbt sich Mr. Drillers Gesicht in
ein tiefes Blau (japs!).

Hintergrund. Leider fehit diesem Knobel-
spap ein Zweispieler-Modus, der Mr.
Driller zu einem echten Party-Knaller
gemacht hatte, (Markus H.)

Simulation Ca. Preis: DM 89,-
Abenteuer Atmosphare Vertrieb: SCED
. = . Internet: www.namco.com
Vor- & Nachteile der Mitstreiter Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
eng
86% BustaMove3 DX  3/98 Besonderheiten: keine
+ hohes Suchtpotenzial
+ einfache Steuerung ound / FX
el e dirftig mittel
+Vorsicht, Suchtgefahr! entfillt |  saper
+ erfrischend neues Spielkonzept —
e -ﬂm
0/ Mr. Drifler 10/00
0
+ einfaches, aber geniales Spielprinzip o
B Erschlagen durch einen herabstiirzenden Block, seqnet Mr. Driller das Zeitliche und - zu wenige Levels
seine Seele entflieqt - kein Zweispieler-Modus
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M Selbst unter Wasser miisst ihr die feind-
lichen, extrem wendigen Kreaturen jagen.

¥ In den engen Gangen, in denen ihr nur
kriechend vorankommt, verspiirt ihr
klaustrophobische Angste.

Die Umsetzung zum
gleichnamigen Kino-Hit liep
mittlerweile sehr lange auf
sich warten. Doch was lange
wihrt, sollte im Endeffekt
auch gut werden. Lest
selbst, ob die hochge-
steckten Erwartungen erfiillt
werden.

M Die Background-Story des
nunmehr vierten Teiles der
Alien-Saga ist schnell erzahit:
Ripley, im Film von Sigourney
Weaver imposant inszeniert,
tragt nach mehrfachem Klo-
nen Teile des Alien-Erbgutes
in ihren Genen. Ihr befindet
euch an Bord des Raum-
kreuzers USM Auriga, welcher
sich auf dem Wegq zur Erde
befindet, um mit lebendig ge-
fangenen Aliens weitere Expe-
rimente anzustellen. Nachdem
Ripley, in deren virtuelle Haut
ihr schliipft, von ihrem Kalte-
schlaf erwacht ist, nimmt das
Unheil seinen Lauf.

GEaEET

=

——

Genre: Ego-Shooter | Spieleranzahl: 1] Erscheint: September 2000 | Entwickler: Argonaut | Schwienqkeitsq-rad: schwer
- “Fpocenn 4 , -

"
)

B Gameplay: Die

Aliens brechen aus ihrer
Gefangenschaft aus und

ziehen Menschen meu-

chelnd durch das Raum-

schiff. Eure Aufgabe be-

steht darin, die Beifier aufzu-
finden und zu eliminieren, noch
bevor das unheilvolle Pack alles
Leben dahingerafft hat. Zu Beginn
eurer Nachforschungen befinden
sich keinerlei Items in eurem In-

% A

M Eines eurer Hauptziele besteht darin, die Kokons der Aliens zu zerstéren.

ventar.
Gliicklicher-
weise |dsst aber das
erste Zusammentreffen mit den
auperirdischen Lebensformen
noch etwas auf sich warten. Den-
noch kann das euch zu diesem
Zeitpunkt gebotene Bild kaum an
Schrecken iiberboten werden. An
allen Ecken der Auriga liegen selt-
sam entstellte und ausgeweidete
Menschen. Ein deutliches Zeichen
also fiir die Anwesenheit der
hungrigen Wadenbeifer. Die toten
Personen wurden offenbar von
Aliens als Wirte benutzt, um de-
ren Fortbestand zu sichern. Euch

M Einzig leises Anpirschen Idsst euch eine
reelle Chance gegen die angriffslustigen
Tierchen behalten,

n iiberzeugt durch

~n Atmanenhara
e ROSDIAlre

I Der ehemalige Wachmann wurde von
Face-Huggern als willkommene Brutstatte
missbraucht.

obliegt nun die Aufgabe, alles
fremde Leben zu zerstéren und
die Auriga Uber eine Rettungs-
kapsel zu verlassen. Um euch das
Vorankommen in den teils gut
gesicherten Trakten des Raum-
schiffes zu gewahrleisten, diirfen
die gefundenen Key-Cards als will-
kommene Hilfsmittel eingesetzt
werden. Zudem entdeckt ihr
neben einer hilfreichen Taschen-

i & L .

M Insgesamt bietet Alien: Die Wieder-
geburt neun verschiedene Waffensysteme,
um das Getier auszuldschen.




I Mit einer gewdhnlichen Gun habt ihr kaum eine Chance,

gegen die Kreaturen zu bestehen.

I Stromsperren solltet ihr besser aus-
schalten, bevor ihr den Weg beschreitet.

lampe alsbald auch einen netten
Peacemaker. Schon nach wenigen
Minuten stellt ihr fest, dass ihr es
nicht nur mit den von Giger in-
spirierten Kreaturen zu tun be-
kommt, sondern auch mit schiep-
wiitigem Wachpersonal. In puncto
Aliens fahren die Coder alle aus
den Blockbustern bekannten und
nicht minder geféhrlichen Lebe-
wesen auf. Wahrend sich die klei-
nen Face-Hugger noch mit relativ
wenig Schiissen erledigen lassen,
erfordern die gewieft agierenden,
ausgewachsenen Tierchen schon
einiges mehr an taktischem Vor-
gehen. Gliicklicherweise stehen
euch im Laufe der Alien-Jagd bis

% Sobald euch mehrere Wadenbeifer iiber
den Wegq laufen, wird es eng, denn hier
wird knallharter Waffeneinsatz ge-

fordert.

M Nicht nur blutriinstige Aliens t
gesicherten Verstecken gegeniiber.

reten euch aus qut F

zu neun Waffensysteme zur Aus-
wahl, um der jeweiligen Gattung
ebenblirtig zu sein. Flammen-
werfer kommen ebenso zum Ein-

satz wie Taser oder Schrotflinten.

Technik: Argonaut setzt die
Thematik fir den 32-Bitter blen-
dend in Szene. Die Locations wir-
ken allesamt direkt dem Vorbild
entsprungen. Die in Echtzeit be-
rechneten Raumlichkeiten strah-
len durch die Farbgebung eine
enorm morbide und bedngstigen-
de Atmosphdre aus, die lediglich
durch den Lichtkegel eurer
Taschenlampe etwas auf-
gelockert wird. Auch die
Animationen der Aliens

wirken sehr geschmeidig

und lebensecht, sofern

W Ein Taser eignet sich vorziiglich, um

dem Pack den Garaus zu bereiten.

die Waffen sprechen,
um alle Aliens aus-
zuldschen.

I Zahlreiche Schergen stellen sich euch in den Weg, um
euer Vorhaben zu vereiteln.

Ripley fdsst erneut

B Der auferirdische BeiPer vergniigt sich gerade noch an

by

dem Wachposten, ehe ihr zum Fangschuss ansetzt.

man hier von Leben sprechen
kann. Ferner zahlen die Licht- und
Explosionseffekte mit Sicherheit
zur absoluten Oberklasse. In
Sachen Sounds und Musik setzt
Argonaut auf einen gelungenen
Mix aus quédlenden Samples und
Ambient-Kldngen. Beide Elemen-
te unterstiitzen das distere Flair
auf eine geniale Weise. Die Steue-
rung per Pad hingegen fallt durch
eine ungenaue Zielfunktion auf,
jedoch darf in bester PC-Shooter-
Manier auch die Maus zusétzlich
zum Pad benutzt werden.

(Tom S.)

“Ein neuer interessanter

Anwarter in der brachialen
Shooter-Oberliga”

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

90% Forsaken 5/98

+ abwechslungsreiche Areale
+ grafisch seinerzeit spitze
- mangelnde Identifikationsmaglichkeit

85% ™ =
+ actiongeladenes Gameplay
- teils unfair

- teilweise nur 2D-Fights
Alien:
800/0 Die Wiedergeburt

+ geniale Alien-Atmosphare

- unsaubere Steuerung
- knallharter Schwierigkeitsgrad

10/00

B Auf dem Weg durch den Raumkreuzer
entdeckt ihr seltsame Dinge.

| Geniale Umsetzung des
| morbiden Alien-Flairs
Positiv: Als Fan der Alien-
Streifen war ich zuge-
gebenermapen sehr ge-
spannt. Alien erfiillt gerade in Bezug
auf das diistere Ambiente alle Erwar-
tungen. Selten zog mich ein Spiel atmo-
sphérisch so in seinen Bann. Zudem
werden nicht nur Anhanger der brachia-
len Dauer-Action bestens bedient, son-
dern auch klug agierende Zocker. Die
technische Umsetzung kann ferner als
durchaus gelungen bezeichnet werden.

Negativ: Einige Aspekte ziehen jedoch
den ansonsten sehr guten Eindruck nach
unten. Ohne zusatzliche Maus ist das
Game kaum spielbar, da die Zielfunktion
mit dem zweiten Stick zu unprizise
integriert wurde. Zudem stopt mir der
unausgewogene Schwierigkeitsgrad auf.
Prinzipiell ware dies allein kein Grund
zur Klage, doch welcher der Program-
mierer hat denn bitte die Speicher-
punkte verteilt. Jedes Mal einen neuen
Versuch starten und 15 Minuten tatenlos
umherlaufen? Das kann's ja wohl nicht
S0 ganz gewesen sein...

0050

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: EA

Internet: www.ea.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: Maus-Unterstiitzung

sehr gut gut

entfallt gut




B Fenler

@ Hammerwerfen stellt eine der schwierigsten Sportarten

dar und bedarf einiger Ubung.

BRNKEORUCKEN

EF

M Soll der Athlet erfolgreich auf Rekordejagd gehen, sind
viele Trainingseinheiten unumganglich. Leider wirkt sich
der monotone Ablauf schon bald demotivierend aus.

[ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: erhdltlich| Entwickler: ATD | Schwierigkeitsgrad: mittel

Das offizielle

Sydney 2000

Nach Virtua Athlete und
International Track & Field
erscheint mit Sydney 2000 ein
weiterer Joypad-Killer am
Spielehorizont. Verglichen mit
der Konkurrenz weist das neue
Produkt von Eidos doch
erhebliche Mangel auf.

M Spiele dieses Genres sind wie-
der richtig in Mode
gekommen. i

¥ Um den gesamten Wettkampf durch-
zustehen, ist sorgfaltiges Krafte-
Haushalten angesagt.

a4 /|
h"‘}

samt zwdlf Disziplinen zu bewdltigen.

Empfehlenswert ist es allerdings
ein bereits ausrangiertes Joypad
zu benutzen.

M Gameplay: Ganz wie gewohnt
hammert der Spieler wie von
allen guten Geistern verlassen
auf der X- und auf der Kreistaste
herum. Je heftiger gedaddelt
wird, desto schneller kommt der
virtuelle Athlet in Fahrt. Wer alle
Wettkdampfe ungeschadet iiber-
stehen will, muss mit seinen
Kraften geschickt haushalten.
Mit den Action-Buttons (Vier-
bzw. Dreieck) werden Sprung-,
Abwurfswinkel usw. bestimmt.
Neben den Ublichen Leicht-
athletik-Disziplinen stehen

Lorbeeren auszuruhen, denn es gilt insge-

I Der Spieler hat keine Zeit, sich auf seinen

AR 80.00 m

/’f‘f.- Sp| [ Fehler

W Beim Speerwurf sind ein schneller Anlauf
und ein guter Abwurf besonders wichtig. Jeder
der Athleten hat drei Versuche.

auferdem Turmspringen, Ton-
taubenschiefien, Kajak-Slalom
und verschiedene Trainings-Modi
auf dem Programm.

M Technik: Sydney 2000 zeigt
grafisch erhebliche Schwéachen.
Die Ladezeiten erweisen sich als
nervig und lange Wartezeiten un-
terbrechen den Spielfluss. Um im
Olympia-Modus in eine der En-
drunden zu gelangen, muss man
sich durch insgesamt 20 Trai-
ningseinheiten quélen. Fir alle
Wettkdmpfe bedeutet dies 12 x
20 Trainingseinheiten und das ist
zu viel! (Markus H.)

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

75% Track & Field 2 3/00

+verbesserte Grafik
+zwolf Disziplinen
- nur in groper Runde dauerhaft qut

73% Taxired *

+ realistisches Motion-Capturing
+ elf Disziplinen
- wenig motivierendes Einspieler-Vergniigen

64% Sydney 2000 8/00

+ zwilf Disziplinen

M Turmspringen ist eine der Disziplinen, bei der die
grafischen Schwéchen von Sydney 2000 am deutlichsten
zu sehen sind.

[ Viele Spielmodi bei

-schlechter Grafik

Positiv: Bei Sydney 2000
kénnen bis zu acht inter-
aktive Athleten gleichzeitig |
teilnehmen. Ein ganzes Dutzend ver-
schiedener Disziplinen wartet auf

Hdchstleistungen und neue Rekorde.

Negativ: Die Grafik kann dem heutigen
Standart in keinster Weise entsprechen
und bei manchen Sportarten (z.B. beim
Turmspringen) fiihit man sich zeitweise in
Summer-Games-Zeiten zuriickversefzt. Ist
ein Wettkampf durchgespielt, ladt das
Programm das Hauptmenii ein ohne eine
Restart-Maglichkeit anzubieten. Will man
z.B. nach einem missgliicktem Schwimm-
wettbewerb sein Gliick gleich noch einmal
versuchen, muss der komplette Wettbe-
werb erneut geladen werden!

Ca. Preis: DM 99,-
Vertrieb: EIDOS
Internet: www.eidos.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt.
Besonderheiten: viele verschiedene

Trainingsmdglichkeiten
diirftig mittel
gut mittel

M Der Hochsprung-Wettkampf gehdrt zu den Highlights von Sydney 2000. Wahrend des
Turniers wird es richtig spannend, denn die Mitstreiter um den Sieg werden immer weniger.

s= PSG

- mapige Grafik
- nervige Ladezeiten
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M Bei Iron Soldier 3 darf aus allen Rohren
gefeuert werden.

[Genre: Shoot "em Up | Spieleranzahl: 1-2 |

Iron Soldier 3

M Der Iron Soldier ist nichts anderes als
ein riesengrofer Roboter, welcher vom
Kopf bis zu den Zehen bewaffnet ist.
Wiitend stampft er durch mittelpréchtig
dargestellte 3D-Welten und hinterldsst
nichts als rauchende Ruinen. Egal ob
Panzer, Hubschrauber oder andere
Roboter, zuerst wird geschossen und
dann gefragt. Leider bleibt dabei der
Spielspap recht bald auf der Strecke,
denn Iron Soldier 3 fehlt jegliche Art der
Abwechslung. Anfangs mdgen die vielen
unterschiedlichen Waffensysteme noch
motivierend wirken, doch selbst hart-
gesottenen Baller-Fans wird das Lachen
schon bald vergehen. Die letzte Flucht
bietet der Multiplayer-Modus, bei dem
mit einem Freund oder Bekannten mit-
oder gegeneinander gespielt werden
darf. Alles in allem ein doch eher mapi-
ges Spiel, bei dem eigentlich nur der
Vorspann iiberzeugen konnte. (Ralph W.)

SPIELSPASS: 50%

8 Manche Ballwechse! haben mit Tennis leider
nicht viel gemein und wirken unrealistisch.

[ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1-4

i
All Star Tennis 2000

I Seit langerer Zeit bemiiht sich nun
Ubi Soft um eine gelungene Tennis-
Simulation. Dem indirekten Nachfolger
von Tennis Arena hatten wir uns aller-
dings anders vorgestellt. In puncto
Spielbarkeit Idsst All Star Tennis 2000
noch einiges zu wiinschen iibrig. Ver-
antwortlich hierfiir ist wohl die seltsame
Steuerung. Auch nach langerem Spielen
kommt es immer noch vor, dass der ge-
steuerte Spieler einfach am Ball vorbei-
schldgt. Gerade bei knappen Spiel-
standen sieht es wirklich peinlich aus,
wenn der gestresst wirkende Spieler un-
kontrolliert zuckend zuschaut, wie der
Ball im Schneckentempo an ihm vorbei-
schlurft. Die verschiedenen Spielmodi
bieten dennoch Abwechslung, obwohl
Q:;aqt werden muss, dass, gemessen an
anderen Tennis-Simulationen, die ge-
botenen Modi bereits als Standard zu
?}zeichnen sind. All Star Tennis 2000
icht keinesfalls aus dem grofen
Tennis-Angebot heraus. (Ralph W.)
SPIELSPASS: 52%

e

M Geschickte Fahrweise ist das A und O des Hobby-Piloten. Ein ge-
konntes Abdrangen reicht aus, um wichtige Meter qutzumachen.

%

M Sobald sich ein Rivale in der Nahe befindet, deutet eine Art
Zielkreuz an, dass ihr den Widersacher rammen solltet.

Eenre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: September 2000 | Entwickler: Taito | Schwierigkeitsgrad: mittel

Gran Turismo mit der Fernbedienung?

RC de GO

Man stelle sich folgendes
Szenario vor: Ihr steuert flinke,
ferngesteuerte Boliden und
erhaltet die nette Gelegenheit,
die Kisten zu tunen.

M Genau das wird euch in
Tecmos RC de GO geboten. Herz-
stlick der Miniatur-Bolidenhatz
ist zweifelsohne die umfang-
reiche Meisterschaft. Um den
begehrten T-Cup zu gewinnen,
miissen eine Unmenge Siege
eingefahren und Preisgelder ge-

. wonnen werden. Um tiberhaupt

erst an den Start gehen zu diir-
fen, miisst ihr euch fiir einen von
drei Chassis-Typen samt zuge-
hérigem Aufbau entscheiden.
Ahnlich wie bei realen funkfern-
gesteuerten Kisten funktioniert
auch hier die Pad-Belegunag.
Mittels beider Analog-Sticks
steuert bzw. bremst und be-
schleunigt ihr die Gefahrte.
Jeweils sieben rivalisierende
Piloten versuchen naturgemap,
euch das Siegen zu erschweren.
- o -

B Mit den Schultertasten I6st ihr einen
kurzzeitigen Geschwindigkeits-Boost aus.

s,

[ Die letzten Pisten haben es aufgrund
der vertrackten Streckenfiihrung wahrlich
in sich.

Ihr diirft euch jedoch auch gegen
die Widersacher mittels einiger
harscher Rempeleien zur Wehr
setzen. Ein zusatzlich einge-
bautes Feature, der kurze Boost,
sorgt dabei fir interessante
Positionskampfe. Abhdngig von
eurer erzielten Platzierung er-
haltet ihr schlieplich ein Preis-
geld. Die virtuellen Dollars diirfen
sogleich im Shop angelegt wer-
den. Hier stehen die gebotenen
Méglichkeiten einem Spektakel
wie Gran Turismo kaum in etwas
nach. Ein Rennauspuff gehort
ebenso zum Repertoire wie neue
Bereifung oder Bremsbel&ge.
Alle diese neu eingebauten Bau-
gruppen erhéhen die Fahreigen-
schaften eurer Vehikel in ver-
schiedenen Attributen, etwa der
Beschleunigung. Bis ihr alle der
14 Pisten siegreich hinter euch
gelassen habt, steht euch eine
Menge Tiftelei und geschickte
Fahrweise bevor. Die einzelnen
Kurse wurden zweckdienlich in
Szene gesetzt und kommen ohne
gropartigen Schnickschnack aus.
Lediglich wenige animierte
Objekte, zum Beispiel fliegende

Action i Geschick o
Abenteuer Atmosphdre
 Vor- & Nachteie der Mitstreiter |
800 Micro Maniacs 4/00
+bis zu acht Spieler

+qute Grafik und qute Steuerung

- alleine nicht motivierend genug

6% Re-Volt 2: RC Revenge 9/00

+ hohe Gegnerdichte und -intelligenz
+ unterschiedliche Vehikel
- kein Vierspieler-Modus

75% *®

+ motivierender Championship-Modus
+ saubere Steuerung

10/00

- fehlender Multiplayer-Modus

0« Z 0K

M Selbst in winterlichen Gefilden diirft ihr
zur Jagd um wichtige Punkte in der
Meisterschaft antreten.

Helis, sorgen fiir Auflockerung.
Die Musik hingegen fallt kaum
nennenswert auf. (Tom S.)

kleinen Macken
Positiv: RC de GO macht

spap. Sobald man sich mit
der etwas gewdhnungs-
bediirftigen Steuerung vertraut gemacht
hat, flutschen die kleinen Flitzer nur so
um die Kurse. Durch vielféltige Tuning-
Mdglichkeiten bleibt der Titel theore-
tisch langerfristig interessant, ...
Negativ: ...ware das Game nicht in
wenigen Stunden durchgezockt und alle
Secrets auf eurer Habenseite. Noch
storender fallt jedoch die Tatsache ins
Gewicht, dass ihr lediglich gegen CPU-
Piloten iiber die engen Kurse rasen
diirft. Ein Multiplayer-Modus hétte
sicherlich einige Punkte mehr fiir den
Fun-Racer eingebracht.

RC de GO

*

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Acclaim

Internet: www.acclaim.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-.
Besonderheiten: keine

gut mittél'

entfallt | sehrgut

75%




B Sunblocker 2000: Hier seht ihr einen Frosch, der
versucht ein wenig gesunde Braune zu bekommen.

I Reif fiir Olympia? Die ersten Sekunden eines drama-
tischen Rennens zwischen Frosch und Pfau.

\ Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Psygnosis | Schwierigkeitsgrad: leicht

Kermit auf den Spuren von Spyro, Buzz, Gex & Co

Muppet Monster Adventure

Die Muppets sind zuriick. Nach
einem Ausflug ins Fun-Racer-
Genre versuchen sich die
Knuddelmonster nun als Action-
Adventure-Helden.

M Nach den anstrengenden Aben-
teuern als Rennfahrer haben die
Muppets sich einen Urlaub redlich
verdient. Wahrend der Besichti-
gung einer Burg geschieht etwas
Unerwartetes: Kermit, Piggy, Foz-
zy und die anderen Muppets wer-
den entfiihrt und in Monster ver-
wandelt. Nur Kermits Neffe Robin
bleibt verschont. Ausgestattet
mit einem Superhandschuh, der
es ihm erméglicht, verschiedene
Gestalten anzunehmen, macht
sich der kleine Hiipfer auf,
& Seinen Onkel und
7 den Rest der
Puppen-Gang zu
@ retten.

Bahn frei fiir Robin! Kermits Neffe
kimpft sich durch sein erstes
PlayStation-Jump&Run.

B Nein, das ist nicht das Ungeheuer von Loch Ness. Es ist Robin der Frosch mit den

M Gameplay: Die neusten Aben-
teuer der Puppen-Truppe prédsen-
tieren sich als reinrassiges
Action-Adventure mit Knuddel-
faktor. In Gestalt des kleinen Ro-
bin durchwandert ihr weitldufige
3D-Areale, |6st kleine Rétsel und
sammelt Energie in Form von
Sternen. Habt ihr genug Sterne
beisammen, 6ffnet sich das Tor zu
einem weiteren Level. Durch das
Aufsammeln bestimmter Miinzen
erwerbt ihr die Fahigkeit, euch in
eines von fiinf Monstern zu ver-
wandeln. Als Monster ist Robin in
der Lage zu tauchen, Mauern zu
erklettern, Kisten zu schieben
usw. Gewinnt Robin eines der
zahlreichen Mini-Games, etwa
Hiihnerschiefen und Wett-

M Das Leben als Frosch ist hart. Robin wird
ofter plattgemacht, als ihm lieb ist.

wahrscheinlich gréften Schwimmhéuten des Universums.

rennen, erhélt er eine der begehr-
ten Muppet-Miinzen. Erst wenn
der kleine Frogger geniigend Ta-
ler auf seinem Konto hat, darf er
den jeweiligen Levelboss heraus-
fordern.

B Technik: Technisch gesehen
reifit das Muppet-Abenteuer keine
Bdume aus. Clipping-Fehler ge-
héren ebenso zur Tagesordnung
wie Pop-ups und haufig ruckeln-
des Scrolling. Die unspektakuli-
ren Texturen werden sehr spét
eingeblendet und zeichnen sich
durch extremes Wabern aus. Lei-
der gelingt es auch der Kamera
nicht, das Spiel aus dem optima-
len Winkel zu prasentieren. An
der Steuerung gébe es auch noch

W Der erste Endgegner: Gonzo, der
groPnasige als Nassferatu.

schledl

88% m:

+sehr gute Grafik
+ charismatischer Hauptdars!eller
- kaum Unterschiede zu Teil 2

720/0 Monster Adventure  10/00
+sehr gut geeignet fiir Kinder

+ Muppet-Lizenz

- technisch nicht iiberzeugend

" Grafik nicht abschrecken

' Ca. Preis: DM 59,95

& Mumien, Monstren, Mutationen. Noch nie etwas vom
weltberiihmten Flederfrosch gehért?

]

B Um schwere Objekte zu bewegen, ver-
wandelt sich Robin in eine Art Hulk.

einiges zu verbessern: Als Fleder-
maus eine punktgenaue Landung
hinzulegen ist nahezu unméglich.
Der Sound hingegen weif} zu ge-
fallen. Fetzige Latino-Kldnge und
lustige Samples sorgen fiir
Muppet-Feeling pur. (Markus H.)

Alles schon einmal

irgendwo gesehen
Positiv: Jiingere Spieler,
die sich von der biederen

lassen, werden mit den Muppets sicher-
lich unterhaltsame Stunden verbringen.
Das Gameplay ist sehr leicht zugang-
lich, die Ratsel sind einfach und der
Zielgruppe angepasst. Original-
Synchronstimmen sorgen fiir Stimmung.
AuBerdem sind die Muppets Kult.

Negativ: Neben den grafischen
Schwachen fallt die erstaunliche Inno-
vationsarmut dieses Titels auf. Wirbel-
attacke.... hm?! Einfach nur bei Spyro,
Crash und Co abzukupfern ist heutzutage
nicht mehr genug. Steuerung und Kame-
ra reichen nicht im mindesten an ihre
Vorbilder heran. Seltsam ist ferner, dass
trotz Lokalisierung noch immer eng-
lische Texte im Spiel vorkommen.

Muppet Monster Adventure

Vertrieb: SCEE .
Internet: www.playstation-europe.com

 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Muppet-Lizenz, Original-

Synchronsprecher

~ entfallt

pSG Ga
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¥ LANDSCHAFTEN
W  STRECKE TESTEN

STRECKE LADEN

@ Der komfortable Editor Idsst sich spielend einfach
bedienen und euch eure eigenen Wunschkreationen per

MC fiir die Ewigkeit sichern.

einbiegt.

W Besonders eindrucksvoll wird das rasante Spektakel,
sobald ihr in die engen, ausgeleuchteten Tunneleinfahrten

M Eurer Kreativitat sind durch den umfangreichen Editor
kaum Grenzen gesetzt. Briicken lassen sich so zum

Beispiel nahtlos aneinander basteln.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhéltlich | Entwickler: UDS Sports | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Motorisierte Wintersportler, aufgepasst!

Sno-Cross

Genau ein Jahr ist es
mittlerweile her, dass uns die
Sportspezialisten von EA mit
einem interessanten Titel
rund um die PS~-starken
Rennschlitten versorgten.

M Die Coder von UDS Sports
wollten sich nun auch nicht
lumpen lassen und schicken
mit Sno-Cross einen direkten
Konkurrenten in den virtuellen
Winter, um ein Stiickchen vom
Kuchen abzubekommen.

¥ Gameplay: UDS Sports
sicherte sich kurzerhand die
renommierten Modelle aus
dem Yamaha-Rennstall, denn
bekanntlicherweise haben es

M Viele Kehren verlangen euch ein gutes
Gefiihl fiir richtiges Bremsen ab.

I Gerade die Cockpit-Ansicht bietet wegen der groferen Nahe zum winterlichen Unter-

grund ein noch besseres Renn-Feeling.

PSG

lizenzierte Produkte immer
leichter. Wahlweise nehmt ihr
auf virtuellen 500ccm- oder
600ccm-Boliden Platz. Im
Mittelpunkt steht der
Championship-Modus. Hierbei
tretet ihr gegen drei CPU-
Fahrer an, um schlussendlich
die begehrte Meisterschaft zu
gewinnen. Erst durch gute
Leistungen, sprich gute Plat-
zierungen, schafft ihr es, die
Bonus-Strecken freizuschalten.
Eure Hatz flihrt euch von Kitz-
biihl Giber Miinchen bis hin ins
eisige Kiruna. Ferner bietet der
integrierte Zweispieler-Modus
eine nette Mdglichkeit, sich mit
einem menschlichen Rivalen zu
messen. Die Programmierer
implementierten zusatzlich
einen leicht zu handhabenden
Editor, der es euch gestattet,
eigene Kurse nach dem eige-
nen Gutdiinken zu erstellen.
Hierbei werden euch nahezu
keine Einschrankungen auf-
erlegt, egal ob ihr nun
spiegelglatte Eisflachen
oder Steilkurven bevor-
zugt.

u

= s

I Packende Duelle zdhlen auch in Sno-
Cross zum Alltag eines jeden virtuellen
Piloten.

¥ Technik: In Bezug auf das
Design der Vehikel haben die
Coder ganze Arbeit geleistet,
denn die Fahrzeuge wirken sehr
realitatstreu. Demgegeniiber
sind die Pisten teilweise etwas
einfallslos gestaltet. Vor allem
in Anbetracht der spérlichen
Randkulissen hatte eine héhere
Detailtreue Wunder gewirkt. Die
Framerate gerdt zudem im
Mehrspieler-Modus zeitweilig
ins Stocken. (Tom S.)

“Nette Alternative zu EAs
iiberragendem Schneemobil-

Spap Sled Storm”

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

+ geniales Fahrgefiihl
+ {iberzeugendes Strecken-Design
- instabile Framerate

75%

+ sehr guter Editor
- wenig berauschende Optik
- leicht schwammige Steuerung

10/00

Konkurrenz fiir Sled

Storm?
Positiv: Sno-Cross sorgt,
obwohl ein Jahr nach EAs
Sled Storm erscheinend, e
fiir eine gelungene Abwechslung im
Games-Alltag. Die iiberzeugende Fahr-
physik sowie der hervorragende Editor
tun ihr Ubriges, um fiir eine gewisse
Zeit zu motivieren.

Negativ: Leider iiberwiegen klar die
negativen Aspekte. Die technische Seite
vermag mich nicht zu iiberzeugen. Vor
allem im Zweispieler-Modus ist diese
nicht mehr zeitgemap. Zudem ist die KI
der CPU-Fahrer zu unausgewogen. Nach

mehreren fehlerlosen und nicht sieg-
reichen Runs sinkt auch die Motivations-
kurve stetig in den Keller. Ein wenig
mehr Feintuning hatte auch der zu
sensiblen Steuerung nicht geschadet.

Sno-Cross

- O0SRQ

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Crave

Internet: www.crave.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./entféllt
Besonderheiten: Editor

~qut ~ mittel

qut 5 gut

- SPIELSPASS

5%
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M Coole Tricks mit ordentlich Airtime bringen fette
Punkte. Fiir einen normalen 360° gibt es nicht mal 100
Punkte. Wer nicht wagt, der nicht gewinnt.

I Der Zweispieler-Modus ist technisch sehr durch-
wachsen. Zwar lduft er recht fliissig, doch die Sichtweite
ist stark begrenzt.

| Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Dark Black | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer J

Nach Tony Hawk 2 der nachste Skateboard-Kracher

MTV Skateboarding

I |m Stunt-Modus miissen unter anderem mehrere Autos
{ibersprungen und dabei eine Mindestpunktzahl erreicht
werden, was nicht gerade einfach ist.

Das wird ein heifer Skateboard-
Herbst, denn neben dem
zweiten Teil der Skateboard=-
Referenz Tony Hawk's Pro
Skater startet auch MTV Inter-
active einen Versuch, in dieser
Sportart Fup zu fassen. Mit
MTV Sports Snowboarding
haben sie ihre Kompetenz im
Fun-Sport-Sektor ja bereits
deutlich demonstriert.

M Wie von MTV nicht anders zu
erwarten, hat man sich auch dies-
mal nicht lumpen lassen und hat
diverse bekannte Original-Skate-
boarder in das Spiel integriert, die
hier zu Lande allerdings wohl
hauptsachlich unter Freaks be-
kannt sein dirften.

n B

I Vor jedem Ritt darf der Lieb-
lings-Tune ausgewahlt werden.

FLANEY I
MASDENALD
3 ‘

S00 TIME

So wird das Spiel von Andy
MacDonald gefeatured, daneben
starten unter anderem noch Heidi
Fitzgerald, Keith Hufnagel, Colin
McKay und weitere Top-Skater.

B Gameplay: Das Gameplay ori-
entiert sich eindeutig am grofen
Vorbild Tony Hawk. Neben dem
freien Fahren in diversen Pipes,
dem Survival- und dem Stunt-
Mode sind hauptséachlich der
MTV-Hunt- und der Lifestyle-
Modus interessant. Beim MTV-
Hunt miisst ihr in einer bestimm-
ten Zeit zehn MTV-Logos ein-
sammeln, wobei ihr pro Sturz
allerdings auch wieder ein Logo

verliert. Im Lifestyle-
Modus startet ihr als
kleiner unbekannter
Skater und miisst
euch lber

G

¥ Tricks mit rotierendem Board gehdren zu den schwierigeren und verlangen nach gutem

Timing. Die so genannten Flips geben dann aber auch entsprechende Punkte.

1 psG

viele Contests an die Spitze fah-
ren, grinden und springen. Posi-
tive Neuerung ist hier allerdings
der Zweispieler-Modus, bei dem
zwei Spieler auch wirklich gegen-
einander im Battle-, Time-Bomb-,
MTV-Hunt- und Deathmatch-
Modus starten.

M Technik: Gleich vornweg: Mit
Tony Hawk 2 kann MTV Skate-
boarding technisch nicht mit-
halten. Die Engine lduft zwar
fllissig und sauber, doch Texturen
und auch die Charaktere haben
einfach nicht die Klasse des Kon-
kurrenten. Das fallt vor allem im
Zweispieler-Modus auf, denn die
Sichtweite schrumpft teilweise
bis auf ein Minimum herab und
ein Grafikaufbau ist deutlich zu
erkennen. Aber es gibt auch
einen Punkt, in dem MTV sei-

P 2 ne Karten voll ausspielt, den

Sound. Zahlreiche bekannte
Bands steuerten Titel zum
Score dieses Games bei, unter
anderem Cypress Hill ihren aktu-
ellen Titel ,,Superstar" oder die
Deftones und Pennywise und vie-
le mehr. Die Musik-Titel sind alle-
samt erste Sahne und verleiten

Simulation
Atmosphdre

93% Tony Hawk 2 9/00

+ geniale Grafik
+ exzellent spielbar
+ viele Boni

850/0 MTV Skateboarding  10/00

+ genialer Soundtrack
+ rundum sehr ausgewogen und gelungen
+viele Spielmodi

78% Grind Session

+,echte” Skater
+ grope Trickauswahl
- technisch nur Durchschnitt

9/00

[ GOOFY_[180') JRPAN AIR [+0.125 ]
= o RIGREIR

A

M Anstatt nach Hidden Tapes wird um
MTV-Logos geskatet. Bei zehn eingesam-
melten bekommt ihr einen weiteren Kurs.

zu weiteren Runden in der Pipe
oder {iber die Obstacles. Obwohl
die Referenz weiterhin Tony Hawk
heipt, ist dieses Spiel mehr als
nur eine Alternative. (Tom S.)

Ernste Konkurrenz fiir
Tony Hawk

Positiv: Neben den vielen
Einspieler-Modi, den vier |3
Zweispieler-Modi, der guten | R
technischen Umsetzung, der Original-
Skater und der realen Sponsoren ist der
grépte Trumpf von MTV Skateboarding
vor allem der geniale Soundtrack. So ist
die Scheibe nach meinen Skate-Sessions
haufig einfach mit Zufallswiedergabe
weitergelaufen. Ein Game mit integrier-
tem Sampler. Klasse!

Negativ: Neben dem Hauptkonkurrenten
Tony Hawk 2 sieht MTV Skateboarding
technisch einfach alt aus. Sowohl Grafik
als auch die Texturen und Animationen

sind einfach nicht so gelungen. Schade,
denn spielerisch und auch von der
Motivationsseite her ist dieser Titel
nicht wirklich schlechter.

MTV Skateboarding

0Q

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: MTV Interactive

Internet: www.MTV.com ¥

Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt.

Besonderheiten: keine

sehr gut super

“sehrgut | super

85%
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e ha,ben anel Wochen Ze"t’ Ihre Test-Bestellung Ich bezahle meine Artikel per Rechnung — porfofreie Lieferung. Wenn ich meine Arfikel behalte, werde ich automatisch Club-
ohne jedes Risiko zu testen! Mitglied und kann clle Club-Vorteile mindestens ein Jahr lang genieBen. Viermal im Jahr erhale ich gratis den Katalog mit

: . e o exklusiven Angeboten, Club-Premieren und und und - aus dem ich jeweils einen Artikel kaufe, unabhdingig von Arfikel und
Injedem Ka_:talog finden Sie tiber 2.000 aktuelle Preis. Sollte icE mich bis zum im Katalog angegebenen Termin einmal nicht fiir einen Arfikel entscheiden, eﬂwctf?e ich den ak-
Buch-, Musik-, Video-, DVD-, CD-ROM-, und tuellen Club-Vorschlag automatisch nach Hause. Die Mitgliedschaft besteht zuncichst fir ein Jahr und verlingert sich
PlayStation-Angebote zu Spitzenpreisen! I automatisch um iewei?s ein Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schrifilich kindige.

Sie sparen durchschnittlich 30% bei aktuellen Biichern Kauf ohne Risiko! Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich fiir 14 Tage zur Ansicht — mit vollem Rickgaberecht.

in hochwertiger CIub-Ausstattung! I 'j Frau - Herr (bitte in Druckbuchstaben ausfillen) I_Meine 3 n: I I I I I ‘I
Sonderausgaben erhalten Sie sogar. mit bis zu Vi L AH 0706 g

’ 6/05476 -
60% Preisvortei! G ke Wonsch CIEEER
Nur im Club finden Sie groRe Deutschland-Premieren, . Sirafe, Nr Titel J I I I I '
bevor sie spater auch im Buchhandel erscheinen! -

@ Diese praktische Datenbank

PLZ Ort

diirfen Sie als Dankeschan
fiirs Testen auf jeden Fall
behalten, egal wie Sie sich
letztlich entscheiden!

i

i

Erlebe die Club-Vorteile! |

Geburtsdatum Telefon-Nr. (fir Informationen und Rickiragen)
DERYICLUB b i

Sie ereichen uns auch per Fax: 05242/916930
BERTELSMANN g oder Internet: wwmspgrangebot.dg/psxgames
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M Zu Beginn erhaltet ihr noch wichtige Hinweise zum
richtigen Biken.

M Leider kann man nicht ohne weiteres mehr Speed
aufbauen. Nur der Einsatz der Rampen hilft dabei.

\ Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Z-Axis | Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer J

Jetzt geht es richtig ab!

Dave Mirra Freestyle BMX

Bislang wurden die BMX~
Fahrer unter den PSX-Fun-
Sportlern schmerzlich allein
gelassen. Acclaim setzt dem
Treiben ein Ende.

M Dave Mirra ist ein wahres
BMX-1dol. Die Auszeichnung
Zehnfacher Weltmeister" soll-
te genligen, um seinen Stellen-
wert in der Szene zu umreifen.
Nun widmet Acclaim ihm einen
BMX-Titel. Na, wurde auch Zeit!

¥ Gameplay: Wie bei anderen
Fun-Sports-Titeln aus dem
Skate- oder Snowboard-Sektor
geht es in erster Linie darum,

Je halsbrecherischer, desto

mehr Punkte kassiert ihr. Aber
nicht nur Stunts kommen in die
Wertung. Es gibt auch Sonder-

M Zwdlf Kurse gilt es frei zu spielen,
darunter auch Daves eigenen Eastwood-
Ramp-Park-Parcours.

M Superman-Style: Je hoher ihr von einer Rampe abspringt, umso spektakuldrere Tricks
sind drin.

n=» PSG

spektakuldre Tricks zu meistern.

kategorien wie langster Brems-
weg, ldngster Grind oder héchs-
ter Sprung. Alle Bestleistungen
werden auf Memory-Card ab-
gelegt. Habt ihr bestimmte vor-
gegebene Hiirden Uberstanden,
6ffnen sich neue Kurse (zwolf
insgesamt), Bikes oder Outfits.
Neben Mirra warten noch neun
weitere Jungs auf ihren Einsatz,
darunter Ryan Nyquist, der
1999 mehrfacher Outdoor-
Champion wurde. Insgesamt
kénnen sie 1300 Moves voll-
fihren, die mit dem so genann-
ten Modifikationsknopf selbst
kreiert werden kénnen. Gerade
das macht in den Halfpipes
richtig Laune und fordert eure
Kreativitat. Wer gerne zu zweit
radelt, wird sich {iber den aus-
gekliigelten Zweispieler-Modus

IIIILHIIHI

HIJIILH]II

M Das Idol l@sst sich von Anfang an
auswahlen: Dave Mirra.

Geschick |
Simulation

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Dave Mirra
71% Freestyle BMX 10/00
+ viele Tricks
+ einfache Steuerung

- Fahrverhalten zu unrealistisch

Dave Mirra Freestyle BMX

W Je hoher und spektakuldrer eure Tricks sind, desto mehr
Punkte vergeben die Richter.

freuen. Hier stehen zehn

weitere Disziplinen auf dem
Programm: Langster Grind,
verriicktester Trick, B-M-X,

* hértester Crash und andere.

M Technik: Leider kann die
Grafik nicht ganz mit dem spie-
lerischen Anspruch mithalten.
Die Kurse wirken recht einténig
und wenig abwechslungsreich.
Hingegen sind die Kollisions-
abfrage und die Fahrphysik sehr
gut. Hervorragend ist die
.stylishe" Musik von bekannten
Bands wie Sublime, Cypress Hill,
Rancid, Social Distortion, Penny-
wise, Dropkick Murphys, 59 Times
the Pain, Primer 55 and Swingin'
Utters. (Uwe K.)

| Endlich Stoff fiir BMX-
" Radler

Positiv: Die ewig andau-
ernde BMX-Diirre auf der |
PlayStation hat dank 4
Acclaim endlich ein Ende. Und trotz
der starken Fun-Sports-Konkurrenz
aus dem Skate- und Snowboard-
Bereich zieht sich Dave Mirra gut aus
der Affdre. Coole Musik, authentische
Tricks und viele versteckte Boni
sorgen fiir ausreichend Stoff fiir BMX-
Fans.

Negativ: Leider fehlt Dave Mirra der
richtige Kick wie etwa Tony Hawk 2.
Speed lasst sich nur iber Rampen auf-
bauen und die Tricks wirken in Anbe-

tracht der Animation etwas abgehackt.
Auperdem hétte die grafische Prasenta-
tion wesentlich besser ausfallen konnen.

OQ

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: Acclaim

Internet: www.acclaim.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine
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Ega, wo Ihr Rennen liuft! § e i

PC N PLAYSTATION § N64

- Aktuelle Tests und Berichte zu Formel 1-Spielen,
Rennsimulationen, Rennspielen sowie Motorrad-
Rennspielen fiir PC, PlayStation und N64

~ Einkaufsfiihrer im Hard- und Software-Bereich

~ Interviews mit Fahrern und Spieleentwicklern

N Rennspiele und
nen der nichsten Saison

> Terminkalender zur Formel-1-Saison 2000

in Barceloua:
A day at the races

~ Geschichte der Formel 1
~ Fahr-Tipps und -Tricks
> (D mit Vollversion ,,Racing Simulation 1*

>~ Ab sofort am Kiosk




M Fiese Typen mit fiesen Tricks wollen euch ans Leder.
Wenn sie euch erstmal erwischt haben, dann setzen sie
euch gleich ordentlich zu.

M Erfolgreiche Special-Tricks werden durch Effekte nett
in Szene gesetzt, leider aber immer mit denselben, so
dass man sich schnell satt gesehen hat.

5Genre Beat "em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Studio 3 | Schwierigkeitsgrad: Ieicht bls schwer
L_._.._ —

Stirb Langsam trifft auf Speed

Crisisheat

Ganze zwei Jahre, nachdem wir
die japanische Version getestet
haben, liegt uns nun endlich
eine PAL-Version vor. Aber eine
richtige deutsche Fassung ist es
dennoch nicht.

M Wie in den oben genannten
Filmen gerat auch bei Crisisbeat
eine kleine Truppe tapferer Hel-
den in eine nahezu ausweglose
Situation. Ihre Reise mit einem
Traumschiff wird unterbrochen,
als Terroristen das Schiff kapern
und fast alle Passagiere im Ball-
saal gefangen nehmen. Ans Auf-
geben denkt dennoch keiner der
Helden, stattdessen wird sich
Stiick fur Stiick an den Ober-
fiesling herangearbeitet.

I Frohe Weihnachten! Der Christbaum
wird zur effektiven Waffe umfunktioniert.

B Gameplay: Was eine interes-
sante Story und ein spannendes
Spiel hatte werden kdnnen, ent-
puppt sich leider als inhaltlicher
Rohrkrepierer. Die Story ist aus
Filmen wie Speed, Alarmstufe Rot
und Ahnlichem bereits bestens
bekannt und das Gameplay
Haudrauf-Arcade-Action der
simpelsten Art. Ein Button zum
Schlagen, einer fiirs Treten und
noch ein dritter zum Springen.
Mehr braucht es nicht. Zu zweit
macht dieser Fighting-Force-
Abklatsch zwar eine Weile Laune,
aber das ganze Gameplay ist ein-
fach zu einténig, denn die Levels
sind sich vom Aufbau her viel zu
dhnlich. Ein Level gleicht spiele-
risch dem néchsten wie ein Ei
dem anderen: loslaufen, Leute
verpriigeln, weiterlaufen, wieder
Leute verpriigeln, usw. Das mag
eine Stunde lang echt Spaf} ma-
chen, doch dann ist die Motiva-
tion einfach weq.

M Technik: Obwohl der Titel nun
schon stolze zwei Jahre auf dem
Buckel hat, muss man die techni-
sche Seite als okay bezeichnen.
Klar, grafische Highlights und

M Auch eine weib-
liche Heldin ist mit
von der Partie.
Von wegen schwa-
ches Geschlecht!

3 psG

M Fairness ist ein Fremdwort fur diese Jungs. Mit vier oder
noch mehr Gegnern auf einmal miisst ihr schon rechnen.

M Zerstort ihr die Einrichtung des Schiffes,
gibt dieses ab und zu wichtige Goodies
frei. Diese Koffer sind selten zu finden.

Finessen erwartet man ver-
gebens, dennoch ist Crisisbeat
ein grundsolider Titel. Die Levels
besitzen zwar nicht allzu viele
Details, sie variieren aber zu-
mindest optisch deutlich, soweit
ein Schiff das zuldsst. Die Ani-
mationen der vier anwéhlbaren
Charaktere sind zweckmapig und
unterscheiden sich leider nicht
groPartig voneinander. Die auto-
matische Kamera positioniert
sich iberwiegend passend. Ab
und an wird ordentlich gepatzt.
So kdnnt ihr beim ersten End-

¥ Ein Schiff wie eine Festung und dennoch
von Terroristen gekapert.

Action i} Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

78% Fighting Force 12/91
+ saubere Grafik
+ diverse Waffen, Pick-ups
- langsame Spielgeschwindigkeit
10/00

69% “

+ zu zweit ganz lustig
- maues Gameplay
- biedere Grafik

M Auch wenn hier mit einer dicken Shotgun hantiert wird,
Schusswaffen haben bei Crisisbeat Seltenheitswert. Aller-
dings finden sich hdufig Kniippel zum Zuschlagen.

PRESS STAR.

I Fast alle in der Gegend umherstehenden
Gegensténde diirfen auch als Waffe miss-
braucht werden.

gegner mit diesem fast komplett
aus dem Bild verschwinden, was
den Kampf nicht unbedingt ein-
facher macht. Ein nettes Game
fiir Zwischendurch, aber auch
nicht mehr. (Markus H.)

Drauflos priigeln, bis

der Arzt kommt
Positiv: Freunde unkom-
plizierter arcadelastiger
Beat'emUp-Action a la
Final Fight oder Fighting Force werden
sich bei diesem Spiel austoben kdnnen.
Viele Bosewichter, interaktive Levels
und noch mehr Bésewichter machen zu
zweit einfach Spap.
Negativ: Das Spiel ist leider schon zwei
Jahre alt, und das merkt man ihm auch
an. Die Story langweilt, das Gameplay ist
eintonig und die Technik ist nicht mehr
zeitgemap, auch wenn es hatte schlim-
mer sein kénnen. Das Hauptmanko ist
dennoch das schlechte Gameplay. Reines
Button-Gehdmmere, und zwar iiber das
gesamte Spiel hinweg. Motivation ist bei
diesem Titel ein Fremdwort.

O

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Virgin

Internet: -
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./jap.
Besonderheiten: keine

mittel diirftig
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PlayStation PlayStation. PlayStation. PlayStation.

elt noch jemand auf 11 Skimodelle, schnelle That's Action! Shoot ‘em up, Hér den Sound, fishl die

em Rasen? Fir die 20 Pisten, allein gegen die Uhr schnell und bunt, durch Straf3e: Die Superbike-
etball-Teams gelten nur oder im Zweikampfmodus. dutzende Level mit 3D Klasse ruft Dich! Der

esetze der Straf3e. Fiir Und wenn Du eine gute Grafiken, wechselnden Adrenalinstof3 auf zwei

5 8 Spieler, und der Ball Show bieten kannst, dann Woaffen, fetten Explosionen Radern. Leg Dich in die
ist rund! auch mit Stunts! und Nonstop-Gameplay! Kurve oder ins Bett!
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VALUE SERIES - VALUE SERIES -» VALUE SERIES VALUE SERIES -2 VALUE SERIES & VALUE SERIES

PlayStation. PlayStation. PlayStation.

pper-Action mit allem, Wer schneller denkt Das Komplettkasino fiir bis Wer hier ‘ne ruhige Kugel
5 man braucht, Power- gewinnt! Die Aufgabe: zu 4 Spieler in fréhlicher schiebt, hat den King of

, Boni, verschiedenen Ré&um den Bildschirm ab und Runde mit Vegas- Bowling noch nicht erlebt.
en und jede Menge Deinen Mitspieler aus dem Spielautomaten, Roulette, Trainingsmodus und 3D
fir kurz, langer oder Feld. Gehirnjogging fur Black Jack, Bakkarat und Zeitlupen helfen 1 bis 4
immer &fter! Einzelspieler funzt auch! Video Poker. Spielern beim Abholzen.

NDAS MiDAS

VALUE SERIES -+ VALUE SERIES - VALUE SERIES

PlayStation.

@

VALUE SERIES - VALUE SERIES - VALUE SERIES VALUE SERIES - VALUE SERIES 2 VALUE SERIES

PlayStation. PlayStation.

o

VALUE SERIES - VALUE SERIES - VALUE SERIES

PlayStation.

MiDAS

PlayStation.

em: Er Goldie sucht ihre Mutter. Lucy und Lionel fahren in Ein Dalmatiner sucht seine.
ter- Wie gut, dass sie im Wald den Urlaub, doch dann verschwundenen
viele Freunde hat. verschwindet Lucy spurlos... Geschwister. Der Hit fur
Niedliches Tierabenteuver Mit Malbuch, Puzzles und Kidz mit 30 Minuten
mit Malbuch, Puzzles und 30 Minuten Trickfilm ein Zeichentrickfilm, Puzzles
R Minuten Zeichentrickfilm.  groBartiges Kidz-Adventure. und integriertem Malbuch.

Erhéltlich im guten Fachhandel, [Mmatcistore| Fir Osterreich:

So music T [R\M
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| Favoriten

die Referenzen der PlayStation Games.
Was zahlt zum Besten der Besten der
PlayStation-Szene?

BUST A MOVE 3 DX TONY HAWK'S PRO SKATER 2
Taito/Acclaim 3/98 5. 81, .00 envannns Fun 86% Activision 9/00 5. 70. .. ..ceeeiannans Fun 93%
Spin Jam Phat air - Extreme Snowboarding
Codemasters 7/00 5,86, .. eevvennanns Fun 84% Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 5. 4T ..... Fun 87%
Kula World Cool Boarders 3
Game Design/SCED 5/98 5. 102......... Fun 84% 989 Studios/SCED12/98 5. 58. .. ... .t Fun 85%
Swing =)/ /MTV Sports Skateboarding
Software 2000 4/995.98 ...euvvuninn Fun 80% Dark Black/THO 10/00 5. 90 .. cvevuwres Fun 85%
Bust A Move 2 Cool Boarders 4
Taito/Acclaim 6/98 8. T3 covvvaniannns Fun 80% 989 Studios/SCED 2/00 S. 44 ..........Fun B0%
SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2000
Codemasters B/9B S.T6. . .vvaveaanss Fun 86% Electronic Arts 11/99 8. 88 . vvuvnnsss Fun 87%
Anna Kournikova Smash Court Tennis NHL Championship 2000
Namco/SCED 6/99 5.88. . vvvrrannress Fun 79% Redical Ent Activision 12/99 5. 78....... Fun 85%
Tennis Arena NHL ‘99
UbiSoltB/9BS. T6 . uvuvinrsonnsnnss Fun 78% Electronic Arts 11/98 5,39 . oo v evvviaas Fun 85%
Davis Cup Tennis NHL 98
Telstar 898 8. T6. v v vevreeeeasaans Fun 73% Electronic Arts 8/98 5,76 .....cceuuinn Fun 83%
All Star Tennis ‘99 NHL Breakaway
Smart Dog/Ubi Soft 10/98 5. 68.......... Fun 1% AclaimB/98 5. 76 .vvevurinarianes Fun 78%

Strategie

DUNE 2000

Westwood Studios 3/00 5. 64 .......... Fun 92%
WARCRAFT 2

EA/Blizzard 298 5.55. . v vvrereanian Fun 92%
Warzone 2100

Eidos6/99 5. 44.......0nviaianian Fun 90%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood/Virgin2/98 5,55, . v veennn Fun 89%
Populous - The Beginning

ElectronicArts 3/995.44 ............ Fun 89%
Front Mission 3

Square/Crave 8/00 8. 72 .. ovvvrs.. .. Fun 87%
C&C 2: Gegenschlag

Westwood/Virgin 10/98 5. 82 .......... Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt

Westwood/Virgin 2/98 5.55........... Fun83%
Frontschweine

Infogrames 700 5. 72, v 1o veeverssns Fun 82%
Civilization Il

Microprose/Activision 4/99 5. 100. ... ... Fun 82%

FIFA 2000

Electronic Arts 12/99 5. B4, .. oovvuees . Fun 90%
FIFA ‘99

Electronic Arts 1/99 5. 56 ...+« veeees Fun 90%
Frankreich '98: Die Fufball-WM

Electronic Arts 6/98 5,52 . 1. vavvvans Fun 89%
ISS Pro ‘98

Konami10/98 5. T, .. vevevenrinann Fun 89%
FIFA '98 - Die WM-Qualifikation

Electronic Arts 2/98 5,60 . ...... x4+ Fun 88%
Bundesliga Stars 2000

Electronic Arts 9/99 5. 83 «ovvuvasrens Fun 87%
1SS Pro Evolution

Konami3/00 5. 70 +uvvuversnrsnsr . Fun 86%
Fupball Live!

SCEE/SCED12/995.83 ........ T Fun B6%
Ronaldo V-Football

Infogrames T/00 §. T8 . vvvvncanns Fun 85%
UEFA Striker

Rage/Infogrames 11/99 5,86 ....veuuss Fun 85%

METAL GEAR SOLID

Konami3/995.52 ...vvvviannannan Fun 95%
Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics/Eidos 7/99 5. 924 cvuuee Fun 92%
Parasite Eve 2

Squaresoft 8/00 5, 46, ... oaviiiianis Fun 90%
Tomb Raider: The Last Revelation

Core Design/Eidos 1/00 5. 48 .....vvues Fun 90%
Tomb Raider 3

Core Design/Eidos 1199 5.50 v v vevvens Fun 90%
Silent Hill

Konami 899 5. 42 ...vvvuerenraanns Fun 89%
Resident Evil: Nemesis

Capeom3/00S.68...uvueianiaannas Fun 87%
Grand Theft Auto: London 1969

Tohe26/995.84 ...uvinriiniianns Fun 87%
Fear Effect

Eidos 4/005.86....ccovvanianninns Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 8/98 5. 6% .o vvvvvees Fun 87%

Jump & Run

RAYMAN 2

UbiSoft 900 5. T4 ...evvvearsanians Fun 90%
Oddworld Abe’s Exoddus

GT Interactive 11/98 5,32, ..o eevunnnan Fun 89%
Gex: Deep Cover Gecko

Crystal Dynamics/Eidos 5/99 5. 84 ...... Fun 89%
Gex 3D: Enter the Gecko

Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 5. 48 . . . . Fun B8%
Abe's Oddysee

6T Interactive 8/98 5. 53,0 vuvvansess Fun 88%
Crash Bandicoot 3

SCEE/SCED12/985.50 ..vvvvevvaannn Fun 88%
MediEvil

Millennium/SCED10/98 5. 58 .......... Fun 88%
Toy Story 2

Activision 1700 S. T8 .ev v vvvannannss Fun 87%
Spyro 2

Insomniac Games/SCED 11/995.90 ...... Fun 87%
Spyro the Dragon

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48 ...... Fun 86%

TEKKEN 3 GRAN TURISMO 2 COLONY WARS: RED SUN GRAN TURISMO

Namco/SCED 9/988.53 .ovvvunnnannns Fun 91% Polyphony Digital/SCED 2/00 8.34 ...... Fun 94% SCEDSMIS AB s ssvssnoniaranins Fun 91% Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48 ...... Fun 94%
Bloody Roar V-Rally 2 STAR TREK: INVASION Final Fantasy ViI

Hudson/Virgin 2/98 5. 68. .. vvvavvanns Fun 87% £den Studios/infogrames 7/99 S. 112 ... Fun 93% Activision 9/00 5. 76 «..cevnveananns . FUN91% Squaresoft/SCED 3/995. 49 ... vvneens Fun 92%
Ehrgeiz Gran Turismo Forsaken Tekken 3

Squaresoft 2/008. 72 ..ouvviannanns Fun 86% Potyphony Digital/SCED 6/98 S, 48. ... . . : Fun 93% AcclBimS/98S5. T2 . covvnnsnnnannes Fun 90% Namco/SCED 9/9B 8. 53 «vvuvvvnvnnnns Fun 91%
Dead or Alive Formel Eins 99 Colony Wars: Vengeance Indiziertes Spiel 2

Tecmo/SCED7/98 5.68 ..vvvnvrnnsees Fun 86% Studio 33/Psygnosis 11/99 5. 46 ........ Fun 92% Psygnosis12/98 5. BA. . vvanrinnsnns Fun 89% Capcom5/9B 5. Th v vurernrransenes Fun 89%
Soul Blade Ridge Racer Type 4 R-Types C&C 2: Alarmstufe Rot

Namco/SCED 3/99 Classic Nr.1......... Fun 85% Namco/SCED 4/995.54 .. ..vvuvenn Fun 91% Irem/Virgin12/98 5,93 .. ovvvvrenssas Fun 86% Westwood/Virgin 2/98 5,55, . e v vvenns Fun 89%
Tekken 2 WipEout 3 Special Edition Omega Boost Oddworld Abe's Oddysee

Namco/SCED 498 5. TT v vvvnnnsanes Fun 85% Psygnosis /00 5. 80. .. vvvnsvennes -« Fun 90% SCEDB/99S. 94, 0uuvnrrrnrserannes Fun 85% GT Interactive 11/98 5, 32. .. v vevnian Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 Crash Team Racing One FIFA "98 - Die WM-Qualifikation

Capcom/Virgin 5/99 5100 .. oo v evaans Fun 82% Naughty Dog/SCED 12/99 5.54. . ,...ess Fun 90% ASC/Visual C/BMGInt. 2/98 5. 64 ....... Fun 85% Electronic Arts 2/985.60 o1 v veeannns Fun 88%
Star Gladiator F1 Racing Championship Soviet Strike Grand Theft Auto

Capcom/Virgin 3/99 Classic N1 ....... Fun 82% Ubi Soft 9/005.88...ccvunnunnannen Fun 89% Electronic Arts 6/98 .75 .ooovvvernns Fun 83% Toke 2 6/99.5.84 ..o iivunnannannans Fun 87%
Rival Schools Need for Speed - Brennender Asphalt Treasures of the Deep WipEout 2097

Capcom/Virgin 1/99 5. 60. ... e veuvaans Fun 80% Electronic Arts 5/995.90 ....ouuinnns Fun 89% Black Ops Ent/SCED 6/98 8. 60. .. 1000 Fun 83% Psygnosis 2/9B 5. 68. . ..uuurarranass Fun 87%
Bloody Roar 2 C3 Racing Alien Trilogy WWF Warzone

Hudson Soft/Virgin 5/99 596 .. uvvaess Fun 78% Eutechnyx/Infogrames 12/98 8,70 ...... Fun 89% Acclaim 6/98S. T4, cvuniinninnianes Fun 82% Arclaim9/98 5.64 ..ouviiiinnanen Fun 87%

Basketball m Rollenspiele [ Golf pm

NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY Vil EVERYBODY'S GOLF 2

Electronic Arts 1/00 8. 58. . v vvuvinss Fun 89% Aclaim9/995.88 .. vvuravanrannss Fun 90% Squaresoft/SCED 10/99 5.36 ..vvenss Fun 97% Camelot/SCEES/00S.88.....ccvviuns Fun 88%
NBA Live '99 WWF Warzone Final Fantasy VI Everybody's Golf

Electronic Arts 17998, 62. . .. cvvuunnnn Fun 88% Acclaim9/985. 64 .. vvviieiiiannias Fun 87% Squaresoft/SCED 3/99 5. 49 .. .. vvveee Fun 92% Camelot/SCEE6/98 S. 66 .1 vevsevsanss Fun 87%
NBA Fastbreak '98 WWF SmackDown! Vagrant Story Tiger Woods '99

Visual Concepts/GT Int. 3/98 8. T1....... Fun 86% THA00 80 s s e s e s Fun 86% Square T/00 5.83.....uvevnnarnnss Fun 90% Electronic Arts 3/99 8. 76 ...ovuuanes Fun 79%
NBA Basketball 2000 ECW Hardcore Revolution Grandia Actua Golf 3

Radical Ent/Activision 12/99 8. 78....... Fun 85% Acclaim4/005.98....vuuuianiannns Fun 85% Ubi Soft 4/008.90. .cvveviaviannans Fun 89% Gremlin/Acclaim 1/99 8. 59« vvaveanees Fun 76%
NBA Pro '98 WCW Nitro Legend of Legaia PGA Tour '98

Konami4/98 5.52 . .vvuevannransons Fun 85% THOT9B 8. 6. ouuviaasoansssasns Fun 75% SCED 00 S84 c i Fun 88% Electronic Ats B/9BS. 75 voovsnvsnnes Fun T5%
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- Schrott oder Schrittmacher?
PC Action entlarvt schonungslos die

iele, deren Kauf nicht lohnt. Und zeigt die
man nicht verpassen darf.

onatlich, unbestechlich.
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Play Zone — das fette
PlayStation-Magazin!
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Komplettiosung
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Crisisbeat Trix #601
ECW Anarchy Rulz! Trix #600
Frontschweine Cheats #600
Iron Soldier 3 Cheats #600
Spec Ops Cheat #601
Spider-Man Cheats #601
Tenchu 2: Birth of the Assassins Cheats #601
X-Men Mutant Academy Cheats #600

. "Z.ff ;
Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwérter, Komplett-
I6sungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir
jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je
nach Umfang bis zu 500 DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwéndigen Komplettiosung ist uns alles
| willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version
des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch sein
und notiert bitte eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auf
dem Schreiben.
Schickt eure Beitrdge an:

! Redaktion: PSG

. Stichwort: Codes
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmaglich alle Briefe und E-Mails
beantworten kdnnen.

pSG &3
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Cheat

X-Men Mutant Academy

Nach den ganzen Hinweisen im letzten Heft konnten wir noch
einen brauchbaren Cheat zu den Mutanten herauskramen. -

Alle Charaktere freischalten:

Driickt in der Charakter-Auswahl:

Select, 1, L2, R1, L1, R2.

Ein Jingle bestétigt die richtige Eingabe.

¥

Cheats

Iron Soldier 3

Waffen:

Gebt Folgendes im Waffenauswahl-
Screen ein:

Select, R2, 1, O, L1, Start, R2.

Ein Jingle bestatigt.

Level angeschlossen:

Gebt Folgendes im Mission-Screen ein:
R1, R2, Start, Start, L2, Select.

Ein Jingle bestatigt.

Energie:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wihrend einer Mission ein:

&, 11,11, 4, Start, 0, L2.

Munition:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wéhrend einer Mission ein:

R4 0,1 O, Start, L1

Mission siegreich beenden:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wahrend einer Mission ein:

Start, ¢, R2, —,0, L1, R2.

Mission schandhaft beenden:
Gebt Folgendes im Pause-Screen
wéhrend einer Mission ein:

Start, R1, 4, R1,O, R1.

One-Minute-Death:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wahrend einer Mission ein:

Start, R1, Start, R2, €, T, €.

Radar-Upgrade:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wiahrend einer Mission ein:
&,0,Start, A, L.

Okt 2000

PSG

Run-Upgrade:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wéhrend einer Mission ein:

O, 1, Start, Start, 1~

Might-Upgrade:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wihrend einer Mission ein:

R2, €, Start, 0, Start, R1, L1.

Invisibles-Upgrade:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wéahrend einer Mission ein:

Start, O, 1 R1.

Field-Upgrade:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wihrend einer Mission ein:

L2, 4, R2, L2.

Geschwindigkeits-Upgrades:
Gebt Folgendes im Pause-Screen
wéahrend einer Mission ein:

Start, <, 0, L1.

Game-Over:

Gebt Folgendes im Pause-Screen
wéhrend einer Mission ein:

start, 12, 4,0, L2.

Abspann:

Gebt Folgendes ein, wéhrend die
Meldung "Loading" auf dem Screen
zu sehen ist:

Select, R2, Start, L1, R1, Start, O, ™

i
%
)

Trix
ECW: Anarchy Rulz!

M Jede Menge Trix haben wir fiir euch aus
dem Internet gefischt.

Big-Damage-Mode:

Gewinnt den Toughman-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard und aktiviert die
Option ,,No Blocking®.

Big-Feet-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit Little Spike
Dudley.

Big-Hands-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit Super Crazy.
Big-Head-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit Simon
Diamond.

Custom-Stuff unlocked:

Kreiert einen Wrestler und gewinnt mit
diesem den One-Player-Career-Mode auf der
Schwierigkeitsstufe Hard.

Ego-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit Jerry Lynn.
Fat-Man-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit Big Sal E.
Graziano.

Hangman-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit Kid Kash.
Headless-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit New Jack.
Little-Head-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit Amish Roadkill.
Random-Head-Mode:

Gewinnt den Heavyweight-Belt auf der
Schwierigkeitsstufe Hard mit Trainer.
Mehr Wrestler:

Gewinnt den Career-Mode mit einem
Charakter. Hierdurch ermdglicht sich die
Gelegenheit auf den Heavyweight-Titel im
Tournament-Mode. Setzt dann den Schwie-
rigkeitslevel auf Hard. Nun miisst ihr den
Heavyweight-Belt im Tournament-Mode ge-
winnen. Beachtet die Liste, welchen Wrestler
ihr zum Freischalten eines neuen benutzen
miisst.

The Sandman - Joey Styles

Mikey Whipwreck - Joel Gertner

Beautiful Billy Wiles - Lou E. Dangerously
Dusty Rhodes - Paul Heyman

Angel - John Finegan

Tony Devito - Bill Alfonso

Jack Victory - Judge Jeff Jones

Balls Mahoney - William F.

Jazz - Valkyrie

Chris Chetti - Shaman

Yoshiro Tajiri - Esophicus

Masato Tanaka - Doug Gentry

C. W. Anderson - Candy Girl

The Prodigy - Booger

Jason - Helia Monster

Gabe S. - Lance Storm

Danny Doring - Rob Feinstein

Tommy Dreamer - Martian Boy

Electra - Mad Goat

Francine - Jester

Little Guido - Jan E. Regan

Steve Corino - Kid

Justin Credible - The D |

Dawn Marie - Sally M

Trainer - Lance Storm
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Cheats

Frontschweine

B FMV-Sequenzen:
Gebt als Namen PRYING PIGS ein.

Team Lard:
Gebt als Namen MARDY PIGS ein.

Trix
Crisisheat

M Expert-Mode:

Spielt das Spiel einmal auf dem normalen
Schwierigkeitsgrad durch. Daraufhin wird die
Option ,,Expert-Difficulty" anwahibar.

Free-Mode:

Bestreitet das Spiel mit dem Eiji-Julia-Team
und dem Keneth-Feisu-Team im Single-Mode.
Daraufhin sollte der Free-Mode anwahlbar
werden.

Cheat

Spec Ops

M Haltet im Hauptmenii die Select-Taste
gedriickt und gebt Folgendes ein:

S e e o U [

Betdtigt abschlieBend die Start-Taste.

Cheats

Tenchu 2: Birth of the

Assassins

W Level-Select:
Gebt im Map-Screen Folgendes bei gedriickt
gehaltener Ri-Taste ein:

0 24 I R R P s R P SOV

Office-Tileset:

Klickt in den Missions-Editor, markiert hier
die Option ,New Mission"”, haltet die L2-
Taste gedriickt und gebt Folgendes ein:
ODUI @n ->-OvD-

Zusdtzliche Optionen im Mission-Editor:
Spielt einfach das Spiel kontinuierlich wei-
ter, um mehr Dinge hier zu aktivieren und
verfiigbar zu machen.

Als Tatsumaru spielen:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Rikimaru
und Ayame ab.

phinding d

Kleinzeug Igl.

Cheats

Spider-Man

Big Head:

Selektiert (iber das Hauptmenii die Option
«Special”. Dort wird der Punkt ,,Cheats"
ausgesucht. Gebt dann Folgendes ein:
DULUX

Ein Rumpeln bestétigt die richtige Eingabe.

: [
icke Start
» ' R

i

Unverwundbarer Spider-Man:

Selektiert iber das Hauptmenii die Option
~Special”, Dort wird der Punkt ,,Cheats"
ausgesucht. Gebt dann Folgendes ein:
RUSTCRST

Ein Rumpeln bestétigt die richtige Eingabe.

SPEZIAL

Level-Select:

Selektiert {iber das Hauptmenii die Option
~Special”. Dort wird der Punkt ,,Cheats"
ausgesucht. Gebt dann Folgendes ein:
XCLSIOR

Ein Rumpeln bestétigt die richtige Eingabe.

CHEATS

&) AUSWAHLEN (B ZURUCK

Unendlich Netz:

Selektiert {iber das Hauptmenii die Option
»Special”. Dort wird der Punkt ,,Cheats"
ausgesucht. Gebt dann Folgendes ein:
STRUDL -

Ein Rumpeln bestétigt die richtige Eingabe.

CHEAT EINGEBEN

GRORER KOPF
A B .C D ESFTGUHLL - J. K L. M

ruv.v\w X Y Z

Comic-Book-Covers freischalten:
Selektiert {iber das Hauptmenii die Option
»Special”. Dort wird der Punkt ,,.Cheats"
ausgesucht. Gebt dann Folgendes ein:
ALLSIXCC

Ein Rumpeln bestétigt die richtige Eingabe.

(%) AUSWAHLEN (&) ZURUCK.

Movies freischalten:

Selektiert iiber das Hauptmenii die Option
«~Special”. Dort wird der Punkt ,,.Cheats”
ausgesucht. Gebt dann Folgendes ein: 'S
WATCH EM

Ein Rumpeln bestétigt die richtige Eingabe.

TRAINING

Alles freischalten:

Selektiert (iber das Hauptmenii die Option
«Special”. Dort wird der Punkt ,,Cheats"
ausgesucht. Gebt dann Folgendes ein:

EEL NATS

Ein Rumpeln bestatigt die richtige Eingabe.

G AUSWAHLEN

Joel Jewett freischalten:
Selektiert (iber das Hauptmenii die Option ,,Special“. Dort wird der Punkt »~Cheats" aus-
gesucht. Gebt dann Folgendes ein:

RULUR

Ein Rumpeln bestétigt die richtige Eingabe.

... und im allerletzten Augenblick
trudelten noch folgende Cheats
ein:

RUSTCRST - Unverwundbarkeit
ALLSIXCC - alle Comic-Books
CVIEW EM - alle Charaktere im Viewer
CGOSSETT - Storyboard-Viewer
GBHSRSPM - What-If-Contest?-Mode
BNREILLY - Kostiim von Ben Reilly
BLKSPIDR - Kostiim von Symbiote Spidey
TWNTYNDN - Kostiim von Spidey 2099

S COSMIC - Kostiim von Captain Universe
PARALLEL - Kostiim von Spidey Unlimited
LETTER S - Kostlim von Scarlet Spider
AMZBGMAN - Kostlim von Amazing Bagman
MJS STUD - Kostiim von Peter Parker
ALMSTPKR - Kostiim von Quick Change Spidey
DCSTUR - volle Gesundheit

LLADNEK - Debug-Modus

pSG
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\' Zusammen mit Aya Brea gegen Mutanten-Abschaum

Parasite Eve 2

Vergangene Ausgabe haben wir uns ausfiihriich mit der ersten CD von
Parasite Eve 2 beschiftigt. Wenden wir uns nun der zweiten Scheibe zu.

Folgt uns auf dem langen Weg.

Parasite Eve 2 Z‘

Grundsatzliche
Trix '

M Klingt abgedroschen und sollte
auch selbstverstandlich sein: Spei-
chert immer, wenn es mdglich ist!

M Anvisieren und Schiefen: Gegner,
die sich im Raum befinden, aber nicht
im Screen zu sehen sind, kdnnen den-
noch durch Anvisieren und Schiefen
verletzt werden. Achtet auf die er-
scheinenden Anzeigen am Screen-
rand, die euch Gber Schaden unter-
richten. Achtet aber dabei darauf,
dass ihr nicht sinnlos in Wande

ballert, ohne dass Monster in Mit-
leidenschaft gezogen werden.

M Bet&tigt einfach beim Betreten
eines Raumes die Anvisieren-Taste
sowie die Feuer-Taste. Sollten sich
Gegner im Raum befinden, erfolgt
automatisch die markante Schwarz-
Weip-Szene, die einen Kampf an-
kiindigt. Denkt aber daran, dass
Schadensanzeigen zu sehen sein soll-
ten, denn sonst seid ihr zu weit vom
Gegner entfernt und ihr vergeudet
nur eure Munition. Wiederholt dies
ruhig in jedem Raum. Falls kein Geg-
ner vorhanden ist, feuert die Waffe
nicht. Somit wird keinerlei
Munitionsverschwendung erwirkt.

M Durchsucht immer alle Gegen-
stidnde und Leichen. Wir kénnen
unmaéglich jeden Fundort eines jeden
Goodies hier explizit erwdhnen.

M Denkt daran, die Zauber freizu-
setzen. Dies muss manuell erfolgen.
M Waffen und Ausriistungsgegen-
stdnde oder Schutzbekleidung
miissen ausgeriistet werden. Es ist
sinnlos, diese im Inventar mitzu-
fiihren, aber nicht zu benutzen.

M Uberlegt euch genau, was ihr vor
Missionsantritt einkauft.

M Falls euer Item-Vorrat kurz vor dem
Bersten steht, solltet ihr lieber auf
die kleineren Medi-Packs verzichten.
Nutzt lieber den Zauber, um eure
Lebensenergie zu regenerieren. Nach
einem Kampf erhaltet ihr des Ofteren
MP. Sollte der Vorrat daher auf Maxi-
mum stehen, ist es ratsam, ruhig ein
paar Punkte fur Lebensenergie zu
verbrauchen.

¢

Bunker-Terror

,,‘!,‘.,
Parasite Eve 2 !';‘

M Bevor ihr euch auf den Weg zu den
Bunker-Anlagen macht, kann im
Wiistenstddtchen noch Dutzenden
von Monstern dér Garaus gemacht
werden. Hierdurch sammelt ihr viele
Punkte. Diese diirfen bei Gary in Mu-
nition und Waffen umgesetzt werden.
Er hilt (ibrigens noch eine kleine
Uberraschung fiir euch parat. Sucht
dann eine Speichermdglichkeit, bevor
ihr euch zum Bunker aufmacht. Ris-
tet Aya vorsorglich mit schweren
Kalibern aus. Die Ankunft beim
Bunker wird mit dem Angriff etlicher
Pferde-Mutanten honoriert. Beachtet
ihr die Szene genau, werdet ihr den
Abgrund unten im Bild feststellen.
Versucht die Angreifer so zu foppen,
dass diese sich selbst'in den Abgrund
stiirzen. Nachdem ihr sie erledigt
habt, geht es in den Stollen hinein.
Lauft durch die Tir geradeaus und ihr

M Kaum beim Bunker angekommen, liegt ihr schon
unter schweren NMC-Attacken.

gelangt an einen Abschnitt, an dem
ihr eine defekte Briicke vorfindet.
Geht zuriick und benutzt im Stollen
den anderen Durchgang. L&st an der
Lore die Bremse und sie rollt ein
Stiick wegq. Lauft ihr hinterher und
nehmt das Brett, das an der Wand
steht, mit, um die defekte Briicke zu
flicken. Achtung! Sofort nachdem die
Briicke geflickt wurde, attackieren
euch etliche Monster-Fledermduse.
Lauft deshalb sofort hinliber, um aus
sicherer Entfernung zu schiepen. Be-
nutzt nun die Holztiir. Hier gelangt ihr
in einen Kontrollraum. Betrachtet
rechts die Schalttafel und zieht den
Jumper heraus. Stépselt diesen in
das zweite Loch von oben. Schaltet
nun den Strom ein und speichert.
Betretet den Raum hinter dem Tor
neben der Holztiir, welches zuvor

= 100 M= 56

AYA

M Mit diesem Brett flickt ihr die defekte Briicke, um sicher in den Kontrollraum zu gelangen.

w100 M B2
il

[CETE ]

M Tarnen und T&uschen. Bleibt im Kampf mit dem
Pferde-NMC stets in Bewegung.

noch verschlossen war. Hier erwartet
euch ein zunéchst relativ scheuer
Gegner, ein gewaltiges NMC-Pferd.
Lauft im Gewdlbe herum und ballert
auf die Fasser, um fir Licht zu sor-
gen. Ab und zu werdet ihr hierbei
auch Schiisse auf den

NMC abgeben

Ein robustes Brett.
Damit konnte ich



Sammel-Nr. 603

kénnen. Sehr schnell ist er erledigt
und ihr erhaltet einige Items.
Dummerweise kehrt der NMC aus dem
Reich der Toten zuriick, und diesmal
verhdlt er sich keinesfalls schiichtern.
Die Granatpistole leistet nun gute
Dienste, aber auch normale Feuer-
waffen, vorausgesetzt ihr schiept aus
knapper Entfernung. Nach jedem
Treffer solltet ihr euren Standpunkt
verandern, da der NMC gnadenlos
agiert. Untersucht nach dem Sieg das
Gewdlbe. Marschiert dann wieder in
den Schaltraum und steckt die beiden
verfligbaren Jumper in die Lécher
oben und unten. Aktiviert erneut den
Strom. Geht zu dem Motorrad im Ge-
wdlbe und benutzt den Schalter, um
weiterzugelangen. Ihr betretet nun
die eigentliche Bunker-Anlage. Hier
erinnert Vieles an eine geheime mili-
tdrische Anlage. Schon auf euren
ersten Schritten trefft ihr auf einen
Spinnen-NMC. Erinnert ihr euch an
das penetrante Geschépf im Unter-
grund der Wiistenstadt? Ja? Dann
lasst ihn erneut eure Waffen spiiren.
Benutzt die Ecke des Ganges ge-
schickt aus. Sobald nachgeladen wer-
den muss, rennt ihr mit Aya einfach
um die Ecke und ladet erst dort nach.
Dadurch verschafft ihr euch immer
selbst die notige Zeit. Bewegt euch
nach jedem Schuss, damit der
Spinnen-NMC nicht mit miesen
Attacken an eurer Lebensleiste zehrt.
Habt ihr ihn erledigt, geht es tiefer in
die Bunker-Anlage hinein. Grundsé&tz-
lich gilt hier in vielen Bereichen, dass
ihr einen Raum bzw. Abschnitt auf
einmal von allen Gegnern bereinigen

LF SRR & Dovtthd "'f. M -
M So haben wir Zwischengegner gerne: wehrlos in
der Falle und williges Ziel unserer Munition.

1.

M Die Flucht durch den Millschacht rettet Aya vor dem

Ein Motorengerdusch
Es kam von drauBen

M Schalttafelbenutzung, um mit einem Stecker Tor 1 zu
offnen.

[Hnloomn 56,
'—uu-—_l,—-—,q;l
B el

misst. Sonst dirft ihr beim erneuten
Betreten wieder gegen die gesamte
Meute antreten. Sollte der Munitions-
vorrat zur Neige gehen, marschiert
ihr zuriick zu einer der Munitions-
kisten mit unendlich Munition. Um
sich nicht zu verlaufen, ist es keine

M Schalttafelbenutzung, um mit 2 Steckern Tor 1 und Tor

2 zu aktivieren.

dumme Idee, die Karte zuzuschalten.
Nachdem der Spinnen-NMC das Zeit-
liche gesegnet hat, lauft ihr den Gang
hinunter, bis ihr auf einen Aufzug
trefft. Benutzt diesen, um tiefer in
den Bunker-Bereich einzudringen.
Schaut euch hier um und betretet die
Tlr mit der Bezeichnung E-38. Lauft
den Gang entlang und betretet den
Lagerraum. Hier wird Munition ge-
fasst und die Tiir E-43 benutzt. Geht
den Gang entlang und betretet den
Ruheraum. Untersucht alles und be-
nutzt den gegeniiberliegenden Aus-
gang. lhr steht nun in einem Gang mit
sechs Tiren. Benutzt die mit dem
aussagekraftigen Schild ,,Weapons®”.
Hier betretet ihr ein wahres Schla-
raffenland in Sachen Waffen- und
Munitionsnachschub.

-\ 3

Giftgas-Angriff. B NMCs, die unter Gittern lauern, kénnen wunderbar mit Feuerkriften gerdstet werden.

PSG
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Parasite Eve 2 '

Bunker-Terror T\
Teil 2

M Benutzt die schwarze Karte an der
verschlossenen Gittertlr und rafft
alles, was ihr fiir erforderlich haltet.
Marschiert wieder in den Gang und
betretet den Quarantédneraum (der
Eingang befindet sich neben dem zum
Schlafraum, es leuchtet hier ein rotes
Schild). Ihr findet hier ein Telefon zum
Speichern sowie eine Vorratskiste.
Dringt dann tiefer in den Bereich vor.
Ihr gelangt an einen Aufzug, der euch
tiefer bringt. Dort sucht ihr den
Zuchtraum auf und sorgt fir NMC-
Dezimierung. Durchsucht alles, auch
die seitlichen Rdume, und marschiert
zuriick zum Quarantdneraum. Benutzt
das Telefon zum Speichern und die Kis-
te, um eure Items upzudaten. Versucht
ihr nun den Raum zu verlassen, werdet
ihr Opfer einer hinterhdltigen Giftgas-
Attacke. Benutzt den Millschacht seit-
lich der Tiir, um zu entkommen. Un-
sanft landet Aya in einer Millanlage.
Hier trefft ihr auf einen nicht zu unter-
schitzenden Zwischengegner. Er ver-
sucht euch von Zeit zu Zeit durch sein
gewaltiges Maul anzusaugen. Solltet
ihr bei einer solchen Aktion in seinem
gierigen Schlund landen, bedeutet das
Spielende. Daher sollte immer ein aus-
reichender Sicherheitsabstand einge-
halten werden. Der Miillschlucker hat
drei Angriffspunkte. Den Kopf sowie
die seitlichen Extremitdten. Beschuss
auf den Kopf, solange das Maul nicht
gedffnet ist, kann man sich sparen, da
keinerlei Schaden bewirkt wird. Sobald
er versucht, euch anzusaugen, heift es
mit grobem Kaliber den Rachen zu be-
arbeiten. Der Granatwerfer bringt hier
reichlich Schaden, aber auch ein bis
zwei Feuerstépe der Gewehre sind hilf-
reich. Sobald er sein Maul wieder ge-
schlossen hat, werden die seitlichen
Ziele unter Feuer genommen. Nach
einiger Zeit tauchen kleinere Kicher-
NMCs auf. Erledigt diese unbedingt!
Sollten sie im Maul des Saugers lan-
den, schépft dieser ansonsten frische
Energie daraus. Nach einiger Zeit
scheint er offensichtlich besiegt zu
sein. Lasst euch nicht tduschen, denn
er stellt sich nur tot. Benutzt die grope
Stahltir, um in den Gang dahinter zu
gelangen. Und schon ist euch der Sau-
ger wieder auf den Fersen. Haltet euch

« Aeris» ...
Eine PC-Zeitschrifit.

M Durch diese Zeitschrift erhaltet ihr den
Netzwerk-Code.

L MEV ITEM
[_‘ [Z] ID-Karte

| [ID -Karte

S | L erhr_al,t_e,_- s

!

M Mit dieser ID-Karte erschliept ihr euch den weiteren Weq.

nicht lange mit Ballern auf, sondern
rennt um die Ecke und sucht hier eine
Nische mit einem Fufschalter. Sobald
dieser aktiviert wurde, hebt sich ein
Lastenaufzug. Uber dessen Fldche
gelangt ihr auf die andere Seite des
Ganges und erwartet hier den Sauger.
Die Beschuss-Taktik wird genau wie zu-
vor gehandhabt. Pflastert das offene
Maul mit Granaten und Geschossen zu.
Versucht den Giftgas-Attacken aus-
zuweichen. Halt er sein Maul ge-
schlossen, werden auch hier wieder die
seitlichen Ziele unter Feuer ge-
nommen. Mit genitigend Geduld erledigt
ihr ihn auch diesmal. Nach dem Sieg
ertént ein Alarm und ihr misst inner-
halb von fiinf Minuten die Ver-
brennungsanlage verlassen. Klopft
mehrmals gegen die Ausgangstir (ein-
fach anklicken). Hinter ihr erwartet
euch ein guter Bekannter, der hilft.
Untersucht nun noch den Rest der
Anlage. Verlaufen kann man sich hier
kaum. Zwei Schalter gilt es noch zu
betdtigen. Gebt am blauen Schaltpult
die Zahl 18 ein (Beinzahl dreier
Krabbeltiere) und am Mondschalter 15
(Informationstafel mit dem Mond).
Schaut euch dann noch im Gang mit
dem eisernen Tor um. lhr befindet euch
unterhalb des Brunnens, der hinter der

ilch wollte dir nur sagen. b

-

Werkstatt der Wistenstadt steht. Der
Detektiv wird sich nun verabschieden.
Aya klettert hinauf und ihr werdet von
einem besorgten Vierbeiner begriipt.
Folgt dem Hund zum Wasserturm. Dort
findet ihr Pierce vor, der von NMCs
attackiert wird. Helft ihm. Um ihn wie-
der ein wenig aufzufrischen, solltet ihr
aus dem Eisschrank in der Stadt Eis
besorgen, um ihn zu beleben. Schaut
euch dann in der Wustenstadt um. Es
finden sich viele NMCs. Viel Feind, viel
Ehr und vor allem Erfahrungspunkte.
Schaut dann wieder in dem Bunker
beim Schlafraum vorbei. Marschiert ihr
einige Zeit in der Umgebung herum,
trefft ihr einen sprechenden NMC, der
euch freundlicherweise nach dem Ab-
leben eine ID-Karte iiberldsst. Diese
wird eingesackt. Mit der Karte kann
das Labor betreten werden. Schaut das
schwarze Brett durch. Hier findet ihr,
verbunden mit Nachforschungen im
Schlafraum (Computerzeitschrift), den
Code fiir den Computer. Er lautet:
A3EILM2S2Y. Hackt ihn ein und be-
antwortet die Fragen, die euch gestellt
werden. Nach einigen Nachforschungen
im Netzwerk sollte sich Pierce per
Telefon bei euch melden. Er ist mittler-
weile wieder fit und in die Bunker-
Anlage eingedrungen. Er teilt euch

“.l“*“(r i j

daB der Lift jetzt geht. ¥

M Pierce schaltet netterweise den Aufzug hinab ins Neo Ark frei.
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I Aya findet in der Anlage auch viele Informationen
liber sich selbst heraus.

| PIERCE |4 =
Genau. Ich ha
Fin biBchen mod
- 4 [ i o
M Modifizierte Melder zeigen euch die Standorte
verbleibender NMCs an.

seinen Standort mit. Sucht ihn auf
(Karte checken) und lasst euch alles
Weitere erkldren. Checkt den Monitor
mit der Uberwachungsanlage und geht
dann zu den Aufziligen hinunter. Pierce
wird euch mitteilen, dass er diese
mittlerweile zum Laufen gebracht hat.
Zusatzlich dirft ihr per zuschaltbarer
Karte checken, wo sich NMCs befinden.
Rottet diese aus und sorgt flir Muniti-
onsvorrat. Benutzt den Aufzug hinab
zum Neo Ark. Hier trefft ihr viele neue
NMCs an. Benutzt den weiterfilhrenden
slidlichen Gang, bis ihr in einer Art
agyptischer Grabstatte landet. Schaut
euch um. Ihr findet ein kleines Réitsel-
spiel mit unterschiedlichen Stein-
plattchen zum Verschieben vor. Achtet
auf die verschiedenfarbigen Leitungen
an den Réndern. Dass die Steinchen
nun so verschoben werden miissen,
dass sie mit den Leitungen jeweils
horizontal, vertikal oder diagonal eine
Reihe bilden, seht ihr auf einen Blick.
Ein klitzekleiner Trick ist bei der
ganzen Sache dabei. Ist eine einheit-
liche farbige Reihe geschoben worden,
muss ganz unten rechts das Feld frei
sein, so dass der kleine Kreis zu sehen
ist. Erst dann werden die entsprechen-
den Ereignisse ausgeldst. Blau horizon-
tal: Goodie in der Steinkiste hinter
euch. Gelb vertikal: Kdferkampf. Rot
diagonal: Die Tiir zum Genarator
draufen wird entriegelt. Marschiert
weiter und benutzt die entriegelte Tiir.
Ihr findet einen Energie erzeugenden
NMC vor. Vernichtet zuerst aus siche-
rer Entfernung die Laserkanonen an
den Wanden. Dann lauft ihr um den
NMC herum und zerstért hinten das
Kontrollpult. Am Schluss muss der
NMC dran glauben. Netterweise &ffnet
sich nun die nérdliche Glastiir im Neo
Ark. Durch diese gelangt ihr in ein
Waldstiick mit einigen penetranten
Monstern. Macht euren Weg (verlaufen
kann sich keiner), bis ihr eine Dreh-
scheibe in einem Steinsockel findet.
Dreht diese so lange, bis die Zeichen
ibereinander passen, und geht dann
die Stufen der kleinen Pyramide hinauf.

Dort untersucht ihr den Kopf und be-
tretet die unterschiedlich farbenen
Platten in folgender Reihenfolge: 6-mal
Blau, 2-mal Weip, 3-mal Rot, 5-mal
Gelb. Nun hebt sich der Steinkopf ein
wenig und gibt einen Schalter, den ihr
selbstverstandlich benutzt, frei. Der
Weg auf die Insel ist nun frei.

i ¢

Parasite Eve 2 !?

Insel-Generator

Jede Menge Gegner erwarten euch auf
dem Weg. Geht in gewohnter Weise vor.
Den Ansammlungen mieser Erd-Ké&fer-
NMCs begegnet ihr mit euren Feuer-
zaubern. Benutzt die Luke und steigt
hinab. Erledigt die normalen schwim-
menden Monster, bis euch ein groper
Brocken auf die Pelle riickt. Diesem
solltet ihr per Granatwerfer euren
Unmut bekunden. Ist er erledigt, unter-
sucht ihr das geschmolzene Zell-
gewebe im Becken und nehmt das Goo-
die mit. Zuriick zu der Mini-Pyramide
und den Hebel unter dem Steinkopf

- ? ,

M Jedes Mal eine Freude, einen NMC verenden zu sehen. Oder sind diese nur selbst Opfer im Geschehen?

J‘!-’,‘
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M Energie erzeugende NMCs werden erledigt, nachdem das Steuerpult zerstért wurde.

erneut benutzt. Habt ihr die Code-
Tabelle beim Eingang neben der klei-
nen Insel schon gecheckt? Ja? Dann
benutzt jetzt folgenden Code auf den
bunten Trittfeldern: Rot, Gelb, Blau,
Weif, Blau, Weif}, Rot, Gelb, Weip, Blau,
Gelb, Rot. Marschiert dann in das
Kraftwerk hinein, wobei der Zugang
neben der Insel benutzt werden muss.
Drinnen schaut ihr die Treppe hinauf.
Hier befindet sich ein weiterer
Energie-Spender. Ballert die
Verteidigungsanlagen weg und macht
euch danach an das Steuerpult. Als
Letztes wird hier der NMC selbst
neutralisiert. Untersucht in diesem
Gebdude die Schranke und lauft dann
in die Eingangshalle des Neo Ark.
Benutzt den Aufzug nach oben.

I Die Rétsel werden erst aktiviert, nachdem unten

rechts die leere Stelle postiert ist.

N
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nicht zu viel Schaden zu nehmen.

Parasite Eve 2 )

4
=

T A
Generator

M Mit dem Aufzug daneben fahrt ihr
hinunter zu dem Abschnitt, in dem die
iiberdimensionalen Boxen stehen.
Geniigend Granaten eingesteckt?
Gespeichert? Dann kann es losgehen.
Wiitet unten und zerstort Schiep-
anlagen und Boxen. Benutzt den Auf-
zug ein Stockwerk tiefer. Hier erwar-
tet euch unter anderem eine kleine
Gestalt. Nachdem die NMCs hier Ge-
schichte sind, folgt ihr dieser und ihr
habt schnell einen gewaltigen NMC
am Hals, der neben Blitzen auch an-
dere machtige Attacken loslasst. Jagt
ihm eine Granate nach der anderen in
sein Zellgewebe. Positioniert Aya vor
ihm, nachdem ihr auch hier die Boxen
ausgeschaltet habt, und weicht sei-
nen Angriffen aus. Wichtig ist es,
maéglichst schnell den Granatwerfer
die Sachlage kldren zu lassen. Nach
mehreren Dutzend Granaten erwartet
euch Kyle und ihr liftet das Geheim-
nis der kindlichen Gestalt. Im Kinder-
zimmer untersucht ihr alles und
steckt den Audio-Rekorder ein. Unter-
haltet euch mit Kyle und kurz darauf
dringen NMCs ein. Giftgas wird frei-
gesetzt. Rettet euch in den Raum
daneben und sprecht sofort das
Madchen an.

AT E
| _£ [Z] Audio-Gerat

>

PSG

M Vernichtet die Abwehranlagen sowie die Lautsprecher maglichst schnell, um

M Untersucht das Kinderzimmer und schnappt alle Items. Nach und nach wird
wohl jedem die Menschen verachtende Technik im Bunker klar.

-
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Parasite Eve 2
Wo ist Klein
Eve?

lhr miisst zum Aufzug. Achtet darauf,
dass die Kleine euch folgt. Untersucht
die Fésser mit den Embryos, um die
Unterhaltung mit der Kleinen schnel-
ler abzuschliepfen. Der Aufzug bringt
euch in die Neo Ark. Hier rennt das
Mé&dchen davon. Verfolgt sie und ihr
miisst mit ansehen, wie sie als Geisel
genommen wird. Sucht den Raum auf,
in welchem Pierce zuvor gearbeitet
hat. Eventuell miisst ihr einen Umweg
einschlagen. Ihr findet dort am Tele-
fon eine Nachricht. Schaltet per Uber-
wachungsmonitor die Sicherheits-
anlage aus. Macht euch dann auf den
Weg zur Garage. Unterwegs kann man
sich nebenan noch mit ausreichend
Munition eindecken. Auf eurem Weg
begegnet ihr NMCs, die sich unsicht-
bar machen kénnen. Positioniert da-
her Aya stets in einer Ecke, um den
Riicken gedeckt zu haben. Hier heifit
es dann zu lauern. In der Garage
selbst untersucht ihr den Kasten links
neben der Tur. Schnappt den Schlis-
sel und betrachtet die Schalttafel, die
genau an derselben Stelle wie der
Schliissel ist, genauer. Betatigt den
blauen sowie den gelben Knopf und
bestatigt. Daraufhin wird ein roter
Elektro-Jeep emporgehoben. Benutzt
die ID-Karte am Pult vor dem Aus-

4

~ gang, um das grofe Tor zu &ffnen.

| o

den NMCs an.

M Amerikanische Militdreinheiten eilen Aya zu Hilfe und richten ein Blutbad unter

M Konzentriert euch beim Kampf ausschlieplich auf diesen NMC, denn Klein Eve
kann nicht verletzt werden.

Steigt in den Jeep ein und macht
euch auf den Weg nach draufen. Das
nachste Stilick ist leicht zu bewalti-
gen, allerdings attackieren euch hier
erneut aggressive NMCs. Benutzt ab-
schliefend die Personenschleuse, um
um das grofe Fahrzeugtor herum zu
gelangen. Die Eingangstiiren der
Personenschleusen kénnt ihr eigent-
lich nicht libersehen. Euch wird noch
das Motorrad auffallen, das einer der
NMCs benutzt. Untersucht dieses und
ihr findet Eves Teddy. Dieser wird mit-
genommen. Nach einiger Zeit verlasst
ihr den Bunker. Eine ganz gewaltige
Horde an NMCs erwartet euch hier.
Netterweise greift die Armee ein und
erledigt die Monster in einem blutigen
Gefecht. Aya befindet sich nun in
Sicherheit und fihrt mit dem Kom-
mandeur der Einsatzgruppe eine lan-
gere Unterhaltung. Habt ihr unseren
Weg befolgt, sollte jetzt euer Kollege
vor dem Zelt auf euch warten und
euch eine hilfreiche Magnum {iber-
lassen. Hinter ihm befindet sich ein
Behdlter mit allen bisher verstauten
Items, die ihr im Verlauf des Spieles
aufgespart habt. Im Zelt selbst bringt

M Villig verstdrt und dngstlich, aber mit gewaltigen
Kraften ausgestattet: Klein Eve.

ey
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— |erhalten.

M An diesem Motorrad findet ihr den Teddybaren der
kleinen Eve.

Ein Laste

naufzug.

Keine Ahnung. wohin er fahrt.

*Elinsteligen:

Bleiben.

B Schaut zu, dass ihr schnell den sich mit Gas fiillenden Raum verlasst. Stirbt Klein Eve, heipt es ,.Game Over".

ein wenig Unterhaltung mit den Sol-
daten noch weiteren Goodie-Vorrat.
Auferdem solltet ihr euch wieder ein-
mal per Telefon melden. Draufen sind
auch die restlichen Soldaten in Sa-
chen Nachschub mehr als hilfsbereit.
Nun heipt es, sich auf einen weiteren
Bunker-Besuch vorzubereiten. Habt
ihr eure Zauber hochgelevelt? Falls
nicht, ist nun die letzte Gelegenheit
dazu. Habt ihr alles im Verlauf des
Abenteuers richtig gemacht, sollte
sich vor dem Bunker der Hund aus
der Wiistenstadt aufhalten. Holt Eves
Teddy heraus und haltet ihm diesen
vor die Spilirnase. Er sollte euch jetzt
in den Bunker hineinbegleiten. Unter-
sucht hier erneut die Gange und Rau-
me, um eure Erfahrungspunkte hoch-
zuleveln. Versucht Pierce zu retten.

[eiismeias
e OB

Dieser befindet sich ndmlich noch in
der Anlage. Im Durchgang zum
Desinfektionsbereich liegt ein ver-
wundeter Soldat. Unterhaltet euch
mit diesem und euer vierbeiniger Be-
gleiter wird bei ihm wachen. Hierfiir
erhaltet ihr draufen von den Soldaten
wiederum Waffen und Munition. Alles
vorbereitet? Fertig fiir den Endspurt?
Ja, dann sucht die Mutter der NMCs
auf. Sie befindet sich an derselben
Stelle wie schon zuvor. Hier wartet
auch schon Kyle auf euch. Nach ei-
nem Gesprach torkelt Aya verletzt
aus dem Raum und versucht Eve zu
folgen. Allerdings erwartet euch
unterhalb ein NMC. Erledigt diesen
und betretet unten den Raum, um
euch der Mutter zu stellen. Attackiert
mit Granaten und schweren Waffen.

nicht zu gefdhrden, miisst ihr
bei der Entfiihrung klein
beigeben.

Konzentriert euch
zundchst auf die ver-
meintliche Kopfpartie.
Ist diese miirbe ge-
schossen worden, erlebt
ihr, wie euch das
Monster mit Energie-
Attacken aus seinem
Bauchinneren an-
greift. Genau zu dem
Zeitpunkt, als sich
die Bauchdecke
dffnet, passen
wunderbar Gra-
nateneinschldage
hinein. Nach einiger
Zeit habt ihr das
Ding in die Flucht
geschossen. Heilt
euch und benutzt
die ID-Karte im Be-
reich. Lauft hierzu
einfach auBen he-
rum. Nun folgt der
Abschluss. Ballert
und zaubert, was
das Zeug hélt.

Bleibt stets in
Bewegung. Be-
haltet eure Punk-

te immer im Au-
ge und mit etwas
Gliick diirft ihr
schon bald den
Endspann be-
wundern.

“.. this is the 1y
Eﬂd eee = The Doors r ‘
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Zahlreiche Themen

im Sommerloch

verdammt geil aus, was mir
auch schon mehrere Freunde
bestatigt haben. Bitte méglichst
bald um Antwort. Kann es sein,
dass es von ihr schon in einer
vorherigen Ausgabe ein Poster
gab (Tomb Raider: The Last Re-
velation), was ich dann bereits
an der Wand héngen habe?
Karim aus Léhnberg

e

Bel dieser erotischen Person
handelt es sich um Lucy
Clarkson. Das am 7. 6. 1983 in
! Rotherham, Yorkshire, UK,
geborene Model ist derzeit die
offizielle Lara-Croft-Vertrete-
rin. Auch nach ausfiihrlichen
Recherchen gelang es uns
74 aber nicht, ihre Privat-
nummer herauszufinden.
Lediglich unser Layouter Peta
stahl sich nach einem Gespréch
mit ihrem Manager mit einem
breiten Grinsen aus der Re-
daktion. Schade eigentlich, viel-
leicht fallt das nachste Mal fiir
uns alle was ab.

m Hossa !!
Liebe PSG-Red! Obwohl ihr ein
Spitzenmagazin seid, gilt dieser
Brief weniger euch. Bestande
die Méglichkeit, die Adresse
und/oder die Telefonnummer
der 16-jdhrigen brinetten
Schénheit aus Heft 9/00 S. 22
zu ergattern? Oder vielleicht
ein Foto? Sie sieht namlich

m Schlecht bewertet
Ich erwarte nicht, dass ihr die-
sen Brief beantwortet, denn

und/oder die Telejonnummer der 16-
iahrigen briinetten Schonheit aus Hedt
9/00 S. 22 zu ergattern? Oder vielleicht ein
Foto? Sie sielt néamlich verdammt geil
aus, was mit auclh schon melhrere
Freunde bestétigt halben.”

“Bestande die Mé?tichke_ih die Adresse

Karim aus Lohnberg

ich will euch nur mal meine
Meinung sagen. Ihr seid wirk-
lich ein Top-Magazin, bis auf
eure Bewertung von Games.
Sie ist wirklich sehr unlogisch.
Eine Gurke wie Evo's Space
Adventure bekommt von euch
satte 67 %, was qute Durch-
schnittsware ware. Hin-
gegen gebt ihr Vib-Ribbon
unglaubliche 10 %. Ein Otto-
Normal-Zocker hatte dem
Spiel ungefdhr die gleiche
Wertung gegeben, aber es gibt g
ja auch Freaks, die solche
ausgefallenen Games richtig
geil finden. Das hattet ihr N
auch bedenken sollen. 10 %, S
eine niedrigere Wertung hat es
bei euch nur drei- oder viermal
gegeben. Das hat Vib-Ribbon
wirklich nicht verdient.
Ansonsten bleibt so kritisch,
aber gebt wirklich nur den
schlechten Games schlechte
Wertungen.
Lukas Huszar aus
Gramastetten, 4
Osterreich
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Deine Kritik ist wirklich berech-
tigt, Lukas. Vib-Ribbon ist ein
Spiel, das von einem Freak viel-
leicht eine héhere Wertung be-
kommen wiirde. Allerdings miis-
sen wir in unserem Magazin mehr
auf den Massenmarkt eingehen.
Betrachtet man das Spiel unter
diesem Aspekt, hat Vib-Ribbon
eindeutig keine hthere Wertung
verdient. Allerdings zeigt die
Erfahrung, dass sich Freaks von
derartigen Wertungen nicht be-
eindrucken lassen und trotzdem
zu dem etwas aupergewdhnlichen
Produkt greifen. Vielleicht filihren
wir zukiinftig noch eine zweite
Wertung bei derartigen Games
ein, welche speziell dem Freak-
Bewusstsein angepasst ist.

® Piktogramm=-Wirrwarr
Ich finde eure Zeitschrift echt
klasse. Leider habe ich etwas zu
beklagen. Als ich mir die Ausgabe
5/00 kaufte und éffnete, stach
mir eines sofort ins Auge: Ihr habt
ein Symbol nicht erklart! Es be-
findet sich auf Seite 68 unter "So
wird getestet"”. Es taucht gleich
zweimal auf, und zwar zwischen
dem Memory-Card- und dem
Lenkrad-Symbol sowie zwischen
Lightgun und Dual Shock. Was
bedeutet es?

Dieter W. aus Gelsenkirchen

Danke fiir diesen Hinweis, Dieter.
Aber seit einiger Zeit verwenden
wir dieses Symbol nicht mehr.
Urspriinglich wurde es fiir die
Anzahl der Spieler eingesetzt, die
zusammen an einem Game
zocken kénnen. Doch seit ldnge-
rer Zeit fiihren wir diesen Punkt
in einer Leiste {iber dem Text auf.
Nochmals vielen Dank fiir diesen
Hinweis. Wir kimmern uns sofort
um dieses Missgeschick.

® Alundra 2 zu schwer
Mit diesem Brief mochte ich gern
meinen Frust loswerden. Es han-
delt sich hierbei um das Spiel
Alundra 2. Wie kann man dieses
Spiel ab sechs Jahre freigeben,
wenn selbst Erwachsene bei Stufe
Leicht Probleme dabei haben?
Gut, die Grafik und das Drum-
herum kann man durchgehen
lassen, aber die Ratselaufgaben!
Zeigt mir bitte ein Kind, das in
diesem Alter schnell genug ist,
um von einem Schalter zum ande-
ren zu rennen, nur um eine Tir zu
erreichen oder mit Magie Bldcke
aufeinander zu stapeln, usw. Ich
bin selber angehende Erzieherin
und habe mit Kindern dieses
Alters zu tun. Bis jetzt haben wir
jedes Spiel bewadltigen kénnen,
und das in kiirzester Zeit, aber
dieses Spiel raubt uns den letzten
Nerv. Liebe Griife an das Team.
Daniela Kihl aus Essen

. ( 4
Game M:Lue re

Diese Reaktion kénnen wir durch-
aus verstehen, Daniela. Allerdings
sollte man das Geschick und die
Hartnéckigkeit von Kindern nicht
unterschéatzen. Nicht gerade
selten schreiben uns 8- bis 10-
jahrige Kids und bieten uns End-
gegner-Taktiken und Komplett-
Idsungen an, die sie selbst erstellt
haben. Darunter befinden sich oft
harte Niisse, an denen so man-
cher Redakteur gescheitert war.
Zugegeben, Alundra ist wirklich
sehr knackig, aber die Alters-
freigabe bezieht sich ja auch auf
das Gewaltpotenzial des Spieles
und nicht auf den eigentlichen
Schwierigkeitsgrad. Uber diesen
erkundigst du dich am besten in
unserem Magazin oder schreibe
an unsere Game Mail.

m Old-School Racer
Manchmal verstehe ich eure
Wertungsargumente nicht. Was
zum Beispiel findet ihr an Gran
Turismo so toll? Ich habe beide
Teile bereits gespielt und kann bis
auf den groBen Fuhrpark nichts
weiteres Positives mehr nennen.
Den Zweispieler-Modus hatte sich
Polyphony Digital getrost sparen
kénnen. Auch beim Urteil zu
Destruction Derby Raw und Colin
McRae Rally 2.0 kann ich euch
nicht verstehen. Wenn man hin-
gegen V-Rally 2 und Ridge Racer
Type 4 oder Need for Seed 4
spielt, weip man gar nicht, was
man zuerst loben soll.

Marcel aus Eichstatt

Endlich einmal jemand, der die
Old-School-Racer zu wiirdigen
weip! Allerdings wirst du dir mit
dieser Meinung nicht gerade viele
Freunde machen. Wie die letzten
Jahre bewiesen haben, steht ein
Gropteil der deutschen Video-
spiel-Fans mehr auf Realismus als
auf genialen Spielspap. Bester Be-
weis hierfiir ist Ridge Racer Type
4. Dieses Game wurde von allen
Magazinen super bewertet und ist
mit Sicherheit der aufregendste
Arcade-Racer auf der PS. Doch an
den Abverkaufszahlen der Hind-
ler war deutlich zu erkennen, dass
hier zu Lande leider kein Bedarf
an derartigen Titeln besteht. Mit
Miihe und Not schaffte es der
Namco-Titel(!l) gerade mal in die
Platinum-Reihe. Dennoch ver-

M Sorry fiir die Verwirrung. Dieses
Piktogramm wird zukiinftig nicht mehr in
unserem Heft auftauchen.
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stehen wir nicht so ganz, was du
an Gran Turismo auszusetzen
hast. Ebenso wie RR 4 ist dieser
Titel in den Rennspiel-Charts
vertreten und wird es auch mit
Sicherheit noch lange bleiben.

m PS2-Fragen

Meine Fresse! Gerade habe ich bei
einem Bekannten die japanische
Metal-Gear-Solid-2-DVD be-
staunen diirfen. Wenn das echt
Spielegrafik ist, dann stehe ich am
27. Oktober als Erster im Video-
spiel-Laden und kaufe mir eine
PlayStation 2. Angesichts dieser
fantastischen Grafik verstehe ich
einfach nicht, weshalb so viele
Programmierer Probleme mit der
Hardware haben. Die Jungs von
Konami kénnen ja schlieBlich auch
noch keine besseren Tools haben
als Lorne Lanning und wie sie
noch alle heifen. Beziiglich der
PlayStation 2 habe ich auch noch
folgende Fragen:

Wird RE Code: Veronica auch fir
die PS 2 erscheinen? Denn wenn
nicht, wiirden die PS/PS2-Zocker
einen Teil der Story verpassen.
Auperdem ist ein RE, das sich in
der Zukunft abspielt (was angeb-
lich geplant ist), sowieso schlecht!
Ich habe neulich Counter Strike

M Alundra 2 ist anscheinend eines der schwersten Spiele der letzten Jahre.

.-
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(ein Add-on zu Half-Life) auf dem
PC gespielt und frage mich jetzt,
da die PS 2 internetfahig sein
wird, ob so ein genial bombasti-
sches Spiel (oder etwas in der Art)
fiir die PS 2 erscheinen wird?
Wird das neue ISS beim Release
der PS 2 erhdltlich sein?

Andreas Braun aus Ansbach

Uns geht es genauso wie dir,
Andreas. Als wir zum ersten Mal
den Trailer bestaunen durften,
konnten wir kaum glauben, dass
dieses Game derartig gut aus-
sehen wiirde. Doch allem An-
schein nach scheint das Team von
Hideo Kojima die Hardware recht
qut im Griff zu haben. Natiirlich
kénnte dieser Trailer auch auf
einer PS2-Workstation gelaufen
sein, die etwas mehr Power hat
als die eigentliche Konsole.
Dennoch sollte man von diesem
Next-Generation-Gerat schon
&hnliche Leistungen erwarten
kénnen. Dass Resident Evil Code:
Veronica fiir die PlayStation 2
erscheint, ist zur Zeit noch relativ
unwahrscheinlich, da kein Her-
steller ein derartiges Vorhaben
angekiindigt hat. Sicherlich er-
scheinen zukiinftig etliche Online-
Spiele fiir die PS 2. Sobald ein
passender Netzwerk-Adapter

oder Modem vorhanden ist, wird
man dieses Game auch online
gegeneinander spielen kdnnen.
Leider steht ISS bis zum heutigen
Datum noch nicht in den Release-
Listen. Da in Europa aber ein sehr
groPer Bedarf an Fupball-Spielen
herrscht, ist eine Verdffent-
lichung durchaus denkbar.

m X-Box besser als PS 2
Meiner Ansicht nach ist die Xbox
allen Konsolen, die in den ndch-
sten 2 bis 3 Jahren auf den Markt
kommen, deutlich Uberlegen! Fiir
meinem Freundeskreis und mich
ist die PS 2 kein Thema, da wir
alle der Meinung sind, dass sich
das Warten auf die Xbox lohnt:
Schlieplich wird der Peis der PS 2
ca. erst zum Release der Xbox an-
nehmbar. Die Xbox soll schon zum
Release sehr giinstig sein. Auper-
dem haben sich viele Entwickler
schon zu der Xbox bekannt! Rein
technisch ist Microsoft allen ande-
ren Hardware-Entwicklern ber-
legen! So, das war's. Wiirde mich
freuen, wenn ihr mir antwortet
oder meine Mail sogar verdffent-
licht wird (hat mit dem Zwei-
finger-Hacksystem schlieplich
lange gedauert).

Malte Weif aus Haffkrug

Wir beobachten in letzter Zeit
immer wieder, dass Play-
Station-Fans sehr verunsichert
sind. Drohende Konkurrenz und
die relativ schlechte Presse der
PlayStation 2 machen den
Zockern die Entscheidung nicht
gerade leicht, welche Konsole
sie in Zukunft favorisieren
sollen. Gerade wenn jemand auf
die Xbox oder den Nintendo
Gamecube warten will, sollte er
sich vor Augen halten, dass zu
diesem Zeitpunkt die wirklich
interessanten PS2-Spiele
fertiggestellt werden. Bisher
war es immer so, dass die
ersten Games einer neuen
Konsole in ein relativ schlech-
tes Rampenlicht geriickt
wurden. Wartet man ein Jahr
ab, erscheinen dann wirklich
Titel, welche die Hardware
richtig nutzen und zeigen, wie
viel Potenzial eigentlich in dem
Gerét steckt.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PSG

Kennwort: Game Mail
Franz-Ludwig-Strafe 9

97072 Wiirzburg
gamemail@playstationgames.de

' Warum mussten sich fast alle PlayStation-
Zeitschriften von heute auf morgen umbe-
nennen?

Leider hat Sony das Copyright auf den
Namen PlayStation. Somit konnte Sony
bestimmen, welche Magazine weiterhin
PlayStation im Namen behalten durften
und welche nicht.

Was ist eigentlich aus Saboteur ge-
worden? Vor kurzem schnappte ich auf,
dass das Projekt eingestellt wurde.
Stimmt das? Wenn ja, warum?

Eidos hat vor gut einem Jahr die Ent-
wicklung an dem Spiel eingestellt. Genaue
Griinde sind leider nicht bekannt. Bdse
Zungen behaupten jedoch, dass sie die
Coder fiir den nichsten Tomb-Raider-Teil
bendtigten.

Warum hat Street Fighter Alpha 3 eine so
schlechte Wertung? Ich finde, diesmal hat
Capcom ausgezeichnete Arbeit geleistet.
Auch in diesem Fall miissen wir wieder den
Massenmarkt betrachten. Auch wenn viele
Fans Street Fighter als absolut gelungen
betrachten, gibt es doch wesentlich mehr
Zocker, die mit dem zweidimensionalen
Pixel-Klopper nichts anfangen konnten.

Ihr habt mal von Tekken Tag Tournament auf
der PlayStation berichtet. Wird es das jetzt
wegen der PS 2 {iberhaupt noch auf dem
Vorganger geben?

Es ist sehr unwahrscheinlich, dass noch ein
weiterer Tekken-Teil fiir die alte PlayStation
erscheinen wird, da Namco momentan seine
gesamten Reserven auf die Produktion von
PS2-Spielen konzentriert.

Wie werdet ihr den Unterschied PS 1 -
PS 2 wertungstechnisch |6sen?

Da wir unsere Spiele mit einer Fun-
Wertung raten, ist es vollkommen egal,
wie gut oder schlecht die Grafik des
Games ausféllt. Hier z&hlt wirklich nur
der Spielspap und sonst nichts. Wer

aber dennoch Uber die Grafik informiert

werden mdchte, findet die Info im
Wertungskasten.

Kann man auf der neuen PlayStation
Spiele wie Final Fantasy I1X spielen?
Natiirlich! Die PlayStation 2 ist absolut
abwartskompatibel. Gleichzeitig glattet
sie die Texturen der PS1-Spiele noch
etwas, damit diese nicht so pixelig
wirken.
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Neue Games - Neuer Wettbewerb!
Wieder einmal ist es an der Zeit, neue Titel in die Scheiben-
;chle_'ydefr'einzuleqenl Zeigt mal, was ihr drauf habt!

Allgemeine Regeln:

1. Um eure Bestleistung zu dokumentieren, miisst ihr uns ein VHS-
Band zusenden, welches den kompletten Spielverlauf wiedergibt.
2. Vergesst bitte nicht, ein Passbild von euch beizulegen.

3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels
sowie die erzielte Bestleistung.

4. Die Benutzung von Cheats ist natiirlich nicht gestattet!

Vib=Ribbon Tony awk’s Pro Skater 2

o — —

Wer schafft die Schnappt euch einen
hdchste Punktezahl Skater eurer Wahl

in Sonys Reaktions- und macht den

test? Vorgabe ist School-11-Spot unsicher.
einzig die Wahl des Die hiochste Score
Gold-Modus! gewinnt!

Einsendeschluss ist der 6.12,2000.
Den Erstplatzierten winkt ein Uberraschungspaket im Wert von
200 DM. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Bei Fragen oder Anregungen schreibt an:
Redaktion PSG

Stichwort: Highscore

(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Mr. Driller

Wir suchen den besten
virtuellen Bohrer!
Einfach den Survival-
Modus starten und
loslegen, bis die Bohr-
kdpfe gliihen!

READY? /
LOAD VOLONTAR,8,1

SEARCHING FOR VOLONTAR
LOADING

READY.

RUN
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l%l Coming Up

September

+ 1.September Baldur's Gate Action-Adventure =+
| 1. September Hugo 3 Lern-Software
-4 1,September - Sno-Cross Rennspiel
1 6. September Chase the Express Action
4 T.September Bundesliga 2001 Manager Simulation
-1 T September Bundesliga Stars 2001 Sport
_|. T.September F1 Racing Championship Rennspiel
~+ T.September Tenchu 2 (deutsche Version) Action
| 7.September  World Scariest Police Chases Rennspiel
=+ B. September Nightmare Creatures Action -
“1 13.September  Asterix: Streit um Gallien - Comic Star Coll.  Jump & Run
i 13.September  Die Schiimpfe - Comic Star Collection Jump &Run -
. 13.September  Wacky Races Rennspiel ~
.. 14, September  Spider-Man Action
~1 15. September  Danger Girl Action-Adventure
| 15.September  Rayman 2 Jump & Run
“+ 17.September  Tenchu 2 (englische Version) Action
“| 18.September  Championship Motocross Rennspiel
~+ 20.September  Beach Volleyball Sport
L. 20.September  Mr. Driller Denkspiel
- 21.September  Alien: Die Wiedergeburt Action
"I 22.September  Koudelka Rollenspiel
L 25.September  Tony Hawk's Pro Skater 2 Fun-Sports
“1" 27.September  Formula One 2000 Rennspiel
1. 27.September  Gran Turismo 2000 Platinum Rennspiel
~+- 27.September  Moto Racer World Tour Rennspiel
.. 27.September  Cool Boarders 3 Fun-Sports .
—- 27.September  X-Files Adventure -
| September Frogger: Swampy's Revenge Geschicklichkeit
—4 September Galaga: Insect Alliance Shoot 'em Up -

HiEREEESENEY NN RS [
1 -1 L HH ﬁ
| Die ferndstlichen Attentdter sind nun nach dem indi-

4 zierten ersten Teil nicht mehr ganz so blutig ausgefallen.
| Dennoch ein besonderer Spafs fur all diejenigen unter

L euch, die Spiele mit Nervenkitzel bevorzugen.

setzungen er-

~ freuen sich in
letzter Zeit ziem-

" licher Beliebtheit.
Hersteller N-Space bringt

- uns nun Danger Girl nach Hause, ein waschechtes Action-

~ Adventure im Syphon-Filter-Stil. Die feschen Madels der

L1 L1

" handler zu kaufen!
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-+ Danger-Girl-Einheit gibt es ab September bei eurem Fach- +1
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Oktober

+ 1. Oktober Vanishing Point Rennspiel =+
" 1. Oktober Inspector Gadget Action |
~+ 1. Oktober X-Men: Mutant Wars Beat 'emUp ~+
1 1. Oktober European Super League Soccer Sport T
—i. 1. Oktober Incredible Crisis Jump &Run -
1 1. Oktober McGrath vs Pastrana Supercross Rennspiel T
_| 1. Oktober Hello Kitty's Cube Frenzy Denkspiel |
-+ 1. Oktober Winnie Puuh - Tigers Honigjagd Action-Adventure -1
| 4. Oktober Formula 12000 : Simulation |
< 4, Oktober Mike Tyson Boxing Sport -t
“T 5. Oktober Die 24 Stunden von LeMans Rennspiel
- 5. Oktober Best of Eagle One Simulation -
~1 5. 0Oktober NHL 2001 American Sports |
4. 5. Oktober Best of UEFA Striker Sport
I 11. Oktober UEFA Soccer 2001 Sport
1 15. Oktober Star Trek: Invasion Shoot'emUp |
“+ 15. Oktober Techno Mage Rollenspiel
| 15. Oktober Commandos 2 Strategie
+ 15. Oktober Harvest Moon : Action -+
1. 16. Oktober Bugs Bunny & Taz Time Busters Jump &Run [
~4+ 16. Oktober Dave Mirra Freestyle BMX Sport -
:: 16. Oktober HBO Boxing Sport T
-4 18. Oktober Muppet Monster Adventure Action-Adventure i
“I" 20. Oktober Driver 2 Rennspiel 7
| 23.0ktobber  Duke Nukem: Planet of the Babes Eqo-Shooter .|
- 23. Oktober International Superstar Soccer 2000 Sport 1
1. 23.0ktober ESPN Great Outdoor Games Sport ...
+ 26. Oktober FIFA 2001 Sport ~
| 26. Oktober Metal of Honor Underground Shoot'emUp |
4. 26. Oktober NBA Live 2001 Sport
| 21. Oktober ESPN International Track & Field Sport T
-+ 30. Oktober KISS Psycho Circus Shoot 'em Up
=+ 30. Oktober Reel Fsmnqz sport |
FOR N - S B b e
BN EEEENEREN
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|

1. Wohl eher in die Kategorie Geriicht fallt
- die Ankiindigung von KISS Psycho =8¢
_ Circus. Der Ego-Shooter, f

B!

Lange hat es gedauert, aber
nun endlich ist Techno Mage
Y von der deutschen Software-
Schmiede Sunflowers unter-
wegs auf eure PlayStation.
Das schlichte, aber atmo-
sphérische Rollenspiel be-

| sticht insbesondere durch

* seine ausgekliigelte Story.

dessen Setting auf die Hard- ;
Rock-Band KISS und die zahireuchen
Comics zuriickzufiihren ist, wird be-
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November

£ 1. November Star Wars: Demolition Racer
1. November Wer wird Millionar?
+ 1. November 102 Dalmatiner - Retter auf vier Pfoten
[ 1. November Chicken Run
1. November F1 World Grand Prix 2000
I 1. November Buzz Lightyear of Star Command
_ 1. November Dino Crisis 2
1. November Dino Crisis Platinum
1. November ESL Classic Squads
+ 1. November Deuce
1. November Dance Dance Revolution Euromix
1. November Donald Duck Quack Attack
. 1. November Der Weg nach El Dorado
1. November Disney's Dinosaur
1. November Tom & Jerry
| 1. November Power Rangers: Lightspeed Rescue
1. November Championship Motocross 2001
I 1. November WWF SmackDown 2 - Know Your Role
1. November Arielle 2
L. 1. November Fupball Live 2

1 1. November
8. November

F1 Racing Championship (PS 2)
Spyro 3 - Year of the Dragon

10. November Alone in the Dark 4
13. November The Grinch
_ 13.November  Championship Surfer
15. November Sheep
.. 15. November Blade
+ 15. November Dschungelbuch Groove Party
| 15. November Miss Pac-Man Maze Madness
L 17. November Tomb Raider - Die Chronik
| 20.November  Die Mumie
- 24.November  Tekken Tag Tournament (PS 2)
24, November Fantavision (PS 2)
I 24.November Ridge Racer V (PS 2)
+ 24. November PlayStation 2
. 24.November  Timesplitters (PS 2)
+ 24. November ESPN X-Games Snowboarding (PS 2)

24. November
+ 24. November
1 24. November
4+ 24, November

Gradius 384 (PS 2)
Silent Scope (PS 2)

~ 24.November  Super Bust-A-Move (PS 2)

. 24.November  RC Revenge Pro (PS 2)

. 27. November SSX(PS 2)

. 27.November  Madden NFL 2001 (PS 2)

+ 27.November  X-Squad (PS 2)

| 27.November  Theme Park World 2 (PS 2)

+ 27.November  Swing Away Golf (PS 2)

| 29.November  Crash Bash

+ 30.November  Ducati

| November This is Football 2

. November _Disney's Emperor's New Groove
November The Legend of Dragoon
November 007 Racing

i'u-iuullc'l&rril!.pl-

i PlayStation 2 e

Am 24. November geht
Sonys neues Flaggschiff an
den europdischen Markt.

+ Neben der Hardware sollen

] mindestens 17 Titel mit in den
i Verkaufsregalen stehen.

+ Kosten fiir die Konsole 869

! Mark, fiir die Spiele 99 Mark.
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International Superstar Soccer 2000 (PS 2)

ESPN International Track & Field (PS 2)

Denkspiel
Adventure
Action

Rennspiel

Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Sport

Adventure

Musik
Action-Adventure
Adventure
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Rennspiel
Fun-Sports

Jump & Run

Sport |

Rennspiel

Jump & Run
Action-Adventure
- Action

Sport

Denkspiel

Action

Musik

“Rennspiel -

0

-
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Denkspiel |

Action-Adventure
Action-Adventure
Beat 'em Up
Geschicklichkeit
Rennspiel
Hardware

Shoot ‘em Up
Sport

Shoot ‘em Up
Sport
Geschicklichkeit
Rennspiel
Rennspiel

Sport |

Action
Simulation
Sport

Action

Rennspiel

Sport ~

Adventure
Rollenspiel
Rennspiel

Sport |
Shoot 'emUp -

Coming Up b
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Driver 2

. Ex-Cop Tanner ist diesmal in verschiedenen amerikanischen

- Stadten unterwegs. Chicago, Havanna, Rio und Vegas warten auf -+

_ den ultimativen Blechhaufen-Rush. Reflections hat im Gegensatz
zum Vorgdnger Tanner neue Freiheiten spendiert. Jetzt diirft ihr
euren Schlitten verlassen und zu Fup andere Fahrzeuge entern

+ oder gar Geb&ude betreten. Wir sind gespannt, was die Test-

|~ version noch fir Uberraschungen bereit halt.

-

444 L1
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|. Edward City, ein kleines Forschungsdorf, liegt verwiistet im
+ Dschungel. Regina und ihr Partner sind unterwegs, um der
| - andauernden Dino-Bedrohung Herr zu |

werden. Kommen sie noch rechtzeitig?

T e T Y

r Infogrames’ Vier-CD-Mammut-Projekt
| Koudelka sollte uns zur nichsten Ausgabe
als Test vorliegen. Wir sind gespannt,
welche Verdnderungen im Vergleich
.zur Preview-Version vorgenommen

wurden, um Koudelka zu einem
der RPG-Highlights des Jahres
zu machen.
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| Leserbefragung | Impressum

Umfrage

Die Leserbefragung erfiillt eine wichti=
ge Aufgabe. Wir erhalten durch diesen
kleinen Fragebogen wertvolle Informa-
tionen, wie man das Heft noch besser

gestalten kdnnte.

Playstation® A

Welche Konsole/Hardware besitzt du neben der PlayStation?
O PlayStation 2 (jp) O Dreamcast OPC -
O Nintendo 64 O Game Boy O Game Boy Color

Welche Genres interessieren dich am meisten?

O Beat ‘em Up O Action-Adventure O Rennspiele
O Shoot ‘em Up 0O Jump & Run O Rollenspiele
O Geschicklichkeit O Strategie O Wrestling

O Fupball O Eishockey 0O Basketball
O Golf O Tennis O Snowboard

Wirst du dir eine PlayStation-2-Konsole zulegen? Und wo liegt
die Schmerzgrenze fiir den Preis?

O ja, egal was sie kostet O ja, bis DM 700
O ist abhdngig von den Spielen O ja, bis DM 600

O ja, bis DM 500
O nein

. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

Welche(s) Spiel(e) beabsichtigst du als Nichstes zu kaufen?
[ Die Welt ist nicht genug O Koudelka [ Spider-Man

O Driver 2 O Chicken Run O Timesplitters
oc12 O Digimon World O Final Fantasy IX
O Blade O Star Trek: Invasion O Planet der Affen

O Dino Crisis 2
O Vanishing Point
O Alien: Die Wiedergeburt

O Tomb Raider Chronicles
O Sydney 2000
O Alladin

O GT 2000 (PS 2)
O Die Mumie
[ Tony Hawk's SB 2

Welche anderen Magazine liest du noch?

O Play Zone 0O World of PSX

O Play The Playstation O Mega Fun

O Play Fun Magazin O Bravo Screenfun

O Maniac
O Fun Generation
O Computer Bild Spiele

0O OPM O Video Games
Du hast...
O Interesse an Kleinanzeigen O Internetzugang O Importspiele
Du bist...
O mannlich O weiblich —___Jahre alt.
Wie findest du folgende Rubriken-Eigenschaften der aktuellen Ausgabe?
Information Gestaltung Aktualitat Kritisch
Tseite OO @ ©OB® ©OB 006
brandneuangespielt @ O @ ©OB ©O® ©O6
brandneuweitweit ©@ @ ® ©OB ©OBG ©E6B6
brandneu Bilder-Update @ © @ ©OB® ©OB ©OG
etestet OO ©OB® ©OOB ©OB
trixkleinzeuy @ O ® OC® ©OB® ©O6
tixlisung O OB ©O® ©O6G 066
MetalGearSolil2 © OB ©OB ©O06 006
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DUNGEN VERLOSEN WiR:

Deine Adresse:

Name, Vorname

Strae, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Gewinne kbnnen nicht bar ausgezahit werden.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Auch fiir SCPH-9002

Top-Tipp:

e T

BOO'I'MAS'I'ER

Der Bootmaster ermdglicht Ihnen das abspielen von
Importen und ohne einen Chip einzuloten. Zusétzlich
steht Ihnen ein voliwertiges Cheatmodul zur Verfiigung.
Die Bedienung erfolgt iiber ein Deutsches

Bildschirmmenii. Das Modul wird einfach in Ihre
PlayStation gesteckt, und schon kanns losgehen. Der
Bootmaster ist nicht fiir die PlayStation SCPH-9002

geeignet,

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf Ihrer
PlayStation abspielen. Léten Sie den Modchip
einfach in Ihre PlayStation und schon kanns
losgehen. Der Modchip ist fir jedes Modell geeignet
und wird selbstversténdlich mit einer
Einbauanleitung ausgeliefert!
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Jeglicher Kontakt ~=..q Marsstation Vita 1 ist abgebrochen. Untersuche mit Hilfe von drei Agenten die rétselhaften Vorfalle
mcEm- Basis. Erwarte ein ungewdhnliches Action-Adventure mit ausgefeiltem Charaktersystem und packender Story.
Fiirchte das Unbekannte. Und: Verlass' Dich nur auf Dich selbst.
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